Rieka

Prudi cez mesta, ochladzuje krajinu a formuje Zivot

Kltucové slova: Cielova skupina:
rieka, kolobeh vody, krajina, mestska klima, riziko  Ziaci zakladnej Skoly
povodni, ekosystémy, sidla, civilizacia, plachtenie (vek 6-11 rokov)

Ciele:

Tato aktivita pomaha Ziakom pochopit ddlezitu ulohu
riek v prirodnom aj mestskom prostredi. Rieky
ochladzuju prehriate mesta, podporuju biodiverzitu a
zabezpecuju pitnu vodu, dopravu a krasu. Zaroven vsak
moZzu predstavovat rizika, ako st zaplavy. Ziaci sa
dozvedia, Ze mnohé z najstarsich civilizacii sveta vznikli v
blizkosti riek a Ze rieky su dodnes klucové pre
udrzatelné planovanie miest.

Prostrednictvom praktickej prace postavia model rieky a otestuju ho
spustenim malej lodky, ¢im ziskaju prehlad o toku, sklone a dynamike vody.

Potrebna casova dotacia:

Di¥ka realizacie aktivity sa méZe |i3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mézu ucitelia vyuZit rozne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie indtrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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7>y ! Potrebny material a pomacky:
i e LEGO kocky réznych typov
e Papier, fixky, pastelky a farebné ceruzky, noznice a lepidlo, recyklované
materialy ako plastové flase, vrchnaky od flias alebo obaly
e Dlhy pas modrého plastu alebo nepremokavej latky (na vytvorenie koryta
rieky)
e Voda vo vedrach alebo krhlickach
e Kamene, strk, piesok, prirodné materialy (vetvicky, listy, mach)
e Hracky ako zvieratka (napr. bobor, ryba, zaba, kacica, vydra) a malé
plastové alebo drevené lode
e Fotografie alebo ilustracie velkych riek, protipovodnovych systémov a
miest na riekach
Poznamka: Povzbudte Ziakov, aby kreativne vyuZili dostupné materialy. Ak LEGO
kocky nie su k dispozicii, Ziaci m6Zu pouZit zakladné remeselné potreby, aby svoje
ndpady vdychli Zivotu prostrednictvom kresieb a rucne vyrobenych modelov.

Uvod:

Zacnite jednoduchou otazkou: ,Co robi rieka?” Ziaci mdZzu spomendt ryby,
vodu alebo plavanie. Vysvetlite, Ze rieky su ovela viac nez len tecuca voda -
podporuju Zivot, spajaju miesta, ochladzuju krajinu a formovali ludské dejiny.
PouZite mapu sveta, aby ste ukazali, ako sa prvé velké civilizacie - ako
napriklad tie pozdiz Nilu, Tigrisu a Eufratu, Indusu a Zltej rieky - vyvijali

v blizkosti riek. Vysvetlite preco: voda na pitie a polnohospodarstvo, doprava
a urodna pdéda.

Prejdite k modernym mestdm: mnohé stéle rastd pozdiz riek, pretoze
ponukaju zdroje a prirodzené ochladzovanie, najma pocas horuceho pocasia.
Rieky vSak mo6zu byt aj nebezpecné - najma pocas silnych dazdov alebo
topenia snehu. Opytajte sa Ziakov, Ci niekedy videli rozvodnenie rieky.

Ako mbZeme stavat v blizkosti riek a zaroven zostat v bezpeci?

Postup:

Pripravna faza
| S tymito vedomostami na pamati povedzte ziakom, Ze sa teraz stanu
1 dizajnérmi riek. Vytvoria si vlastné koryto rieky, navrhnu krajinu okolo neho a
] postavia lod, aby otestovali, ako sa voda pohybuje cez ich model.
Pred zacCatim povzbudzujte Ziakov, aby preskimali, o sa stane, ked sa voda
stretne s réznymi povrchmi - kamernmi, pieskom alebo svahmi.
Opytajte sa:
 Co spomaluje vodu?
e Coju zrychluje?
e Kde by pozdi? rieky Zili zvierat4?




KonStruovanie
Zacnite pripravou koryta rieky:
1.PoloZte modry plastovy pas na svahovitu plochu (prirodny terén alebo dlhy
Zlab).
2.Vytvaruijte koryto rieky krivkami a meandrami pomocou kamenov a
prirodnych materialov.
3.Vytvorte brehy rieky pridanim figurok divokej zveri, machu, malych mostov
alebo domov.
4.Postupne naplnte rieku vodou pomocou krhlic alebo vedier.
5.Pozorujte, ako sa voda pohybuje - v pripade potreby upravte materialy na
spomalenie alebo smerovanie toku.
Dalej m6Zu Ziaci pouZit malé plastové alebo drevené lodky alebo si postavit
vlastnu malud lodku z kéry, vetviciek, papiera a Snurky. MézZu vyrezat kéru do
tvaru, pridat stoZiar a papierovu vlajku a prisp6sobit ju kresbami alebo
farbami.

Nakoniec umiestnite lodku do rieky a sleduijte,
ako sa plavil Ziaci méZu skusit upravit sklon, :
zmenit rychlost vody alebo zlepsit tok rieky, aby &%
lodka mohla plavat hladko. e v —

Finalizacia
Ako modely nadobudaju tvar, vedte Ziakov k pozorovaniu a zamysleniu sa nad:

e Teclie rieka rovnomerne? Kde sa spomaluje alebo upchava?

* Aké miesta sa tvoria pozd(Z brehov - mokrade, lesy alebo plaze?

e Kde mdze ddjst k zaplavam a ako im mbzeme zabranit?
Povzbudte Ziakov, aby pridali znaky skuto¢ného riec¢neho Zivota: bobriu
hradzu, zabu pri brehu, vtaky hniezdiace v blizkosti. M6Zu tieZ navrhnut malé
mestské oblasti vedla rieky, pricom mysliet na bezpecnost a krasu. Ak to cas
dovoli, mézu oznacit ,,zaplavové zony"” alebo otestovat jednoduché bariéry,
ktoré spomaluju vodu.

Pribehy

Vyzvite Ziakov, aby porozpravali pribeh o svojej rieke. Kto ju vyuziva - dieta
na lodi, rodina vydier, farmar alebo skupina cestovatelov?

: Co sa deje pocas jej cesty? MoZno je dedina zavisla od rieky, pokial ide o vodu
4 a obchod, alebo moZno zviera potrebuje pomoc, ked je prud prilis silny.

Prezentacia

Kazda skupina predstavi triede svoju rieku, opiSe jej tvar, ako ju navrhli a
kadial sa ich lod plavila. Vysvetlia, ktoré materialy najlepSie pomohli vode
prudit a s akymi vyzvami sa stretli - napriklad s tym, ako udrzat lod na hladine
alebo ako opravit zaplavovu zénu.



e Nechajte ziakov volne tvarovat svoju rieku pomocou
zakrut, rozvetveni a malych delt.

e Pouzite voditka ako: ,Kde by ste postavili dom?”
alebo ,,Co robi rieku bezpe&nou a ¢istou?"
Pripomente Ziakom, Ze rieky su viac nezZ len voda -
su zachrannymi lanami pre prirodu a ludi.

Dodatocné informacie:
Prisp6sobenie aktivit <-
Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednodusené inStrukcie ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujlce ulohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zlozitejSich modelov.
Hodnotenie
Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, Usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.
Doplnkové aktivity:

e Navstivte miestnu rieku alebo potok a pozorujte, ako sa voda pohybuje,

Co Zije v jej blizkosti a ako je chranena.
 Preskiimajte zndme rieky a mesta pozdiZ nich.

Suvis so vzdelavacim Savis s cielmi udrzatelnosti:
programom:

Aktivita prepéja vzdelavacie oblasti: « SDG 6: Cista voda a hygiena - Ziaci
Priroda (tok vody, erézia, ekosystémy)  skiimaju vyznam riek ako zdrojov vody
Svet prace (tvorba modelov, rieSenie  a ako ich udrZiavat Cisté.

problémov, pozorovanie) e SDG 11: Udrzatelné mesta a komunity -
Environmentalna gramotnost Ziaci objavuju, ako rieky ochladzuju
(mestské chladenie, predchddzanie mesta a podporuju odolnost.
povodniam) e SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy -

| Spolocnost (pociatky civilizdcie, rieky  Ziaci sa ucia o rizikach zaplav a
v ludskom vyvoji) hospodareni s vodou v meniacej sa
Umenie (dizajn, kreativita, klime.
konstrukcia) e SDG 15: Zivot na pevnine - Ziaci
Jazyk (rozprdvanie pribehov, diskusia,  podporuju biotopy, ktoré su zavislé od
prezentacné zrucnosti) riek a zamyslaju sa nad ich ochranou.
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