ety Hausbot

Domov plavajuci na vode.
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Ciele:

Tato aktivita umozni ziakom navrhnut a postavit
model obydlia, ktoré plava na vode - hausbétu.
Deti si pritom rozvijaju zakladné technické a
konStrukéné zrucnosti, ucia sa planovat priestor,
hladat stabilné a funkcné rieSenia, a zaroven
zapajat tvorivost. Praca v time podporuje
spolupracu a komunikaciu. Aktivita hravym
sp6sobom prepaja svet inZinierstva so svetom
fantazie a zabavy, priCom vedie Ziakov

k praktickému premyslaniu o byvani,
udrZatelhosti a Zivote pri vode.

Potrebna casova dotacia:

Di¥ka realizacie aktivity sa méZe Ii3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom ziakov.

V pripravnej faze mozu ucitelia vyuzit r6zne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie indtrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.




Potrebny material a pomocky:

e LEGO kocky (rézne velkosti a farby)
e stavebné podlozky alebo zakladne
e fixky, ceruzky, papier, noznice, lepidlo, lepiaca paska
e obrazky skutocnych hausbétov
Pozndamka: Podporujte Ziakov, aby zapojili svoju fantaziu a vyuZivali dostupné
materidly kreativnym a funkcnym sp6sobom. Ak LEGO kocky nemdte k dispozicii,
méZete kreslit, vystrihovat a tvorit z papiera alebo inych kreativnych materidlov.

Uvod:

Zacnite s vysvetlenim, Co je to hausbét: , Predstavte si, Ze vas dom nestoji

na zemi, ale je pevne zakotveny na rieke alebo jazere. Takéto domy najdeme
v niektorych mestach, pristavoch alebo v zatokach. Vasou ulohou bude
vymysliet a postavit vlastny model hausbétu z LEGO kociek - kreativny,
funkcny a ekologicky.”

Polozte ziakom otazky: ,Ako by ste na takomto dome riesili elektrinu? Odkial
by ste mali pitnu vodu? Kam by odtekala pouzita voda a ¢o s odpadom?”

Vysvetlite, Ze niektoré hausboty su napojené na mestské siete - cez kable a
hadice pripojené na breh. Iné si vyrabaju elektrinu samy - pomocou solarnych
panelov alebo malych veternych i vodnych turbin. Vodu si mézu obyvatelia
priviezt v cisternach alebo ju Cistit z rieky pomocou filtrov. Pouzitd vodu a
odpad musia bezpecne zhromazdit, odviezt alebo ekologicky spracovat, aby
neznecistovali Zivotné prostredie.

Postup:

Pripravna faza
Rozdelte Ziakov do mensSich skupin (idealne 3-4 deti v skupine) a poziadajte
ich, aby si najprv nakreslili zakladny plan svojho hausbotu. Zaroven nech
premyslaju nad tymito otazkami:

e Ako bude ich hausbét vyzerat zvonka a zvnutra?

e Kolko miestnosti bude mat? Bude mat palubu, vezu, zahradku?

e Bude hausbét pripojeny na mestské siete alebo Uplne sebestacny?
Nezabudnite podnietit aj ekologické a praktické myslenie:

e Ako sa vyraba elektrina?

e Kam sa odvedie dazdova alebo pouzita voda?

e Ako budu obyvatelia zneSkodnovat odpad?

e Aké iné ekologické prvky by mohol hausb6t mat?



KonStruovanie
Poskytnite kazdej skupine LEGO kocky a kreativny material (ak chcu
kombinovat rézne techniky). Povzbudte Ziakov, aby sa pri stavani drzali svojho
navrhu, ale zaroven sa nebali prist s novymi napadmi, ktoré im napadnu pocas
prace. Podporujte ich, aby premyslali nielen nad tvarom a farbami, ale aj
nad funkénostou hausbotu:

e Je stabilny? Neprekaza mu ,vietor” alebo ,viny"?

e Kde by mohli jeho obyvatelia varit, spat, oddychovat alebo uskladnit veci?

e Ma nejaké ekologické prvky - napriklad solarny panel, zber dazdovej vody,

zelenu strechu alebo kompostovaci kutik?

Pocas stavby obchadzajte skupiny, kladiete usmernujice otazky (napr. ,,Ako
bude fungovat elektrina?’, ,Kam sa odvedie dazdova voda?“, ,Ako sa obyvatelia
dostanu na pevninu?”). Pripomernite Ziakom, Ze kazdy hausbot je jedinecny -
nemusia napodobriovat realitu, ale mézu zapojit aj fantaziu.

Finalizacia
Podporte Ziakov v tom, aby si vSimali detaily a dokazali ich vysvetlit. Polozte im
otazky ako:
e Je vas hausbét urceny pre jedného cloveka alebo celu rodinu?
e Ako je zabezpecena stabilita a ochrana pred nepriaznou pocasia?
Povzbudte ich, aby do modelu pridali posledné detaily:
e lavicku na palube, ¢In pri kotve, sinecné kolektory na streche, zahon s
rastlinami, rybarsku udicu, zabradlie, svetlo na vecer, osoby, ktoré tu Ziju...
Myslite aj na pocity:
e Je to Utulny domov?
e (itili by sa tam dobre aj ini - napriklad starsi ¢lovek, dieta, navstevnik
SO psom?

Pribehy

Po dokonceni modelov vyzvite Ziakov, aby si vymysleli kratky pribeh, ktory sa
odohrava na ich hausbéte: ,Predstavte si, Ze tam Zije konkrétny ¢lovek alebo
rodina. Ako vyzerd ich def? Preco si vybrali prave takyto domov? Co sa im
na hausbote paci? Co im robi radost?

Prezentacia

Na zaver aktivity dajte kazdej skupine priestor, aby predstavila svoj hausbét
pred triedou. Skupiny by mali odpovedat aspon na tieto otazky: Aké zaujimavé
alebo netradicné prvky ste don zakomponovali? Ako ste vyriesili technické a
ekologické vyzvy - napriklad stabilitu, prisun energie, Cistenie vody Ci triedenie
odpadu?




e Povzbudte ziakov, aby do navrhov zahrnuli prvky, ktoré zlepsuju vztah
Cloveka k vodnému prostrediu.

e Podporujte spolupracu v skupine. Stavba hausboétu je timova praca - kazdy
moze prispiet inym napadom alebo zru¢nostou.

Dodatocné informacie:
Prisposobenie aktivit
Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednoduSené instrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujuce tlohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.
Hodnotenie
Ziakov hodnotte na zdklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, Usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.
Doplnkové aktivity
e Pozrite si dokument alebo kratke video o [udoch, ktori Ziju na hausbo6toch -
napriklad v Holandsku, Velkej Britanii alebo Azii.
 Experimentujte. Co pladva na vode a o nie? Aké vlastnosti musi mat
plavajuca konstrukcia?

Savis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Priroda (vodné prostredie, bezpecnost pri vode, environmentdlne povedomie)
Umenie (dizajn, tvorivost, stavba modelov)

Jazyk (rozpravanie pribehov, diskusia, prezentacné zrucnosti)

Spoloé€nost (spoluprdca, zdielanie ndpadov a rieSenie problémov)

Savis s cielmi udrzatelnosti:

e SDG 4: Kvalitné vzdeldvanie - Ziaci sa ucia prostrednictvom prakticke;
tvorivej ¢innosti, ktora rozvija ich technické myslenie, predstavivost,
spolupracu a schopnost rieSit problémy.

e SDG 9: Priemysel, inovacie a infrastruktura - Ziaci spoznavaju zakladné
principy inZinierstva, experimentuju s konstrukciami a premyslaju

e nad funkénym, stabilnym a ekologickym byvanim na vode.

e SDG 11: UdrZatelné mesta a komunity - Ziaci uvaZzuju nad tym, ako byvat
zodpovedne a v sulade so Zivotnym prostredim.
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