00 Skate Park

Vystavba ekologického parku
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zeleny dizajn, zapojenie mladeze, mobilita, (vek 6-11 rokov)
obnovitelné materialy, blahobyt komunity

Ciele:

Tato aktivita povzbudzuje Ziakov k zamysleniu sa
nad tym, ako mozno navrhnut rekreacnu
infrastruktdru, ako su skate parky tak, aby
reSpektovala Zivotné prostredie a zahfnala
vsetkych ¢lenov komunity. Pouzivanim kociek
LEGO a recyklovanych materialov sa Ziaci naucia,
ako do svojich planov integrovat udrzatelnost,
dostupnost a bezpecnost. Aktivita tiez podporuje
kreativitu, spolupracu a environmentalnu
zodpovednost.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méZze li3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze moZzu ucitelia vyuzit r6zne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie

a odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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7>¢ || Potrebny material a pomocky:
; e LEGO kocky alebo podobné stavebnice
e Recyklované materialy (napr. vrchnaky flias, karton, slamky, félia) na prvky
ako lavicky, koSe, rampy alebo zabradlia
e Papier, fixky, noznice a lepidlo
e Vizualne pomdbcky zobrazujuce skate parky, inkluzivnu mestsku
infrastrukturu a prvky zeleného dizajnu
e Volitelné: pristup ku kratkym videam alebo obrazkom ekologickych alebo
inkluzivnych skate parkov po celom svete
Pozndmka: Ak nie su k dispozicii kocky LEGO, Ziaci mbzu pouZit zakladné remeselné
potreby na vdychnutie Zivota svojim ndpadom prostrednictvom kresieb a rucne
vyrobenych modelov.

Uvod:

Zacnite tym, Ze sa Ziakov opytate, ¢i niekedy navstivili skate park alebo nejaky
videli vo svojej komunite. Ako vyzera? Z akych materialov je vyrobeny?
Vysvetlite, Ze skate parky su viac nez len miesta na triky a zabavu - su to
spolocné priestory, ktoré mozno navrhnut tak, aby boli bezpec¢né, inkluzivne
a Setrné k Zivotnému prostrediu. PouZite fotografie alebo kratke videoklipy
na ukazanie prikladov inovativnych skate parkov, ktoré vyuzivaju recyklované
materialy, prirodzené tienovanie, rieSenia odvodnovania vody alebo pristupné
chodniky pre vSetkych pouZivatelov. Nechajte Ziakov zamysliet sa nad tym,
ako by vylepsili svoj miestny skate park alebo ¢o by don zahrnuli, keby ho
navrhovali od zakladov.

Postup:

Pripravna faza

Diskutujte so Ziakmi o tom, €o robi skate park prijemnym a bezpecnym -
nielen pre skateboardistov, ale aj pre SirSiu komunitu. PoZiadajte ich, aby sa
zamysleli nad problémami, ako je teplo, odpad, hluk, bezpecnost a inkluzia.
Pouzite jednoduché priklady, ako napriklad pridavanie zelenych pléch

na znizenie tepla, pouzivanie recyklovanych materialov na lavi¢ky alebo rampy
| alebo zabezpecenie tichych miest na sedenie pre neskateboardistov.

| KonStruovanie

Rozdelte ziakov do malych timov a vysvetlite, Ze kazda skupina navrhne

a postavi udrzatelny a inkluzivny model skate parku s pouzitim LEGO kociek
a recyklovanych materidlov. Povzbudte ich, aby si najprv nacrtli svoje napady
a zvazili réznych pouZivatelov - skateboardistov, deti, divakov, rodicov,

ludi s obmedzenou pohyblivostou atd.
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PoZiadajte kazdu skupinu, aby rozdelila svoj model na funkéné zony:
skateboardingové plochy (napr. rampy, zabradlia), oddychové zény, zelené
plochy, vchody a podporné zariadenia. Nechajte ich kreativne zaclenit
udrzatelné prvky, ako napriklad:

e |avicky vyrobené z recyklovanych materialov,

e stromy alebo kryhy pre prirodzeny tien,

e odvodnovacie prvky,

e steny timiace hluk,

e solarne osvetlenie,

e znacky a rampy pre lepSiu pristupnost.
Podnecujte timy usmernujucimi otazkami: ,Kto mdze tento park vyuzivat?”,
,Ako je tam zapojena priroda?”, ,,Co ho robi bezpe&nym a ¢istym?"

Finalizacia

Ako sa modely vyvijaju, sprevadzajte kazdu skupinu otazkami ako:
~Fungovalo by to v horuci letny dern?”

,Co by si novy navstevnik viimol ako prvé?”

+Ako park vita réznych ludi?”

+Aky je park v dazdivy den?”,Kam odteka voda, ked prsi?*

Pribehy

PoZiadajte kazdu skupinu, aby porozpravala
kratky pribeh o niekom, kto navstivil alebo
pouzival ich skate park. Pribeh sa mo6ze
zamerat na skateboardistu, rodica,
pouZzivatela invalidného vozika, psickara
alebo dokonca na nejaky prirodny prvok,
ako je strom alebo vtak.

Prezentacia

e Kazda skupina predstavi svoj model triede a zdorazni klucoveé prvky
udrZatelnosti a inkluzivnosti. Ziaci vysvetlia, preco si vybrali konkrétne
dizajnové prvky a ako tieto reaguju na potreby komunity
a environmentalne vyzvy.

e Povzbudzujte spoluziakov, aby kladli premyslené otazky a poskytovali
pozitivhu spatnu vazbu. Vytvorte priestor na porovnavanie napadov
a identifikaciu opakujucich sa rieseni, ako su tien, zelené zony,
tiché oblasti alebo rampy s réznym vyuzitim.




pre korculiarov.

Dodatocné informacie:

Prisposobenie aktivit

e Povzbudzujte Ziakov, aby uprednostfiovali formu aj funkciu - modely by
mali byt kreativne, ale aj realistické a inkluzivne.
e Pripomernte ziakom, aby zahrnuli prvky pre vSetkych pouzivatelov, nielen

Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednoduSené instrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujuce tlohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.

Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zdklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, Usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity

e Pozvite miestneho skateboardistu alebo urbanistu, aby navstivil triedu
a porozpraval sa s nim o bezpecnom a inkluzivnom dizajne skate parkov.

e Zorganizujte exkurziu do blizkeho skate parku a poziadajte Ziakov, aby si
vSimli, ktoré prvky podporuju udrzatelnost alebo komunitné vyuZzitie.

e Povzbudte Ziakov, aby prepracovali existujucu plochu na Skolskom dvore
s vyuzitim napadov z ich modelov.

Suvis so vzdeldvacim Suvis s cielmi udrzatelnhosti:

programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie
oblasti:

Spoloénost (zaclenenie
komunity, bezpecnost)
Priroda (udrZatelnost,
biodiverzita, adaptacia na
zmenu klimy)

Umenie (kreativne vyjadrovanie,
3D modelovanie)

Jazyk (rozpravanie pribehov,
diskusia, prezentdcia)
Matematika (priestorové
planovanie, mierka, meranie)

SDG 3: Kvalita zdravia a Zivota - Podporuje
aktivny zivotny Styl a duSevnu pohodu
prostrednictvom inkluzivnych rekreacnych
priestorov.

SDG 11: UdrzZatelné mesta a komunity -
Podporuje planovanie udrzatelnych
verejnych priestorov v mestskom prostredi.
SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy - RieSi
udrzatelnhost prostrednictvom zelenej
infrastruktury, hospodarenia s vodou a
vyuzivania recyklovanych materialov.

SDG 15: Zivot na pevnine - Zahffia
vegetaciu a prirodné prvky, ktoré
podporuju biodiverzitu aj v mestskych
priestoroch.
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