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Dazdova zahrada

Zahrada, ktora zachytava a Cisti dazdovu vodu

Klacové slova: Cielova skupina:

dazdova zahrada, odtok, filtracia, biodiverzita, Ziaci zakladnej Skoly

udrzatelnost, vodné hospodarstvo, biotop (vek 6-11 rokov)
Ciele:

Tato aktivita oboznamuje Ziakov s konceptom
dazdovych zahrad - vysadenych ploch, ktoré
absorbuju a filtruju odtekajucu dazdovu vodu.
Stavbou modelov z LEGO, prirodnych materialov a
kreativneho myslenia Ziaci preskumaju, ako tieto
zahrady pomahaju znizovat znecistenie,
predchadzat zaplavam a podporovat biodiverzitu
v mestskych priestoroch.

Potrebna casova dotacia:

Di¥ka realizacie aktivity sa méZe |i3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mézu ucitelia vyuZit rozne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie indtrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.

.
e

g ﬁ. |ll-.‘| -
T “ ..




Potrebny material a pomocky:
e LEGO kocky a podstavce
e Priehladné tacky alebo plastové nadoby ako zaklad zahrady
e Zemina, piesok, malé kamene alebo Strk ako vrstvy filtracie
e Nadoby na vodu (pohare, stlacacie flaSe, pipety)
e Papierové utierky, tacky alebo utierky na Cistenie a preplnenie
e Volitelné: malé modely rastlin, LEGO kvety alebo hrackarsky hmyz
e Kreslovaci papier a ceruzky na planovanie navrhov
e Vizualne materialy: diagramy alebo fotografie skutocnych dazdovych
zahrad
» Volitelné: potravinarske farbivo na simulaciu znecisteného odtoku a
otestovanie filtracie
Pozndmka: Ak je to moZné, pouZite vodeodolné povrchy alebo pracujte vonku.
Prispbsobte materidly veku - mladsi Ziaci sa méZu zamerat na formovanie a
prudenie vody v budove; starsi Ziaci m6Zu experimentovat so skutocnymi
konceptmi filtrdcie a daZdovej vody.

Uvod:

Zacnite tym, Ze sa Ziakov opytate: ,Kam ide dazdova voda, ked pada na
strechu, ulicu alebo ihrisko?" ,M&Zeme pomdct prirode vycistit vodu skor, ako
sa dostane do riek?”

Na vysvetlenie problému odtoku dazdovej vody pouzite diagramy alebo kratke
vided - ked dazd steka po tvrdych povrchoch, zachytava necistoty, olej a
odpadky a prinasa znecistenie do prirodnych vodnych pléch.

Predstavte myslienku dazdovej zahrady: Specialnej zahrady uréenej na
zachytavanie, filtrovanie a absorbovanie tejto vody. Zvycajne obsahuje vrstvy
pody, piesku a rastlin, ktoré pomahaju spomalit tok, odstranovat znecistenie

a umoznuju vode vsakovat sa do zeme.

Postup:

Pripravna faza
PoZiadajte Ziakov, aby nacrtli vlastny navrh dazdovej zahrady. Ich plan by mal
obsahovat

e Vstupny bod vody (napr. potrubie,
svah, strecha)

e Prietokovy kanal alebo plytka nadrz

e Filtracné vrstvy (kamene, piesok,
pdda)

e Rd&zne rastliny a prvky (napr.
kamene, lavicky)

e Prepadova plocha pre silné dazde




KonStruovanie
Ziaci zatnu stavat svoj model dazdovej zdhrady a potom ho otestujd opatrnym
naliatim ,dazdovej vody” (Cistej alebo zafarbenej vody) do pritokového bodu.
Pozoruju:

e Ako rychlo voda tecie

e Kde sa hromadi alebo odteka

« Civsakuje do vrstiev alebo preteka

o Cizahrada filtruje z vody nejaké necistoty alebo zafarbenie
Povzbudte ich, aby vylepsili svoj n&vrh - napr. zmenou sklonu, prehibenim
nadrze alebo pridanim dalSich rastlin.

Finalizacia
Ziaci teraz vylep3uju svoje dazdové zahrady pridanim realistickych, funk&nych
a napaditych prvkov. Vyzvite ich, aby zahrnuli:
e ZOnu rastlinnej diverzity - vysoké travy, kvitnuce rastliny a podopokryvné
rastliny
e Bytoviska hmyzu - miesta pre vcely, motyle alebo Zaby (mézu byt LEGO
alebo symbolické)
e VylepSenia prirodzenej filtracie - porovitejsie materialy, mini ,,bahniskd”
alebo malé mokradové zony
e Znacky alebo symboly - oznacujuce pritok, filtracné zény a oblasti
opelovacov
e Dazdové retaze alebo dekorativne vodné prvky - kombinujlce estetiku s
ucelom
e Prekvapivy prvok - napriklad LEGO huba, soldrne svetlo alebo tajny tunel
pre Cervy

Pribehy
Ziaci vytvaraju kratke pribehy na zaklade svojej predlohy, pricom spdjaju vedu
s predstavivostou. Priklady ndpadov na pribehy:
e Kvapka Spinavej vody pada z neba a nachadza zahradu, ktora ju vita a Cisti.
e Semeno zakopané hlboko v zahrade ¢aka na dazd, aby vyrastlo a stalo sa
kvetom, ktory pritahuje vcely.




Prezentacia
Kazda skupina predstavi triede svoj model dazdovej zahrady. Ich prezentacia
by mala obsahovat:

e Prehlad klucovych prvkov ich zahrady: pritok, filtracné vrstvy, rastliny,

prepad

 Co fungovalo dobre v teste s vodou - a ¢o nasledne zmenili

e |ch oblubeny detail alebo najkreativnejSie rieSenie
Povzbudte publikum, aby reagovalo so zvedavostou a povzbudenim.

Tipy:
e Zdobraznite, Ze metdda pokus-omyl je sicastou procesu: prvy model
nemusi spravne udrzat vodu alebo odtekat, a to je v poriadku.
e Povzbudte ziakov, aby iSli nad ramec kopirovania - mézu vymysliet nové
prvky dazdovej zahrady.

Dodatocné informacie:

Prisp6sobenie aktivit

Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednodusSené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnej$im Ziakom ponuknite rozsirujice ulohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.

Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zdklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, Usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity
e Vyhladaijte rastliny vhodné pre skutocné dazdové zadhrady vo vasom
podnebi.
e Pozvite zahradného architekta alebo environmentalneho planovaca, aby sa
porozpraval o zelenej infrastrukture.
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Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:
Priroda (kolobeh vody, filtracia, ekosystémy, typy pody, bioldgia rastlin)
Svet prace (p/anovanie, budovanie, testovanie modelov, rieSenia

Savis so vzdelavacim programom:
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inSpirované prirodou)
Matematika (meranie, prietoky, porovndvanie, priestorové uvaZovanie)
Umenie (modeldrstvo, dizajnérska estetika)

J

azyk (rozpravanie pribehov, ustna prezentdcia)

Environmentalna gramotnost (udrZatelhost, odolnost voci zmene klimy,
mestska ekologia)

Suvis s cielmi udrzatelnosti:

SDG 4: Kvalitné vzdelavanie - Zapojenie Ziakov do interdisciplinarneho,
akcne orientovaného ucenia

SDG 6: Cista voda a hygiena - Pochopenie znecistenia vody a ako ho zniZit
SDG 11: UdrZatelné mesta a komunity - Vytvaranie zelenej infrastruktury
pre mestské priestory prispésobené klime

SDG 13: Klimaticka akcia - Modelové rieSenia pre zvysené zrazky a odtok
spbsobené klimatickymi zmenami

SDG 15: Zivot na pevnine - Podpora miestnej biodiverzity prostrednictvom
vytvarania biotopov
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