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bytovymi jednotkami

Udrzatelné a inkluzivne mestské byvanie.

KlGcové slova: Cielova skupina:
architektura, komunita, spolo¢né priestory, Ziaci zakladnej skoly
mestské byvanie, udrZzatelnost, byt, susedstvo (vek 6-11 rokov)

Ciele:

Aktivita oboznamuje Ziakov s konceptom byvania
v bytovke. Prostrednictvom tvorby modelov budu
skumat, ako [udia spolu Ziju vo vacSich domoch a
ako mdéze dobry dizajn podporovat komunitu,
pristupnost a udrzatelnost.

Ziaci si rozvinu priestorovi predstavivost, tvorivost a vnimanie komunity
navrhovanim budovy, ktora sluzi réznym typom obyvatelov - od deti

po seniorov - a obsahuje spolocné priestory pre kazdodenny Zivot a
komunitné prepajanie.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méze liSit v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prispdsobili navrhované aktivity aktualne;
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mdzu ucitelia vyuzit rozne aktivity na predstavenie témy.
Moze ist napriklad o diskusie, vided, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mdze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e LEGO kocky (na steny, balkény, postavy, spolocné priestory)
e recyklované materialy: kartonové Skatule, rolky z papiera, kusky latky,
vrchnaky z flias

e kartdénova podloZka na podorys

e fixky, ceruzky, papier na nakresy pédorysu a modelu domu

e noznice, lepidlo, lepiaca paska

e obrazky skutocnych bytoviek (z réznych krajin alebo lokalne priklady)
Pozndmka: Podporujte Ziakov, aby zapojili svoju fantdziu a vyuZivali dostupné
gl materidly kreativnym a funkénym sp6sobom. Ak LEGO kocky nemdte k dispozicii,
- méZete kreslit, vystrihovat a tvorit z papiera alebo inych kreativnych materidlov.

Uvod:

Opytajte sa: ,Aké je to byvat v budove, v ktorej byvaju aj dalsi ludia?”
Diskutujte o réznych typoch byvania, zamerajte sa na bytovky a vacSie domy
s viacerymi bytmi. Preskimaijte vyhody (zdielané naklady, bezpecnost, susedia)
aj vyzvy (hluk, spolocné pravidla, sukromie).
Vysvetlite, Ze Ziaci budu navrhovat vlastnu bytovku, ktora bude:
e bezpecna a pristupna pre vSetky generacie,
* prepojena s prirodou a mestom,
e vybavena spolo¢nymi priestormi, ako su zahrada, komunitné miestnosti
alebo zény na hranie,
e postavena s ohladom na udrzatelnost (zelené strechy, solarna energia,
miesta na triedeny zber odpadu).

Postup:

Pripravna faza
Ziaci v skupinéach:
e nakreslia usporiadanie svojej budovy (pocet poschodi, byty na poschodj,
spolocCné priestory),
e rozhodnu, aki obyvatelia v nej byvaju (rodiny, seniori, Studenti,
jednotlivci...)
e premyslaju nad fungovanim spolocnych priestorov:
o Kde sa ludia budu stretavat?
o Kde sa mb6zu hrat deti?
o Kde mo6zu susedia pestovat bylinky alebo parkovat bicykle / auta?
e naplanuju, ktoré prvky udrzatelnosti chcu do svojho modelu zaclenit.




KonStruovanie

Ziaci postavia 3D model budovy a jej najblizieho okolia. Model by mal

obsahovat:

e minimalne tri byty, kazdy trochu iny (napr. maly verzus velky, s balkbnom
alebo s vnutornym dvorom),

e aspon jeden spolo¢ny vnutorny priestor (napr. vstupna hala, spolocenska
miestnost, kutik na pranie a suSenie oblecenia),

e aspon jeden spolo¢ny vonkajsi priestor (napr. detské ihrisko, piknikova
z6na, zahradka),

e prvky udrzatelnosti (solarne panely, triedeny zber, zelena strecha, zber
dazdovej vody, zelené steny).

Finalizacia
Podporujte zZiakov, aby sa sustredili na:
e Pristupnost: Je v budove vytah alebo rampa? M6zZe sa kazdy volne
pohybovat?
e Pohodu a prepajanie: Kde sa susedia stretavaju alebo spolu nieco oslavia?
e Bezpecnost: Su schody bezpecné? Je v spolocnych priestoroch svetlo?
e Starostlivost o Zivotné prostredie: Ako budova zniZuje spotrebu energie
alebo podporuje biodiverzitu?
Detaily ako kvetinace, kfmidla pre vtaky, kompostér alebo oznamy
na nastenke mdézu podporovat budovanie vztahov aj udrzatelnost.

Pribehy
Kazda skupina vytvori kratky pribeh o jednom alebo viacerych obyvateloch
bytovky. Priklady:

e Obyvatelia spolu sadia zeleninu.

e Niekto prvykrat pouzije rampu potom, ako bola budova upravena

na bezbariérovy pristup.

Pribehy rozvijaju spoloCensky rozmer mestského byvania a odrazaju empatiu,
kompromis a spolupracu.

Prezentacia
Kazda skupina predstavi svoju budovu: ,,Ako bola navrhnuta a kto v nej byva“
4 ,Ako sa vyuzivaju spolocné priestory” ,Aké udrzatelné rieSenia su v nej

J zahrnuté”

Tipy:

Opytajte sa Ziakov: , Citili by ste sa tu ako doma?“,Ako tato budova podporuje
stkromie aj komunitu zaroven?” ,Co by mohlo zabezpectit, Ze tato budova
vydrzi dlhé roky bez negativneho vplyvu na prirodu?”



Dodatocné informacie:

Prisposobenie aktivit
Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednodusené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnej$im Ziakom ponuknite rozsirujice tlohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.
Hodnotenie
Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.
Doplnkové aktivity
e Zorganizujte priatelské hlasovanie o kategériach ako najinovativnejsi
pddorys, najinkluzivnejsi spolocny priestor alebo najudrzatelnejsia budova.
e Pozvite miestneho architekta alebo urbanistu, aby porozpraval
o skutocnych prikladoch udrzatelného byvania a komunitného Zivota.
e Vytvorte subor 5 domovych pravidiel alebo komunitnych dohéd, ktoré
podporuju spravodlivost, bezpecnost a starostlivost o budovu.

Savis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:
e Spolocnost (spolocnd zodpovednost, r6znorodost, ekologicky dizajn,
komunita, udrZatelny Zivot)
e Matematika (meranie, pbdorysy, proporcie)
e Umenie (dizajn, tvorivost, stavba modelov)
e Jazyk (rozprdvanie pribehov, diskusia, prezentacné zrucnosti)

Savis s cielmi udrzatelnosti:
e SDG 4: Kvalitné vzdelavanie - Ziaci sa ucia prostrednictvom spoluprace,
tvorivosti a uloh z realneho Zivota.
e SDG 9: Priemysel, inovacie a infrastruktura - Ziaci premyslaju, ako
navrhovat lepSie budovy pre realne potreby.
e SDG 11: Udrzatelné mesta a komunity - ziaci vytvaraju inkluzivne,
bezpeclné a odolné mestské byvanie.
e SDG 12: Zodpovedna spotreba a vyroba - Ziaci recykluju materialy.
e SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy - Ziaci navrhuju sp6soby, ako znizit
environmentalny dopad prostrednictvom inteligentného stavebného
dizajnu.
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