-—-— Potoky a riecky

-y Pochopenie vodnych systémov, erézie a biotopov
L ] KlGcové slova: Cielova skupina:
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Ciele:

Tato aktivita oboznamuje Ziakov s prirodzenou
dynamikou potokov a potokov a ich ulohou vo
vacsich vodnych systémoch. Prostrednictvom
stavby a testovania modelov preskdumaju
formovanie povodi, procesy erdzie a sedimentacie
a to, ako tieto vodné systémy podporuju bohatu
biodiverzitu. Ziaci si rozvijaju zruénosti v rieseni
problémov a inZinierstvo simulaciou toku vody,
pozorovanim realnych procesov a
experimentovanim s rieSeniami, ako su priehrady
alebo Cistiace systémy.

Potrebna casova dotacia:

Di¥ka realizacie aktivity sa méZe |i3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mézu ucitelia vyuZit rozne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie indtrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e LEGO kocky a podstavce
e Nadoby na vodu: malé plastové vane alebo tacky
e Prirodné materialy: piesok, poda, Strk, malé kamene
e Odmerky, pipety alebo stlacacie flase (na simulaciu dazda)
e Papierové utierky, handri¢ky a tacky na regulaciu a Cistenie vody Volitelhé:
malé rastliny, mach, hrackarske zvieratka, figurky ryb
e Papier, ceruzky a fixky na skicovanie a robenie si poznamok Vizualne
pomdcky: videad alebo fotografie skutocnych potokov, potdcikov, priklady
erdzie
e Volitelné: kavové filtre alebo vata na experimenty s Cistenim vody
Poznamka: Zabezpecte bezpecné pouZivanie vody v interiéri - pripravte si
vodotesné povrchy alebo aktivitu vykonajte vonku, ak to pocasie dovoli. Ak LEGO
nie je k dispozicii, Ziaci m6Zu postavit topografiu pomocou prirodnych alebo
remeselnych materidlov (napr. hlina, kartonové hrebene, recyklované predmety)

Uvod:
Zacnite tym, ze sa Ziakov opytate: ,Aky je rozdiel medzi potokom a rieckou?”
,Odkial pochadza voda a kam ide?”
Ukazte fotografie alebo kratke videa skutocnych potokov a vodnych tokov.
Zdbraznite ich ulohu v prirode - formovanie krajiny, prenos vody na dialku a
podpora Zivota na susi aj vo vode.
Vysvetlite, Ze tieto tecClce vody su sucastou vacSich systémov nazyvanych
povodia.

e Predstavte kluc€ové pojmy: Erdzia - ked voda obrusuje pddu a skaly

e Sedimentacia - ked sa materialy prenasané vodou usadzuju inde

e Biotopy - ako sa r6zne zvierata a rastliny spoliehaju na tieto vodné

systémy

Postup:

Pripravna faza

Rozdelte Ziakov do malych skupin a vysvetlite im, Ze si budu stavat vlastnu
krajinu povodia pomocou LEGO a prirodnych materialov. Zacnite s
planovanim:

e Kazda skupina nacrtne model terénu,
ktory zahfna kopce, niziny a klukaty potok
alebo riecku.

e Oznacte klucové zbny, ako je zdroj (napr.
hora), koryto potoka, zaplavova oblast a
zberné miesto.

e Ziaci oznaia, kde ocakavaju eréziu a kde
by sa mohli usadzovat sedimenty.




KonStruovanie
Kazda skupina zacina stavat model povodia na podnose alebo vodotesnom
podstavci. Pomocou LEGO kociek, pédy, piesku a malych kamenov vytvaruju:
* Vysoké terény: kopce alebo hory, kde zacina voda
* Nizke terény: udolia, koryta potokov a ploché plochy na zhromazdovanie
vody
¢ Vodny kanal: chodnik potoka alebo potoka vyrobeny z hladkych tehal
alebo drazok
Ked je terén pripraveny, Ziaci simuluju dazd opatrnym nalievanim alebo
kvapkanim vody zhora pomocou poharov alebo stlacacich flias.
Ako voda tecie, pozoruju:
¢ Kde zacina erdzia (presun pddy alebo piesku)
¢ Kde sa usadzuju sedimenty
e Ako rychlo alebo pomaly sa voda pohybuje

Finalizacia
Ked ziaci zdokonaluju svoje modely, povzbudzujte ich, aby pridali:
* Prvky na kontrolu erézie - ako su korene rastlin, skaly alebo mini ,terasy”
* Biotopy - malé pristresky, polena alebo mokradové zony pre obojzivelniky
a hmyz
e Struktdry - jednoduché mosty, vyhliadkové plochy alebo chodniky pozdiz
potoka
* Prvky suvisiace s vodou - malé vodopady, bocné jazierka alebo filtracné
z6ny

Pribehy

Vyzvite kazdu skupinu, aby vymyslela kratky pribeh, ktory sa odohrava

v prostredi ich potoka alebo riecky. Pribeh by mal obsahovat hlavnu postavu
(zviera, osobu alebo prirodny prvok, ako je kamen alebo kvapka vody) a mal by
opisat udalost, ktora sa odohrava v ich modeli. Pribehy mdzu byt hovorené,
pisané alebo kreslené ako komiksy - podla toho, ¢o vyhovuje veku a
zrucnostiam Ziakov.

Prezentacia
| Kazda skupina predstavi triede svoj model potoka alebo potoka. Pocas
1 prezentacie by mali vysvetlit:
d e Krajinu, ktoru vytvorili, a ako fiou pradi voda
 Co pozorovali po¢as simulacie erézie a sedimentécie
e Aké biotopy zahrnuli a ako podporuju rézne druhy
Akékolvek dalSie experimenty (napr. navrh priehrady alebo zaplavovy test),
ktoré vykonali. Povzbudte spoluziakov, aby kladli otazky alebo poskytovali
pozitivnu spatnd véazbu: ,Co sa vdm na tomto modeli pacilo?”
,Co vés prekvapilo pocas testu?”,,Co by ste nabuduce urobili inak?"




e Podporujte kreativitu a odolnost: ak sa nieo zriti alebo zaplavi, jeto
sucast ucenia. Aj skutocné vodné toky sa casom menial!

e Posilnite mySlienku, Ze voda formuje krajinu - a Ze ludia m6Zu pomadct
chranit, obnovovat alebo poSkodzovat tieto systémy.

Dodatocné informacie:
Prisposobenie aktivit
Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednodusené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujice Ulohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.
Hodnotenie
Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusif a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.
Doplnkové aktivity:
e Navstivte blizky potok alebo pozvite miestneho odbornika
na vodohospodarstvo ¢i environmentalistu, aby ste prediskutovali miestne
potoky alebo snahy o ich obnovu.
e Urobte experiment s kvalitou vody s pouzitim prirodnych filtracnych
materialov.

Suvis so vzdelavacim programom:
Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Priroda (erozia, sedimentdcia, ekosystémy, biotopy, kolobeh vody, tvary krajiny,
povodia, vplyv prirodnych procesov na krajinu)
Matematika (meranie, odhad, prietok)
Umenie (tvorba modelov, vizudlna reprezentdcia systémov a pribehov)
Jazyk (rozpravanie pribehov, ustna prezentacia)
Environmentalna gramotnost (pochopenie ludského vplyvu na prirodné vodné
systémy)
Savis s cielmi udrzatelnosti:
» SDG 6: Cist4 voda a hygiena - Ziaci chdpu vodné systémy a to, ako ludska
cinnost ovplyvnuje kvalitu vody
e SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy - Ziaci simuluju klimatické Gcinky, ako su
zaplavy, a ucia sa o prirodzenych stratégiach zmiernovania vplyvov
e SDG 14: Zivot pod vodou - Ziaci sa zamy3laju nad tym, ako ochrana
vodnych tokov pomaha vodnému zivotu v pobreznych vodach.
e SDG 15: Zivot na pevnine - Ziaci vytvaraju a pozoruju biotopy, ktoré
podporuju suchozemsku a pobreznu biodiverzitu

Financované Eurépskou Uniou. Vyjadrené nazory a postoje su nazormi STREM9S Z|V[]TA E
Spolufinancovany @ vyhlaseniami autora(-ov) a nemusia nevyhnutne odrazat nazory a i
~ #:Mine

Eurépskou Gniou icleA 2 § oA 2 P . N
stanpy[ska Europskej unie alebo %AélC. Europska unia ani organizacia ec@ Cca\pqe &agont
udelujuca grant za ne nepreberaju Ziadnu zodpovednost. | NGO



