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Kľúčové slová:
Bezpečné a inteligentné križovatky.

Ciele:
V tejto aktivite žiaci skúmajú, ako križovatky
ovplyvňujú pohyb, bezpečnosť a každodenný život
v susedstve. Navrhnú dopravnú križovatku, ktorá
podporuje bezpečný a efektívny pohyb všetkých
účastníkov – chodcov, cyklistov, vodičov a verejnej
dopravy – a zároveň integruje ekologické
a prístupné riešenia. Žiaci sa naučia, ako premyslené
plánovanie pomáha predchádzať nehodám, znižovať
znečistenie a zlepšovať funkčnosť a prívetivosť
verejného priestoru.

Potrebná časová dotácia:
Dĺžka realizácie aktivity sa môže líšiť v závislosti od konkrétnej skupiny žiakov.
Učiteľom odporúčame, aby prispôsobili navrhované aktivity aktuálnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebám a záujmom žiakov.

V prípravnej fáze môžu učitelia využiť rôzne aktivity na predstavenie témy.
Môže ísť napríklad o diskusie, videá, kreslenie, rozprávanie príbehov alebo
aj exkurziu, v závislosti od veku detí a ich predchádzajúcich vedomostí.

Hlavná fáza výstavby, počas ktorej deti plánujú a stavajú svoj urbanistický
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnuť 45 až 60 minút.
Táto fáza však často podnecuje ďalšiu zvedavosť a otázky, čo môže viesť k jej
predĺženiu alebo k nadväzujúcim aktivitám. Podrobnejšie inštrukcie
a odporúčané pedagogické prístupy pri realizácii aktivít projektu INNO–Kids
nájdete v Metodickej príručke pre učiteľov.

Cieľová skupina:
žiaci základnej školy
(vek 6–11 rokov)



Potrebný materiál a pomôcky:
LEGO kocky rôznych tvarov
recyklovaný materiál: kartón, papier, rolky, vrchnáky
farby alebo fixky na cesty, čiary, šípky, symboly
prírodné materiály: kamienky, vetvičky, sušené listy
vytlačené ikony: semafory, cyklopruhy, značky pre chodcov
kartónová podložka (najlepšie štvorcová alebo v tvare kríža)

Poznámka: Povzbuďte žiakov k tvorivému využívaniu dostupných materiálov. Ak
LEGO nie je k dispozícii, môžu použiť výtvarné pomôcky a vytvárať vlastné modely.

Úvod:
Položte žiakom otázky:

Čo je to križovatka?
Aké problémy môžu nastať? (zmätok, nehody, hluk, zdržania)
Kto všetko používa križovatku (nielen autá)?

Vysvetlite, že križovatky sú miesta stretávania – áut, ľudí, bicyklov, kočíkov,
vozíčkarov, autobusov... Ich dizajn by mal zabraňovať nehodám, zmierňovať
stres a umožňovať pohyb všetkými smermi.

Zadajte žiakom úlohu:
„Vašou úlohou je navrhnúť križovatku, ktorá je bezpečná, prehľadná, prívetivá
pre ľudí, ale aj ekologická.“

Postup:
Prípravná fáza
V skupinách žiaci:

premýšľajú, aké cesty sa v križovatke stretávajú (hlavné vs. vedľajšie,
viacpruhové vs. jednopruhové),
určujú všetkých používateľov: deti, rodičov, seniorov, cyklistov, vodičov,
kreslia návrh križovatky: chodníky, priechody, pruhy, cyklotrasy, semafory,
značky, stromy, lavičky, zóny s dobrou viditeľnosťou.

Diskutujú o tom:
Ako predídeme nebezpečenstvu v križovatke?
Ako môžeme spríjemniť čakanie na prechode?
Kde môžeme začleniť prírodu?



Konštruovanie
Žiaci postavia model križovatky pomocou dostupných materiálov.
Model by mal obsahovať:

cesty, ktoré sa križujú v pravom uhle, ako T‑križovatka alebo kruhový
objazd,
jasne vyznačené priechody pre chodcov a cyklopruhy,
dopravné značky a semafory, najmä v miestach odbočovania,
stredové ostrovčeky alebo miesta na čakanie,
zelené kúty so stromami alebo kvetinovými záhonmi,
lavičky alebo miesta na sedenie pri priechodoch (napr. pre seniorov alebo
rodičov s deťmi).

Finalizácia
Povzbuďte žiakov, aby sa zamerali na:

viditeľnosť: Vidia sa všetci účastníci navzájom včas?
časovanie: Je dostatok času na prechod pre deti či seniorov?
prístupnosť: Sú chodníky bezbariérové a široké pre vozíky a bicykle?
ekologické myslenie: Zmierňuje križovatka teplo? Pomáha opeľovačom?
Odteká dažďová voda správne?

Voliteľné doplnky:
tienenie zo stromov,
solárne osvetlenie,
socha alebo umelecký prvok v strede križovatky.

Príbehy
Každá skupina vymyslí krátky príbeh, ktorý sa odohráva v ich križovatke:

cyklista bezpečne odbočí vďaka samostatnému pruhu,
dieťa stlačí tlačidlo semaforu a ten sa prepne,
vozíčkar prejde pohodlne cez nízky obrubník.

Prezentácia
Každá skupina predstaví svoj model križovatky:

Čo z nej robí bezpečné a prehľadné miesto?
Ako zohľadňuje všetkých používateľov?
Aké ekologické alebo ľudské prvky boli pridané?

Tipy:
Pýtajte sa žiakov:

„Kde by si sa cítil najbezpečnejšie pri prechádzaní?“
„Majú všetci rovnakú šancu na pohyb?“
„Čo sa tu deje v noci alebo v daždi?“



Dodatočné informácie:
Prispôsobenie aktivít
Poskytnite dodatočnú podporu alebo zjednodušené inštrukcie žiakom, ktorí to
potrebujú. Šikovnejším žiakom ponúknite rozširujúce úlohy, napríklad
detailnejšie štúdium udržateľných postupov alebo stavbu zložitejších modelov.
Hodnotenie
Žiakov hodnoťte na základe ich participácie počas diskusií a praktických aktivít.
Zohľadňujte kreativitu, úsilie, spoluprácu, mieru porozumenia prejavenú v ich
výsledných modeloch, kritické myslenie, schopnosť poskytovať konštruktívnu
spätnú väzbu a prezentačné zručnosti.
Doplnkové aktivity

Audit skutočnej križovatky v okolí školy.
Rozhovor s miestnym dopravným policajtom alebo plánovačom.
Vytvorenie plagátov o bezpečnom prechádzaní cez cestu.
Prepojenie modelu s inými INNOKids aktivitami (napr. obytná ulica →
križovatka → park).

Súvis s cieľmi udržateľnosti:
SDG 3: Kvalita zdravia a života - žiaci navrhujú bezpečné a prístupné
verejné priestory.
SDG 10: Zníženie nerovností - žiaci vytvárajú priestory dostupné pre všetky
vekové skupiny a obmedzenia.
SDG 11: Udržateľné mestá a komunity - žiaci navrhujú inkluzívnu
infraštruktúru orientovanú na ľudí.
SDG 13: Opatrenia v oblasti klímy - žiaci obmedzujú dominanciu áut
a podporujú chôdzu a cyklistiku.
SDG 15: Život na pevnine: žiaci začleňujú prírodu do mestskej
infraštruktúry.

Súvis so vzdelávacím programom:
Aktivita prepája vzdelávacie oblasti:
Spoločnosť (dopravné pravidlá, bezpečnosť, mestský život, infraštruktúra,
inklúzia)
Príroda (kvalita ovzdušia, hluk, mestská zeleň)
Matematika (symetria, uhly, pomery)
Umenie (dizajn, tvorivosť, konštrukcia modelov)
Jazyk (rozprávanie príbehov, diskusia, prezentácia)

Financované Európskou úniou. Vyjadrené názory a postoje sú názormi
a vyhláseniami autora(-ov) a nemusia nevyhnutne odrážať názory a
stanoviská Európskej únie alebo SAAIC. Európska únia ani organizácia
udeľujúca grant za ne nepreberajú žiadnu zodpovednosť.


