.; .
B e

w

: (\.
: _/"

D00 O O CXe)

Morské hradze a mury

Navrhovanie ekologickych morskych murov
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KltGcové slova:
morské hradze, ochrana pobreZia, prirodné
materialy, udrzatelny dizajn, kontrola erézie

Cielova skupina:

Ziaci zakladnej skoly
(vek 6-11 rokov)

Ciele:

Tato aktivita oboznamuje Ziakov

s konceptom morskych murov a ich
ulohou pri ochrane pobrezného
prostredia pred erdziou a poSkodenim
burkami. Ziaci preskimaju, ako mozno
udrzatelné materialy a stratégie
dizajnu zaloZzené na prirode pouzit

na vytvorenie environmentalne

zodpovednej pobreZnej ochrany.
Prostrednictvom spoluprace, stavby modelov a rozpravania pribehov sa Ziaci

naucia kombinovat prakticki ochranu s ekologickym povedomim. Na konci
aktivity budu schopni vysvetlit funkciu morskych murov, morskych hradzi,
identifikovat prvky udrzatelného dizajnu a prezentovat ekologické rieSenie
morskych murov, ktoré odraza vedecké poznatky aj kreativne myslenie.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méze liSit v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prispdsobili navrhované aktivity aktualne;
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mdzu ucitelia vyuzit rozne aktivity na predstavenie témy.
Moze ist napriklad o diskusie, vided, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvézujdcim aktivitdm. Podrobnejie instrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e Pobrezné mapy alebo diagramy (na poskytnutie kontextu a vizualizaciu
réznych podmienok na pobrezi)

e Biela tabula a fixky (na skupinovy brainstorming a skicovanie navrhov)

e Materialy na remesla: papier, farebné ceruzky, fixky, lepidlo, noznice (na
planovanie a detailovanie)

e LEGO kocky alebo iné stavebnice (na stavbu modelov morskych hradzi a
pobreznych prvkov)

e Vzorky prirodnych materialov: malé kamienky, musle, vetvicky, piesok
alebo rastlinné vlakna (na inSpiraciu a integraciu do modelov)

e Sablény navrhov alebo mriezkovy papier (na planovanie modelov v mierke
a rozmiestnenie)

e Tablety alebo pocitace so vzdelavacimi aplikaciami alebo simula¢nymi
nastrojmi (na skimanie navrhov morskych hradzi v realnom svete a
virtualne testovanie napadov)

Poznamka: Povzbudte Ziakov, aby kreativne pouZivali kombindciu prirodnych a
recyklovanych materidlov. Ak nie su k dispozicii LEGO alebo digitdlne ndstroje, Ziaci
méZu skicovat a stavat so zakladnymi materialmi a predstavivostou.

Uvod:

Zacnite aktivitu predstavenim konceptu morskych murov a ich ucelu pri
ochrane pobreZia pred eréziou, privalovymi vinami a stdpajucou hladinou
mori. PouZzite vizualne pomocky, ako su mapy alebo fotografie, na ilustraciu
redlnych prikladov pobreZnych oblasti postihnutych pésobenim vin. Uvedte
priklady ekologickych navrhov morskych murov, ktoré vyuZivaju prirodné
materialy, Zivé prvky alebo zakrivené tvary na znizenie vplyvu na Zivotné
prostredie.

PoloZte Ustrednu otazku aktivity: ,Ako mbézeme navrhnut morsky mar, ktory
chrani pobrezie a zaroven pomaha prirode prosperovat?”

Postup:
Pripravna faza
e Zacnite prehladom funkcie morskych murov a
ich vyznamu pri ochrane pobreZia. Vysvetlite,
ako silné viny, barky a stupajuca hladina mori
mozu erodovat pobrezie a ohrozovat komunity.
e Diskutujte o vplyve tradicnych morskych murov
na Zivotné prostredie, ako je narusenie
morskych biotopov alebo strata prirodzenych
plazovych oblasti. Predstavte udrzatelné
alternativy, ktoré zahfnaju prirodné materialy,
zakrivené vzory a vegetaciu na znizenie
ekologickych skod.




e Poskytnite kazdej skupine materialy na stavbu modelov morskych
hradzi vratane LEGO kociek, prirodnych vzoriek a remeselnych pomécok.
Povzbudte Ziakov, aby zacali planovanim svojho navrhu na papieri, pricom
zohladnia formu aj funkciu.

e Vedte ich k premyslaniu o zakladnych vlastnostiach, ako je stabilita,
kontrola erdzie a Setrnost k Zivotnému prostrediu. Povzbudte ich, aby
zvazili integraciu prirodnych prvkov - ako su skaly, rastlinné timice alebo
zakrivené tvary - s ciefom zniZit dopad vin a podporit blizke ekosystémy.

Finalizacia

e Ked Ziaci zostavuju svoje modely, prechadzajte medzi skupinami a kladte
im reflexivne otazky: Ako vasa morska hradza spomaluje silu vin? Aké
prirodné materialy alebo Zivé prvky ste zahrnuli a preco? Ako vas navrh
chrani ludi aj morsky zivot?

e Povzbudte Ziakov, aby pri vyvoji svojich modelov morskych murov mysleli
ako pobrezZni inZinieri a environmentalni dizajnéri. Vyzvite ich, aby nasli
kreativne rieSenia, ktoré vyvazuju pevnost, funkciu a ekologicku citlivost.

e Posilnite mySlienku, Ze dobre navrhnuté morské hradze nielen chrania

pevninu, ale aj zachovavaju krasu a biodiverzitu pobrezného prostredia.

Pribehy

e Vyzvite Ziakov, aby vytvorili kratke pribehy alebo scenare na zaklade
morskych murov, ktoré navrhli. Poziadajte ich, aby si predstavili den, ked
pobrezie zasiahne silna burka a ich morsky mur chrani blizke mesto,
divoku zver alebo prirodzené prostredie.

e V kazdej skupine priradte volitelné ulohy - napriklad miestneho obyvatela,
morského bioldga alebo urbanistu - a povzbudzujte Ziakov, aby opisali,
ako ich morsky mur prospieva réznym zainteresovanym stranam.

Prezentacia
e Vyzvite kazdu skupinu, aby triede predstavila svoj ekologicky model
morskej steny. Ziaci by mali vysvetlit svoj proces navrhu, zdéraznit
prirodné a udrzatelné materialy, ktoré poufzili, a opisat, ako ich morska
stena chrani pobreZie aj okolité prostredie.
: e Po kazdej prezentacii nechajte ¢as na otazky, komentare a konstruktivnu
spatnu vazbu od kolegov.

Tipy:

e Stimulujte kreativitu tym, Ze povzbudite Ziakov, aby experimentovali
S prirodnymi tvarmi, textirami a formami vo svojich navrhoch morskych
murov.

e Pouzite priklady udrzatelnych morskych murov z redlneho sveta
na inSpiraciu a poskytnutie kontextu - zdéraznite projekty, ktoré uspesne
kombinuju inZinierstvo a ekolégiu.
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Dodato¢né informacie:

Prisposobenie aktivit
Poskytnite dodatonu podporu alebo zjednodusené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujice Ulohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.
Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity

e Preskumaijte skutocné projekty na ochranu pobreZia pomocou videi alebo
virtualnych prehliadok.

e Pozvite miestneho odbornika (napr. morského bioléga, inZiniera), aby
hovoril o erézii a udrzatelnych rieSeniach.

e Spolupracujte s miestnymi environmentalnymi skupinami alebo
pobreznymi uradmi, aby ste sa dozvedeli o problémoch s blizkym
pobreZim. Ziaci mdZu vytvorit plagéty, prezentacie alebo dokonca
modelové vystavy, aby zvySili povedomie o udrzatelnej ochrane pobrezia.

Suavis so vzdelavacim Suvis s cielmi udrzatelnosti:
programom:

e SDG 11: UdrZatelné mesta a komunity
- Ziaci navrhuju infrastrukturu, ktora
chrani pobrezné oblasti a zaroven
zachovava harmoniu s prirodnym
prostredim.

e SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy -
Aktivita zdéraznuje, ako udrzatelné
morské mury pomahaju znizovat rizika
suvisiace s klimou.

e SDG 14: Zivot pod vodou - Ziaci sa
ucia, ako moézu ekologické navrhy
morskych murov podporovat morsku
biodiverzitu a chranit krehké pobrezné

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Priroda (pobreZné ekosystémy, uloha

morskych hradzi v kontrole erézie)

Spolocnost (udrZatelny dizajn

Umenie (kreativita, dizajn, umelecké

vyjadrenie a priestorové vnimanie)

Matematika (meranie a planovanie

rozloZenia modelov, navrh a Skalovanie)

| Jazyk (rozpravacské a prezentacné

{ zrucnosti)

1 Svet prace (digitalne ndstroje na vyskum
a vizualizdaciu)
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