e Marina

Ukotvené v udrzatelnosti: Marina bududcnosti
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prostrediu

Ciele:

Tato aktivita priblizuje Ziakom koncept udrzatelného
dizajnu mariny kombinaciou kreativity, timovej prace
a environmentélneho myslenia. Ziaci sa naucia
o klucovych prvkoch mariny, vratane jej
infrastruktdry, vyuZitia komunitou a vplyvu

na morské ekosystémy.

Preskumaju, ako ekologické technologie - napriklad solarne panely, recyklacné
stanice a dizajn priatelsky k volne Zijucim ZivoCichom - mdZzu pomoct znizit
environmentalne Skody a podporit biodiverzitu. Na konci aktivity budu Ziaci
schopni identifikovat zakladné prvky mariny a vysvetlit, preco je udrzatelnost
dblezita v pobreznych oblastiach.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méze |isit v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mozu ucitelia vyuzit rozne aktivity na predstavenie témy.
Moze ist napriklad o diskusie, vided, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mdze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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e Velké harky papiera, fixky, pastelky, farebné ceruzky, noznice a lepidlo,
recyklovatelné materialy, ako kartén, plastové flase, uzavery od flias alebo
obaly (na stavbu konStrukcii mariny, mol alebo lodi)

e Obrazky réznych marin a morskych prostredi (na inSpiraciu a podporu
diskusie)

e LEGO kocky alebo iné stavebné bloky
e Pristup k vyskumnym materialom (volitelné - tlacené zdroje alebo
zariadenia s pristupom na internet)

Pozndmka: Povzbudte Ziakov, aby kreativne vyuZili dostupné materidly a vytvarali

prvky, ktoré prispievaju k bezpecnému a inspirativnemu prostrediu v skole.

Uvod:

Zacnite aktivitu tym, Ze sa Ziakov opytate na ich skdsenosti s jazerami, riekami,
morami alebo oceanmi. Videli uz niekedy marinu? Aké druhy lodi alebo aktivity
tam zaznamenali? UkaZte obrazky réznych typov marin — velkych aj malych,
mestskych aj prirodnych — a vysvetlite, Ze marina je Specialne miesto, kde sa
kotvia a udrziavaju lode a kde ludia réznymi spésobmi prichadzaju do
kontaktu s vodou. Potom predstavte myslienku, Ze mariny, rovnako ako vSetky
ludské stavby, mozu ovplyvnit Zivotné prostredie.

Postup:

Pripravna faza

Rozdelte Ziakov do malych skupin po troch az Styroch. Zacnite
brainstormingom: Co robi pristav vynimo&nym? Aké druhy lodi a aktivit tam
mozeme najst? Povzbudte Ziakov, aby premyslali nad ramec cestovného ruchu
a zahrnuli myslienky ako rybolov, doprava, komunitné priestory alebo ochrana
Zivotného prostredia. Predstavte ekologické prvky pristavu - ako su doky
napajané solarnou energiou, recyklacné stanice, plavajuce zahrady a zény
morskej volne Zijucej zveri - pomocou obrazkov a jednoduchych vysvetleni.

KonStruovanie
Poskytnite kazdej skupine papier, kresliace nastroje a recyklované materialy.
PoZiadajte ich, aby nacrtli a postavili model svojho pristavu. Ich navrh by mal

1 zahrnat:

e Plochy na kotvenie pre rozne typy lodi

e Ekologicku infrastrukturu, ako su solarne panely, veterné turbiny alebo
systémy filtracie vody

e ZOny biodiverzity, ako su ustricové utesy, mangrovy alebo plavajuce
zahrady

e Komunitné priestory, ako su chodniky, malé obchody alebo piknikové zény

e RieSenia nakladania s odpadom, ako su recyklacné kose alebo prvky
na prevenciu uniku ropy




Finalizacia

Pocas prace Ziakov ich podporte v pridavani realistickych a premyslenyckt--.

detailov do ich modelov. Pytajte sa otazky typu: Ako vas pristav chrani morské
Zivo&ichy? Ako sa navstevnici dozvedia o prostredi? Cim sa vas3 pristav |i3i od
tradicného? Pomd&zte Ziakom vnimat pristav nielen ako stavbu, ale ako Zivy
systém, ktory interaguje s vodou, divokou zverou a komunitou.

Pribehy

Povzbudte Ziakov, aby vytvorili kratke pribehy, ktoré sa odohravaju v ich
udrzatelnom pristave. M6zu si predstavit den v Zivote pracovnika pristavu,
kapitana lode, dietata objavujuceho pobreZie alebo dokonca morsku
korytnacku plavajucu v blizkosti dokov. Pribehy mdzu zahfnat morské
dobrodruzstva, environmentalne objavy alebo komunitné podujatia, ktoré sa
konaju v pristave.

Prezentacia

Vyzvite kazdu skupinu, aby predstavila svoj model udrzatelného pristavu a
podelila sa o pribeh, ktory vytvorila. PoCas prezentacie by Ziaci mali opisat
klu€oveé prvky svojho pristavu so zameranim na to, ako tieto prvky podporuju
ludi aj Zivotné prostredie. Povzbudte ich, aby vysvetlili, ako vyuZivaju Cistu
energiu, systémy nakladania s odpadom a oblasti priatelské k volne Zijucim
zvieratam. Spoluziaci moézu klast otazky alebo komentovat zaujimaveé rieSenia,
ktoré si vsimli.

Tipy:

e Poskytnite vizualne materialy a priklady inovativnych projektov
v pristavoch zo skutocného Zivota, ktoré podnietia napady.

e Podporte kreativne myslenie tym, Ze budete Ziakov povzbudzovat, aby si
predstavovali nielen lode a budovy, ale aj zvierata, rastliny a ludi, ktori s
pristavom interaguju.

e Oslavujte originalne napady a povzbudzujte pocit hrdosti na budovanie
niecoho, €o sa stara o komunitu aj o prirodu.




Dodatocné informacie:

Prisposobenie aktivit
Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednodusené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnej$im Ziakom ponuknite rozsirujice tlohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zlozitejSich modelov.
Hodnotenie
Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.
Doplnkové aktivity
e Zorganizujte debatu alebo diskusiu o vyhodach a nevyhodach vystavby
nového pristavu v miestnej oblasti.
e Pozvite reCnika z pristavu alebo environmentalnej organizacie, aby hovoril
o ochrane mori.
e Naplanujte si virtualnu alebo osobnu navstevu nedalekého pristavu alebo
pristavu, aby ste si pozreli prvky udrzatelhosti.

Savis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Priroda (ekosystémy, morské prostredie a biodiverzita; vplyv ludskej cinnosti na
Zivotné prostredie)

Spoloc€nost (komunitné pldnovanie, geografia, obcianska angaZovanost)
Jazyk (ustna komunikdcia, rozprdvanie pribehov a pocuvanie)

Umenie (dizajn, kreativita v kresleni, priestorové myslenie)

Suvis s cielmi udrzatelnosti:

e SDG 11: UdrZatelné mesté a komunity - Ziaci sa zamyslaja nad tym, ako
maoZu pristavy sluzit komunitdm a zaroven reSpektovat prirodné systémy.

e SDG 14: Zivot pod vodou - Aktivita podporuje ochranu morského Zivota
prostrednictvom udrzatelného dizajnu pobreZia.

e SDG 17: Partnerstva za ciele - Prostrednictvom timovej prace a spolo¢ného
rieSenia problémov sa Ziaci u¢ia hodnotu spoluprace pri dosahovani
udrzatelnosti.
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