O0PIOO0

Mensie ubytovacie zariadenie pre turistov.

=4 Kltucové slova: Cielova skupina:
u!‘l© udrzatelnost, pohostinnost, turizmus, Ziaci zakladnej Skoly
i'.é') urbanizmus, zelené stavby (vek 6-11 rokov)

Ciele:

Tato aktivita predstavuje Ziakom koncept
udrzatelnej pohostinnosti prostrednictvom
skimania, ako méze byt penzién pohodlny

a zaroven zodpovedny vodi Zivotnému prostrediu.
Ziaci sa oboznamia s ekologickymi stavebnymi
materialmi, energeticky uspornymi rieSeniami, ako
aj s vyznamom zazitku hosta z pobytu.

V spolupraci a pri tvorbe modelov Ziaci kreativne navrhnd penzién, ktory spifia
potreby cestovatelov a zaroven zniZuje svoj environmentalny dopad. Na konci
aktivity budu vediet vysvetlit zakladné principy udrzatelného turizmu,
identifikovat ekologické prvky ubytovania a ako tim navrhnu a predstavia

svoj vlastny model penzionu.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méze |iSit v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prispdsobili navrhované aktivity aktualne;
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mézu ucitelia vyuzit rozne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, vide3, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo
aj exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie

a odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e velké harky papiera alebo kartonu (nacrty, steny, zaklady)
e fixky, voskovky, farebné ceruzky (znacenie a kreslenie prvkov)
e kartdénové Skatule réznych velkosti (stavba stien, izieb, striech)
e |atkové zvysSky (postelna bielizen, zaclony, doplnky)
e recyklované materidly (vrchnaky, PET flase, obaly od vajec - nabytok,
solarne panely, veterné turbiny)
e LEGO kocky alebo stavebnice
e prirodné materialy (vetvicky, listy, kamene - zahrady, exteriér)
e obrazky udrzatelnych rieSeni (zelené strechy, solarne panely, prirodzené
osvetlenie)
e miniaturny nabytok alebo rastlinky (nepovinné)
Pozndmka: Podporujte Ziakov v tom, aby tvorivo vyuZivali dostupné materialy. Ak
nie su k dispozicii LEGO kocky, Ziaci méZu kreslit, vystrihovat alebo modelovat.

Uvod:

Zacnite otazkou: Co je to penzidn? Kedy v fiom ludia byvaja?

Vysvetlite, Ze penzidny su menSie, Casto osobnejSie, vhodné pre dovolenky i
sluZzobné cesty. Zdoraznite, Ze ako vSetky budovy, aj penzidny spotrebuvaju
energiu a zdroje - ale méZu byt navrhnuté SetrnejSie k prirode. Ukazte obrazky
udrzatelnych penzidénov (solarne panely, prirodné materialy, systémy

na recyklaciu). Diskutujte o tom, ¢o robi ubytovanie prijemnym a zaroven
ekologickym.

Postup:

Pripravna faza

Rozdelte Ziakov do malych skupin (3-4). Za¢nite brainstormingom: Co hostia
potrebuju na prenocovanie? (postel, jedlo, svetlo, teplo, pohodlie...)
Nasledne diskutujte, ako tieto potreby uspokojit udrzatelne - prirodzené
svetlo, solarna energia, recyklované materialy, zelené strechy. Ukazte ziakom
priklady penziénov, ktoré reSpektuju prirodu a zaroven poskytuju komfort.

KonStruovanie:

Poskytnite kazdej skupine potrebny material - papier, karton, latky,
recyklované predmety. Ulohou Ziakov je navrhnut a postavit model
udrzatelného penziénu. Dizajn moze zahfnat: zelené strechy, solarne panely,
zber dazdovej vody, pohodIné spalne z prirodnych materialov, spolo¢né
priestory (minikuchynky, Citarne, zahrady), exteriér, ktory podporuje miestnu
biodiverzitu a kulturu.
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Finalizacia
Pytajte sa pocas stavby: Cim je va3 penzion vynimo&ny? Ako Setrite energiu
a redukujete odpad? Vdaka ¢omu sa hostia citia ako doma?

Podporte Ziakov pri dopifiani detailov ako: tabulky vysvetlujice prvky
udrzatelnosti, dekoracie, rastliny, nastenky prezentujice miestne zvyky.
Podporujte uvazovanie o tom, ako zapada penzién do komunity i krajiny
a aky zazitok chce hostom sprostredkovat.

Pribehy

PoZiadajte Ziakov, aby si predstavili hosta, ktory prichadza do ich penziénu:
Kto to je? Preco priSiel? Kazda skupina vytvori kratky pribeh o jeho pobyte:
Co host zazil, ¢o si vdimal, ako sa citil v ekologickom prostredi? MéZe ist

o ranajky z miestnych surovin, poznavanie solarnych panelov, relax v zahrade
s pévodnymi rastlinami.

Prezentacia
Na zaver aktivity kazda skupina predstavi svoj model
penzidnu pred triedou. Pri prezentacii by Ziaci mali:
e vysvetlit hlavné Casti svojho penziénu - ako su
usporiadané miestnosti, o vSetko mdZu hostia
zazit,
e poukazat na ekologické a inkluzivne rieSenia,
ktoré do modelu zakomponovali,
e zdbvodnit, preco si zvolili dany Styl, vyzdobu
alebo aktivity.

Po prezentacii mézu nasledovat otazky a spatna vazba od ostatnych Ziakov
alebo ucitela:

o Co savam pécilo najviac?

e Ktory napad vas inSpiroval?

e V ¢om bol tento penzién vynimocny?

Tipy:

e Zdodraznite, Ze cielom nie je len pekny model, ale navrh penziénu,
ktory vyjadruje hodnoty ako pohostinnost, udrzatelnost a otvorenost
pre vSetkych.

e Kazdy penzidn mbéze vyzerat inak. Vytvorte bezpecné prostredie, v
ktorom sa ceni originalita, nie dokonalost.

e Pozorujte, ako si Ziaci rozdeluju ulohy - kto je planovac, stavitel, vytvarnik?
V pripade potreby podporte rovnomerné zapojenie vSetkych ¢lenov timu.




Dodato¢né informacie:

Prisp6sobenie aktivit

Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednodusSené inStrukcie Ziakom, ktori to

potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujlce tlohy, napriklad

detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zlozitejSich modelov.

Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zdklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.

Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich

vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu

spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity

e Ziaci mdZu vytvorit vizudlnu identitu svojho penziénu - logo, nézov a kratky
slogan (napr. ,Penzion pod jedlou - pokoj, priroda, pohostinnost”).

e Ziaci mdZu navrhnut program pre hosti, ktori s u nich ubytovani 2-3 dni -
¢o by mohli zazit a vidiet?

e Pozvite na diskusiu majitela penzidonu a porozpravajte sa s nim o jeho
skusenostiach s prevadzkou ubytovacieho zariadenia.

Savis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Priroda (materidly, energia, ekosystémy, recyklacia)

Spolocnost (cestovanie, miestna kultura, turizmus, podnikanie)
Umenie (dizajn, kreativita, tvorba modelov)

Jazyk (rozpravanie pribehov, aktivne pocuvanie, prezentacné zrucnosti)

Suvis s cielmi udrzatelnosti:

e SDG 8: Dbstojna praca a ekonomicky rast - udrzatelny turizmus podporuje
miestne pracovné miesta a sluzby.

e SDG 11: Udrzatelné mesta a komunity - ekologicka vystavba a citlivy
turizmus.

e SDG 12: Zodpovedna spotreba a vyroba - vyuzitie recyklovanych
materialov, premyslanie o alternativach.

e SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy - ubytovanie navrhnuté s dérazom
na usporu energie a ochranu klimy.
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