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.' 22 zatravnena dlazba

Viac ako asfalt - travnaty chodnik, dlazdenie zelenej buducnosti
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e zatravnena dlazba, efekt tepelného ostrova, Ziaci zakladnej Skoly R e
. odvodnenie, udrzatelny dizajn, mestské zelené (vek 6-11 rokov) ()(
plochy e

Ciele:

Tato aktivita oboznamuje ziakov s
environmentalnymi a funkénymi vyhodami
zatravnenej dlazby v mestskych priestoroch.
Prostrednictvom praktického navrhovania a
modelovania Ziaci preskumaju, ako
zatravnena dlazba pomaha zniZovat efekt
tepelného ostrova, zlepSovat odtok vody a
prinasat zelen do zastavaného prostredia.
Dozvedia sa, ako mézu udrzatelné dizajnové rozhodnutia urobit mesta
chladnejSimi, zdravsimi a prijemnejSimi miestami pre Zivot. Na konci aktivity
Ziaci pochopia ulohu priepustnej dlazby a zelenych pléch v urbanistickom
planovani a budu schopni navrhndt a prezentovat vlastny model priestoru,
ktory efektivne a kreativne vyuziva zatravnenu dlazbu.

Potrebna Casova dotacia:

DlZka realizacie aktivity sa moéze liSit v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mézu ucitelia vyuzit rozne aktivity na predstavenie témy.
MobzZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vsak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mdze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.




Potrebny material a pomocky:
e Obrazky alebo schémy zatravnenej dlazby v réznych prostrediach (napr.
namestia, chodniky, parkoviska)
e Farebny papier, pastelky, fixky, lepidlo, noznice, karton, vrchnaky od flias
alebo sietovité recyklované materialy
e Sady LEGO alebo stavebné kocky
e Malé kvetinace, péda a semena travy (volitelné)
e Tablety alebo pocitace so vzdelavacimi aplikaciami alebo dizajnérskymi
nastrojmi (volitelné)
Pozndmka: Povzbudte Ziakov, aby vyuZivali svoju predstavivost a kreativne a
funkcne vyuZivali dostupné materialy. Ak nie su k dispozicii kocky LEGO, Ziaci mbéZu
kreslit, strihat a stavat z papiera a remeselnych pomaocok.
Uvod:
Zacnite tym, Ze poZiadate Ziakov, aby sa zamysleli
nad hordcimi, spevnenymi miestami v meste - ako su
parkoviska alebo chodniky - a nad tym, ako sa tam citia
pocas leta. Predstavte efekt tepelného ostrova a
jednoduchymi slovami vysvetlite, ako betén a asfalt
zachytavaju teplo, vdaka comu su mesta teplejSie ako
okolita krajina. Potom ukaZzte obrazky zatravnenej
dlazby - systému, ktory umoznuje rast travy medzi
tvrdymi povrchmi - a diskutujte o tom, ako pomaha
znizovat teploty a regulovat dazdovu vodu.

Opytajte sa ziakov, preco su zelené plochy v mestach ddlezité a o by zmenili,
aby bol ich Skolsky dvor, ihrisko alebo okolie pohodlnejSie a ekologickejSie.

Postup:

Pripravna faza

Zacnite predstavenim konceptu zatravnenej dlazby a jej environmentalnych
vyhod, ako je zniZzenie povrchovych tepldt a zlepSenie absorpcie dazdovej
vody. Ukazte ziakom realne priklady zatravnenej dlazby pouzivanej v parkoch,
na namestiach, parkoviskach, chodnikoch a ihriskach.

| KonStruovanie

Rozdelte Ziakov do malych skupin a poskytnite im materialy, ako su LEGO
1 kocky, tvorivé potreby alebo recyklované predmety. Vyzvite kazdu skupinu,
aby navrhla a postavila model mestskej oblasti, ktora zahfna travnatu dlazbu.
Ich modely mézu predstavovat:

e Verejné priestranstva s integrovanou zelenou dlazbou

e Parkoviska, ktoré reguluju odtok vody

e Cyklotrasy a chodniky s chladiacimi zelenymi pruhmi

e Komunitné parky alebo Skolské dvory so zmieSanym tvrdym a makkym

povrchom
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Finalizacia
Vedte Ziakov, aby premyslali nielen o vzhlade, ale aj o funkciach svojich
navrhov. Opytajte sa: Ako sa da v horucom dni udrzat chlad? Kde mézu zit
rastliny a hmyz? Pom&zte im pri pridavani prvkov, ako su dazdové kanaly, malé
zadhradné parcely, sedenie v tieni zelene alebo znacky vysvetlujuce ekologické
moznosti. Zdéraznite, Zze dobre navrhnuté verejné priestory sldzia ludom aj
prirode.

Pribehy

Povzbudte Ziakov, aby si predstavili, Ze ich projekt zatravnenej dlazby bol
prave dokonceny a teraz je sUcastou skutoCnej Stvrte. PoZiadajte ich, aby
vytvorili pribeh z pohladu niekoho, kto dany priestor zaziva - cyklistu idiceho
po zelenej cyklotrase, psickara uZivajuceho si chladné namestie, dieta hrajuce
sa v tienistom kute alebo dokonca dazdovej kvapky stekajucej cez dlazbu

do zeme. Povzbudte ich, aby opisali, ako priestor vyzera, pésobi a funguje
pocas dna alebo za réznych poveternostnych podmienok.

Pribeh mb&ze zahfnat vyzvy (ako je burka alebo vina horucav) a ako im
udrzatelny dizajn pomohol pomoct vyrieSit ich.

Prezentacia
e Vyzvite kazdu skupinu, aby predstavila svoj model zatravnenej dlazby a
podelila sa o pribeh, ktory vytvorila. Ziaci by mali opisat hlavné prvky
svojho navrhu - napriklad kde sa zelena dlazba nachadza, ako hospodari
s vodou a ako znizuje teplo. Povzbudte ich, aby vysvetlili, ako ich priestor
prospieva ludom aj Zivotnému prostrediu a ¢o ho robi jedinecnym.
e Po kazdej prezentacii nechajte ¢as na otazky, pochvaly a kratke Gvahy.

Tipy:

e Povzbudzujte ziakov, aby
pri navrhovani svojich modelov
experimentovali s réznymi
materialmi - prirodnymi aj
recyklovanymi.

e Podniette kreativitu ukazkou
realnych prikladov inovativnych
zelenych povrchov a kladenim
otvorenych otazok typu: ,,Ako by
sa vas navrh citil pocas leta?”




Dodatocné informacie:
Prisposobenie aktivit

Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednodusené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnej$im Ziakom ponuknite rozsirujice tlohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzZatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.

Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu

spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity

e Naplanujte si prechadzku po Skole alebo okoli, aby ste identifikovali
oblasti, ktorym by prospela zatravnena dlazba alebo viac zelene.
e Pozvite miestneho urbanistu alebo krajinného architekta, aby hovoril o

udrzatelnom dizajne.

e Pouzite simuldcie alebo vzdeldvacie aplikacie na experimentovanie s
réznymi materialmi a sledujte ich vplyv na mestské prostredie.

e Ako triedny projekt vytvorte navrh na prestavbu casti Skolského dvora s
vyuzitim konceptov, ktoré ste sa v tejto aktivite naucili.

Suvis so vzdelavacim

programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:
Priroda (efekt tepelného ostrova,
odvodnovanie vody, udrZatelné vyuZivanie
pbdy a absorpcia tepla)
Environmentalna gramotnost
(urbanistické planovanie, rozvoj komunity,
verejné zelené priestory)

Umenie dizajn, kreativita, konstrukcia)

1 Jazyk (ustna komunikacia, rozprdvanie

: pribehov a zrucnosti pocuvania)

Svet prace (pouZivanie digitalnych
ndstrojov a vzdeldvacich aplikdcir)
Zdravie a pohyb

(vplyv zelenych pléch na pohodu a komfort)

Financované Eurépskou Uniou. Vyjadrené nazory a postoje su nazormi
Spolufinancovany @ vyhlaseniami autora(-ov) a nemusia nevyhnutne odrazat nazory a
stanoviska Eurépskej Unie alebo SAAIC. Eurdpska Unia ani organizacia
udelujlca grant za ne nepreberaju Ziadnu zodpovednost. | )

Eurépskou Gniou

Suvis s cielmi udrzatelhosti:

e SDG 11: Udrzatelné mesta a

komunity - Ziaci navrhujd
zelenu infrastrukturu, ktora
zlepSuje kvalitu zivota

v mestach.

SDG 13: Opatrenia v oblasti
klimy - Aktivita sa zaobera tym,
ako mézu dizajnové rozhodnutia
znizZit teploty v mestach a
zvladnut dazdovu vodu.

SDG 15: Zivot na pevnine - Ziaci
skimaju, ako zelené plochy
podporuju biodiverzitu a zdravie
ekosystémov v mestach.
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