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Jaskyne a podzemia

Objavovanie zazrakov jaskyn a podzemnych systémov
udrzatelnym spésobom
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KlGcové slova: Cielova skupina:
jaskyne, kaverny, ekolégia, ochrana prirody,
udrzatelny cestovny ruch, Zivotné prostredie,

biodiverzita

Ziaci zakladnej Skoly
(vek 6-11 rokov)

Ciele:

Tato aktivita oboznamuje Ziakov
s podzemnym svetom jaskyn

a jej podobnym utvarom, pricom
zd6raznuje ich ekologicky vyznam, .
biodiverzitu a potrebu ochrany.
Prostrednictvom diskusie, hrania roli a stavby modelov Ziaci objavia,

ako jaskyne funguju ako citlivé biotopy, zdroje vody a vedecké prostredia.
Preskumaju tiez koncept udrzatelného cestovného ruchu a to, ako mozno
riadit ludské navstevy, aby sa predislo poskodeniu tychto prirodnych pokladov.

Potrebna casova dotacia:

Di%ka realizécie aktivity sa mozZe Iisit v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Zziakov.

V pripravnej faze mozu ucitelia vyuzit r6zne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie

a odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.




OO

Kartonové krabice, krabice od topanok (na vytvorenie jaskynnej &truktary)
e Hnedy a sivy papier, fixky, noznice, lepidlo, Snurka a paska (na simulaciu
skalnych stien a chodnikov)
e Malé kamene, vetvicky, mach, suché listie
e VieCka od flias, kartony od vajec, rolky toaletného papiera (na stavbu
stalaktitov alebo jaskynnych zvierat)
e Lego kocky (rézne velkosti a farby) alebo iné stavebné bloky
e Malé svetielka na batérie alebo reflexny papier (volitelné - na simulaciu
jaskynného osvetlenia)
e Obrazky alebo videa skutocnych jaskyn a jej podobnym Utvarom
Poznamka: Povzbudte Ziakov, aby vyuZivali svoju predstavivost a kreativne
a funkcne vyuZivali dostupné materialy. Ak nie su k dispozicii kocky LEGO,
Ziaci méZu kreslit, vystrihovat a stavat' z papiera a remeselnych pomaécok.
Uvod:
Zacnite tym, Ze sa Ziakov opytate, ¢o vedia o jaskyniach. Navstivili niekedy
nejaku? Co vo vnutri videli, poculi alebo citili? Vysvetlite, Ze jaskyne a kaverny
su viac nezZ len tmavé, tajomné miesta - su to starobylé ekosystémy plné
jedinecnych foriem Zivota, teclcej vody a krehkych skalnych Utvarov. PouZite
fotografie alebo kratke video, aby ste ukazali, ako vyzeraju rézne jaskyne
na celom svete. Potom predstavte myslienku, Ze hoci je objavovanie jaskyn
vzrudujuce, su citlivé na ludsku €innost. Opytajte sa Ziakov: ,Co by sa mohlo
stat, keby jaskynu navstivilo prilis vela fudi ?*

Postup:

Pripravna faza
Zacnite diskusiou v triede o tom, €o robi jaskyne vynimocnymi - ako vznikaju,
¢o v nich Zije a preco su ddlezité. Predstavte klucové prvky, ako su stalaktity
a stalagmity, jaskynné Zivocichy, podzemné rieky a fosilie. Zdoraznite,
Ze jaskyne su krehké ekosystémy, kde aj malé zmeny (ako napriklad dotyk)
moZzu spbsobit Skody.
KonStruovanie
Rozdelte Ziakov do malych skupin. Kazda skupina vytvori model jaskyne
pomocou krabic alebo materidlov na tvorenie. Mali by:
e Navrhnite tvar a vrstvy jaskyne (napr. tunely, komory, skalné utvary).
e Pridajte realistické prvky, ako su skaly, podzemna voda alebo jaskynné
zvierata.
e Zahrnte prvky pre bezpecné a uctivé navstevy - chodniky, znacky, tiché
z6ny alebo Specialne osvetlenie.
e UkaZte, ako je jaskyna chranena pred poskodenim (napr. zény bez dotyku,
obmedzenia poctu navstevnikov).




=1| zaklade usmernujucich otazok:

Finalizacia
Pocas prace v skupinach podporte Ziakov pri zdokonalovani ich modelov na

e Ako sa ludia dozvedia o jaskyni a jej vyzname?

 Co by navitevnikov nadchlo?

e Ako je vasa jaskyna chranena pred poskodenim?
Povzbudte ich, aby zahrnuli malé, ale premyslené prvky - ako su ekologické
svetla, bariéry okolo krehkych uUtvarov alebo plagaty vysvetlujuce pravidla
jaskyne.

Pribehy

Vyzvite ziakov, aby si predstavili cestu svojou jaskynou. Kto je na navsteve?
Zacinajuci badatel? Vedec? Rodina na dovolenke? Povzbudete ich,

aby porozpravali pribeh o tom, o navstevnik zazZiva - o vidi, poCuje a udi sa.
Pribeh m&ze zahfnat vzrusujuce objavy, momenty v ozvenujucich sa
komnatach alebo dokonca z pohladu jaskynného zvierata, ktoré sa podeli o to,
ako sa zivot v jaskyni zmeni, ked ludia prichadzaju s uctou alebo bezstarostne.

Prezentacia

Vyzvite kazdu skupinu, aby predstavila svoj model jaskyne a pribeh, ktory
vytvorila. Ziaci by mali vysvetlit kiG€ové prvky svojej jaskyne - ako je je]
rozloZenie, skalné utvary, podzemny Zivot a chodniky pre navstevnikov -

a zdbraznit udrzatelné riesenia, ktoré zahrnuli na ochranu ekosystému.
Povzbudte ich, aby hovorili ako turisticki sprievodcovia a viedli triedu na
,navsteve” jaskyne. Pribehy mézu byt zaclenené do prezentacie alebo zahrané
ako kratka scénka. Po prezentacii kazdej skupiny vyzvite triedu, aby kladla
otazky a podelila sa o pozitivnu spatnu vazbu.

Tipy:

e Na podnietenie napadov pouZite obrazky, videa alebo virtualne prehliadky
jaskyn.

e Prirozhodovani o dizajne pouzite otazky ako ,,Ako je vasa jaskyna
bezpe&na pocas rusnej turistickej sezéony?” alebo ,,Co by netopier
potreboval, aby sa citil nerusene?”.

e Chvalte kreativne napady aj jednoduché, premyslené detaily,
ktoré prejavuju skutonu starostlivost o prirodu.




Dodato¢né informacie:
Prisposobenie aktivit:
Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednoduSené instrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujuce Glohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.

Hodnotenie:

Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity:
e Zorganizujte virtualnu alebo osobnu navstevu skutocnej jaskyne, prirodne;
rezervacie alebo vedeckého centra.
e Pozvite geoldga alebo ochrancu prirody, aby hovoril o jaskyniach, fosiliach
alebo podzemnych ekosystémoch.
e Zacnite Skolsky projekt o skrytych biotopoch (napr. jaskyniach, norach,
tuneloch) a o tom, ako ich ovplyvriuje zmena klimy.

Savis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:
Priroda (geoldgia, ekoldgia, environmentalistika)
Environmentalna gramotnost (ochrana prirody, zodpovedny cestovny ruch,
prirodné dedicstvo)
Umenie (dizajn, kreativita, stavebnictvo)
Jazyk (komunikdcia, rozprdvanie pribehov a poctvanie)
Savis s cielmi udrzatelnosti:
e SDG 12: Zodpovedna spotreba a vyroba - Ziaci sa zamyslaju nad vplyvom
Cloveka a nad tym, ako si zodpovedne uZzivat prirodu.
e SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy - Ziaci skimaju, ako su citlivé podzemné
ekosystémy ovplyvhiované zmenami prostredia.
e SDG 14: Zivot pod vodou- Jaskyne spojené s pobreznymi alebo
sladkovodnymi systémami sa povaZuju za biotopy vyZzadujuce starostlivost.
 SDG 15: Zivot na pevnine- Aktivita podporuje ochranu podzemnej
biodiverzity a krehkej krajiny.
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