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el Tenisovy kurt
Lego Wimbledon!

Kltucové slova: Cielova skupina:
Lego, tenisovy kurt, stavba, Sport, Siaci zakladnej Ekoly
spolupraca (vek 6-11 rokov)
Ciele:
Studenti budi mat moZnost dozvediet sa
o Strukture a zakladnych pravidlach tenisového ,a"'" \
kurtu skimanim jeho hlavnych prvkov a rozmerov.
Stavbou modelu tenisového kurtu z Lega si \
rozvijaju jemné motorické zru¢nosti a zaroven f .' .;'\
stimuluju kreativitu a predstavivost, kedZe hravou 2y B
formou znovu vytvaraju Sportovy priestor. Tato g /
aktivita sa bude vykonavat v malych skupinach, ¢im _ \':, .' ] -‘,'
sa podpori timova praca a spolupraca medzi \\ S ‘\%;
detmi. Poznatky z telesnej vychovy, matematiky a e

umenia budu integrované s cielom vytvorit
interdisciplinarny a putavy vzdelavaci zazitok.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méZze li3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze moZzu ucitelia vyuzit r6zne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vsak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e Lego roznych tvarov a velkosti (vratane plochych dielikov na ihrisko)

e LEGO figurky: Predstavujuce hracov, divakov a tenistov (napr. lopticky,
rakety, siete)

e Obrazky skuto¢nych tenisovych kurtov

e Informacné listy o tenise

e Papierove listy a farebné ceruzky.

Uvod:

Urobte zakladnu prezentaciu o tenise vratane histérie, zakladnych pravidiel a
prvkov tenisového kurtu. Vysvetlite vztah medzi Sportom a architektdrou.
UkaZte, ako sa tenisové kurty navrhuju a stavaju, a zddraznite dolezitost
dizajnu a inZinierstva. Absolvujte virtualnu prehliadku tenisového kurtu, ako je
napriklad Wimbledon. PoZiadajte Studentov, aby si navrhli vlastny tenisovy
kurt predtym, ako zacnu stavat z Lega. Na zaver prezentaciu s otazkami a
odpovedami, kde sa Studenti méZu pytat otazky a podelit sa o svoje napady na
jeho konstrukciu.

Postup:

Priprava:

Rozdelte deti do malych skupin po 3 az 4 ucastnikoch.

Kazda skupina by mala prediskutovat a naplanovat, ako bude vyzerat ich
tenisovy kurt. M6zu si nakreslit nacrt na papier, ktory im pom&ze pri stavbe.

KonStruovanie
Pomocou Lega zacnu skupiny stavat svoj tenisovy kurt a venuju pozornost
detailom, ako je zakladna Ciara, siet uprostred a tribuny pre divakov.

Finalizacia
Po dokonceni si deti m6zu vyzdobit tenisovy kurt dalSimi dielikmi a nakreslit
malé plagaty alebo napisy znazornujuce zapasy alebo tenisové majstrovstva.

Prezentacia
Kazda skupina predstavi svoj tenisovy kurt zvySku triedy a vysvetli, o postavili
a €o sa o tomto Sporte naucili.
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e Rozdelte aktivitu na jasné kroky, po¢nuc vyskumom a planovanim,
po ktorych nasleduje vystavba a konciac odovzdanim projektov.

e Poskytnite jasné a jednoduché pokyny tykajuce sa prvkov tenisového
kurtu, ako je oznacenie ihriska, poloZenie siete a laviciek.

e Rozdajte vytvarné materialy, ako je kartdn a fixky, ktoré sa daju pouzit
na to, aby deti mohli vytvarat dalSie prvky na ozdobenie svojich konstrukcii,
¢im ich urobia atraktivnejSimi.

Dodatocné informacie:

Prisposobenie aktivit

Poskytnite dodatonu podporu alebo zjednodusené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnej$im Ziakom ponuknite rozsirujuce ulohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.
Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity
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Savis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:
Pohyb (zdkladné pravidla tenisu, vyznam Sportu pre zdravie)
Matematika (priestorové vnimanie, geometria, meranie rozmerov ihriska)
Umenie (dizajn, kreativita, personalizacia konstrukcie)

Jazyk (ustna komunikdcia, prezentacia projektu)

Socialne zru€nosti (timova prdca, zdielanie napadov, spolupraca)

Suvis s cielmi udrzatelnosti:

e SDG 3: Kvalita zdravia a Zivota - Podporovat pochopenie ddlezitosti Sportu
a fyzickej aktivity pre zdravie a pohodu.

e SDG 4: Kvalitné vzdelavanie - Podporovat inkluzivne a spravodlivé
vzdelavanie povzbudzovanim kreativity a kritického myslenia.

e SDG 17: Partnerstva pre dosiahnutie cielov - Podporujte spolupracu a
timovu pracu.
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