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Ubytovanie pre turistov a navstevnikov.

KlGcové slova: Cielova skupina:
hotel, ubytovanie, turizmus, pohostinnost, Ziaci zakladnej Skoly
sluzby pre hosti, tvorivost, spolupraca (vek 6-11 rokov)
Ciele:

Ziaci pochopia zakladné funkcie a sluzby hotela
a jeho ulohu v oblasti cestovného ruchu.
Prostrednictvom stavby modelu hotela

si precvicia timovu spolupracu, planovanie
a priestorové myslenie. Zaroven budu
rozvijat tvorivost a komunikacné zruc¢nosti
pri vytvarani hotelového prostredia a vlastnych pribehov.

Pomocou simulacii sluzieb a interakcii postav si Ziaci precvicia socialne
kompetencie a empatiu v beZznom Zivote. Ziaci bud povzbudzovani

k uvaZovaniu o udrzatelnych rieSeniach v hoteloch, ako je recyklacia, Uspora
energie alebo kultdrna inkluzivnost.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méze |isit v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prispdsobili navrhované aktivity aktualne;
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mdzu ucitelia vyuzit rozne aktivity na predstavenie témy.
Moze ist napriklad o diskusie, vided, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo
aj exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mdze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvézujdcim aktivitdm. Podrobnejsie intrukcie

a odporucané pedagogickeé pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e rbzne typy LEGO kociek - na stavbu hotela, ndbytku a zariadenia
e recyklované materidly - karton, rolky, papierové krabicky, vrchnaky, latky
e prirodné materialy - kamienky, suché kvety, vetvicky
e farebny papier, fixky, noZnice, lepidlo - na tvorbu doplnkov, napisov,
interiérovych prvkov
e postavicky (figurky alebo papieroveé sablény) - na stvarnenie hosti,
pracovnikov recepcie, upratovaciek ¢i kucharov
e tlacené symboly alebo piktogramy - oznacenie izieb, reStauracie,
recyklacnych nadob, vytahu a pod.
Pozndmka: Podporujte Ziakov v tom, aby kreativne vyuZivali dostupné materidly.
Ak LEGO kocky nie su k dispozicii, Ziaci méZu model vytvorit aj z beZnych vytvarnych
a stavebnych pomocok.

Uvod:

Zacnite diskusiou o tom, €o je to hotel a kedy ho
[udia vyuzivaju. Spytajte sa Ziakov: Byvali ste uz
mimo domova? Co vietko sa nachadza v hoteli?
Ako by podla vas mal vyzerat idealny hotel?
Vysvetlite, Ze cielom aktivity bude navrhnut model
hotela, ktory bude pohodIny a funkcny, privetivy
ku vSetkym hostom, Setrny k prirode a miestne-
mu prostrediu a bude mat vlastny pribeh.

Ukazte Ziakom rézne typy hotelov z realneho sveta (mestsky hotel, horska
chata, ekologicky rezort, tematicky hotel...) a porozpravajte sa o tom, ¢o maju
spoloc¢né a ¢im sa liSia.

Pomdzte ziakom vymysliet, pre koho hotel stavaju - pre rodiny s detmi, pre
turistov, pre Sportovcov, pre ludi s domacimi zvieratami? Vdaka tomu si lepSie
uvedomia, €o vSetko musi hotel obsahovat, aby sa v hiom hostia citili dobre.

Postup:

Pripravna faza

| Rozdelte Ziakov do timov po 3 az 4, podla velkosti triedy. Skor nez za¢nu Ziaci

1 s konStruovanim, kazdy tim si stanovi typ hotela (luxusny, horsky, plazovy,

4 mestsky, ekologicky, tematicky...), ktory budu stavat a vytvoria si zoznam
potrebnych priestorov a sluzieb, ktoré zahrnd do modelu - izby, recepcia,
reStauracia, herna, wellness, miestnost na triedenie odpadu, vytah, zahrada,
parkovisko atd.
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KonStruovanie

Timy zacinaju stavat model hotela. Pocas stavby Ziaci:

e rozvrhnu jednotlivé zony hotela - izby, spolocné priestory, kuchynu,
recepciu, vonkajSie priestory atd.,

e zameraju sa na pohodlie hosti - funkéné rieSenia ako vytah, oddychova
z6na, orientacné znacenie, parkovanie, priestor pre pohyb a vyhlad,

e integruju ekologické prvky - zelené strechy, solarne panely, priestor
na triedenie odpadu, kompostovanie, prirodné materialy,

e zohladnuju rézne potreby hosti - napr. bezbariérovost, oddych pre deti,
tiché zény, domace zvierata.

Finalizacia
V tejto faze Ziaci doladia svoj model a zameraju sa na jeho zrozumitelnost,
funkénost a privetivost. Kazdy tim:
e vytvori informacné tabule alebo symboly, ktoré pomahaju hostom
zorientovat sa,
e oznaci ekologické rieSenia, ktoré zakomponovali (napr. solarny panel,
nadoby na triedenie odpadu, eko-pracovna),
e doladi detaily: postelné prikryvky z latky, koberce z papiera, kvety
z recyklovanych materialov.

Pribehy
Kazdy tim si vymysli kratky pribeh, ktory sa odohrava v ich hoteli. V pribehu
moZu vystupovat:
e rdzni hostia - rodina na dovolenke, cestovatel zo zahranicia, znamy spevak,
cyklista, osoba so zdravotnym znevyhodnenim,
e personal hotela - recepcny, upratovacka, kuchar, animator...
Pribeh by mal ukazat:
e ako hotel privita hosti a poskytne im sluzby,
e ako reaguje na Specialne potreby alebo neocakavané situacie (napr.
pokazeny vytah, stratenu batoZinu),
e ako hotel zabezpecuje pohodlie, bezpecnost a Setrnost voci prirode.

Prezentacia

Kazdy tim predstavi svoj model hotela a jeho hlavné funkcie a ekologické
rieSenia. PocCas prezentacie ziaci vysvetlia pre koho je hotel urceny, aké sluzby
ponuka a aké udrZatelné prvky obsahuje. Ziaci mdZu tieZ vysvetlit,

ako spolupracovali ako tim - ¢o sa im podarilo, ¢o bolo naroc¢né, ako sa v time
dohadovali.



e Podnecujte Ziakov k diverzite rieSeni - hotely m6zu byt r6zne: velké, malé,
tradicné, moderné, luxusné aj jednoduché. Doblezité je, aby davali zmysel
z hladiska funkcie, pohodlia a udrZatelnosti.

e Zddraznite vyznam pohostinnosti a inklUzie - rozpravajte sa o tom, ako sa
v hoteli moZzu citit ludia z réznych kultar, vekovych skupin
alebo so Specialnymi potrebami.

Dodatocné informacie:

Prisposobenie aktivit
Poskytnite dodatocnu podporu alebo zjednoduSené instrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujuce tlohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.
Hodnotenie
Ziakov hodnotte na zdklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, Usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.
Doplnkové aktivity
e Ziaci vytvoria logo, ndzov a slogan svojho hotela a spracuju propagacny
letak alebo jednoduchy webovy navrh.
e Zahrajte sa na ,prichod hosti” - jeden Ziak je recepcny, ostatni
sa registruju, pytaju sa na sluzby alebo rieSia staznosti.

Savis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Spolocnost (turizmus, volnolasové aktivity)

Spolocnost (reSpektovanie kulturnej diverzity, tolerancia, socidlna interakcia)
Umenie (kreativita, priestorovad predstavivost, stavba modelu)

Matematika (meranie, proporcie)

Jazyk (ustna komunikdcia, rozpravanie pribehov, prezentacné zrucnosti)

Savis s cielmi udrzatelnosti:

e SDG 11: UdrZatelné mesta a komunity - Ziaci navrhuju hotel ako miesto,
ktoré harmonicky zapada do prostredia, reSpektuje miestnu kultdru
a podporuje pohostinnost pre vsetkych.

e SDG 13: Opatrenia v oblasti klimy - Ziaci sa zamyslaju nad sp6sobmi,
ako méze hotel prispievat k znizovaniu uhlikovej stopy.
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