Stretnutie s tvorbou plagatov!

Kltucové slova: Cielova skupina:

kino, LEGO, stavba, kreativita, historia Ziaci zakladnej Skoly
kina, spolupraca (vek 6-11 rokov)
Ciele:

Tato aktivita priblizuje detom fascinujucu
historiu a spolo€ensku ulohu kina, pricom
rozvija ich jemnu motoriku prostrednictvom
tvorivej stavby. Ked ucastnici stavaju vlastné
kinosaly alebo filmové scény, skimaju
prepojenie medzi umenim, technolégiou a
rozpravanim pribehov. Projekt podporuje
timovu pracu a spolupracu, ¢o detom umoznuje
spojit historické poznatky s tvorivym dizajnom
v praktickom vzdelavacom zazitku o tomto
vplyvnom médiu.

Potrebna casova dotacia:

Dizka realizacie aktivity sa méZze li3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze moZzu ucitelia vyuzit r6zne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie instrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e Rozne LEGO dieliky: Kocky roznych velkosti, tvarov a farieb na stavbu
kina. LEGO zakladné dosky: Na vytvorenie pevného zakladu pre stavby.
LEGO figurky: Predstavuju divakov, pracovnikov kina a hercov.
Specifické LEGO prvky: Kino platna, stolicky, pokladne, projektory a
podobne.

e Vyskumné materialy: Knihy, ¢asopisy a informacné listy o historii kina.

e Vytvarné materialy: Papier, farebné ceruzky, fixky, farby a karton
na tvorbu filmovych plagatov a dekoraciu kina.

e Multimedialna technika: Projektor alebo obrazovka (volitelné)
na premietanie filmovych ukazok a vizualne predstavenie historie kina.

e Pocitace alebo tablety: Na vyhladavanie informacii o vyvoji kina a
prezeranie obrazkov slavnych kin.

e Kancelarske potreby: NoZnice, lepidlo, pravitka a ceruzky na tvorbu
dalSich detailov a rekvizit.

Uvod:

Zacnite tym, Ze detom vysvetlite, Ze film je forma umenia a zabavy, ktora
zohrava déleZitu ulohu v spolocnosti od konca 19. storocia. Hovorte o vyvoji
kina - od prvych nemych filmov az po moderné 3D trhaky - a o tom, ako sa
kind stali miestami spoloCenského stretavania, kam ludia chodia za zdbavou a
relaxom. UkaZzte obrazky starych aj modernych kin, zdéraznite rozdiely a
podobnosti. Vysvetlite aj vyznam dizajnu a architektury kin, aby sa divaci citili
prijemne. Tento Uvod pomé&ze detom pochopit historicky a kulturny kontext
kina a inSpiruje ich k stavbe vlastného LEGO kina.

Postup:

Priprava

| Rozdelte deti do malych skupin po 3 aZ 4 ucastnikoch.

+  Kazda skupina by mala diskutovat a naplanovat, ako bude ich kino vyzerat.
] MO&Zu si nakreslit nacrt na papier, ktory im pom&Zze pri stavbe.

KonStruovanie
Pomocou LEGO kociek zacnu skupiny stavat svoje kino, pricom dbaju
na detaily, ako su vstup, pokladna, projekéna miestnost a stolicky.
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Finalizacia
Po dokonceni stavby mdZu deti svoje kina dozdobit dalsimi dielikmi a nakreslit
malé filmové plagaty alebo reklamy, ktoré by boli vystavené v ich kine.

Prezentacia
Kazda skupina predstavi svoje kino zvysku triedy, vysvetli, Co postavili a ¢o sa
naucili o historii a vyzname kina.

Tipy:

Rozdelte aktivitu do jasnych krokov, zacinajuc vyskumom a planovanim,
nasledovanym stavbou a zakoncenou odovzdanim projektov. Navrhnite, aby
deti organizovali malé brainstormingové stretnutia, ktoré im pom&zu rozvinut
svoje napady. Pocas stavby podporujte spolupracu a striedanie roli medzi
¢lenmi skupiny, aby sa kazdy mohol aktivne zapojit.

Zaroven zdbraznite vyznam prepojenia poznatkov z histérie, umenia a
technologie, o detom umozni skimat rézne aspekty kina, ako je vyvoj kin,
rézne typy filmov a vplyv kina na spolo¢nost.

Doplnkové zdroje

Odporucaijte ucitelom vyuZivat vzdelavacie videa o histérii kina,
dostupné na platformach ako YouTube alebo Vimeo,
aby poskytli vizualny a informativny kontext.
llustrované knihy o kine a architekture slavnych kin
moZzu sldzit ako inSpiracia. Digitalne nastroje,

ako su aplikacie na dizajn LEGO alebo virtualne
stavanie,mdzu detom pom©&ct vizualizovat

ich napady eSte predtym, nez ich fyzicky postavia.
Okrem toho virtualne navstevy historickych kin,

! dostupné na strankach muzef a kultdrnych institdcif,
i mOZu obohatit pochopenie vyznamu a vyvoja kin

v priebehu casu.
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Dodatocné informacie:

Prispdsobenie aktivit
Poskytnite dodato¢nu podporu alebo zjednoduSené inStrukcie ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujlce Ulohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zlozitejSich modelov.
Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, Usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu
spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Suvis so vzdelavacim programom:

Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Priroda (pochopenie vyvoja zabavy a kultdrnej tlohy kina)

Matematika (rozvoj priestorového vnimania a schopnosti rozpoznavat
geometrickeé tvary prostrednictvom stavania)

Umenie (plasticky a vizualny prejav prostrednictvom dizajnu a tvorby z LEGO
kociek)

Socialne zru€nosti (timova praca, komunikacia a zdielanie napadov pocas
spoluprace)

Suvis s cielmi udrzatelnosti:

e SDG 4 - Kvalitné vzdelavanie: Podporovat inkluzivne a spravodlivé
vzdelavanie tym, Ze sa podporuje kreativita a kritické myslenie.

e SDG 11 - UdrZatelné mesta a komunity: Podporovat poznatky o vyzname
kultdrnych priestorov v komunite.

e SDG 17 - Partnerstva a sp6soby implementacie: Podporovat spolupracu a
timovu pracu rozvijanim komunikacnych schopnosti a spoluprace medzi
detmi.
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