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Q-0 Amfiteater

Kde je predstavivost hviezdou!

Kltucové slova: Cielova skupina:

Lego, amfiteater, stavba, architektura, Ziaci zakladnej $koly
historia, spolupraca (vek 6-11 rokov)
Ciele:

Tato praktickd LEGO aktivita uci deti o historickom vyzname a architektonickej
Strukture amfiteatrov, zaroven rozvija ich jemnu motoriku prostrednictvom
tvorivej stavby. Ked ucastnici navrhuju a stavaju svoje amfiteatre, skumaju
prepojenia medzi histériou, umenim a matematikou, ¢im stimuluju
predstavivost aj spoloCné rieSenie problémov prostrednictvom timovej
spoluprace. Projekt prepaja kulturne vzdelavanie s praktickymi dizajnérskymi
zrucnostami do putavého, interaktivneho vzdeldvacieho zazitku.

Potrebna casova dotacia:

Di¥ka realizacie aktivity sa méZe Ii3it v zavislosti od konkrétnej skupiny Ziakov.
Ucitelom odporucame, aby prisp6sobili navrhované aktivity aktualnej
skupinovej dynamike, ako aj potrebam a zaujmom Ziakov.

V pripravnej faze mézu ucitelia vyuZit rozne aktivity na predstavenie témy.
MozZe ist napriklad o diskusie, videa, kreslenie, rozpravanie pribehov alebo aj
exkurziu, v zavislosti od veku deti a ich predchadzajucich vedomosti.

Hlavna faza vystavby, pocas ktorej deti planuju a stavaju svoj urbanisticky
prvok pomocou LEGO kociek, by spravidla nemala presiahnut 45 az 60 minut.
Tato faza vSak Casto podnecuje dalSiu zvedavost a otazky, o mbze viest k jej
prediZeniu alebo k nadvazujicim aktivitdm. Podrobnejsie indtrukcie a
odporucané pedagogické pristupy pri realizacii aktivit projektu INNO-Kids
najdete v Metodickej prirucke pre ucitelov.
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Potrebny material a pomocky:

e LEGO kocky réznych tvarov, velkosti a farieb.
e Obrazky slavnych amfiteatrov (napriklad Koloseum v Rime).
e Papieroveé harky a farebné ceruzky.

e Projektor (volitelné). L : ._

e Informacné listy o amfiteatroch. - i

Uvod:

Vysvetlite detom, Ze amfiteater je velka ‘ i

kruhova alebo ovalna stavba, ktora sa DR J 4 edhoikron )
v staroveku pouzivala na verejné podujatia, D et

ako boli hry, divadelné predstavenia i
gladiatorskeé suboje. Ukazte im obrazky
amfiteatrov, napriklad rimskeho Kolosea, aby
pochopili, ako boli tieto stavby vytvorené a
na €o sluzili. Vysvetlite tieZ vyznam tychto
konStrukcii v spolo¢enskom a kultdrnom
zZivote starovekych civilizacii.

Postup:

Priprava

Rozdelte deti do malych skupin po 3 az 4 ucastnikoch.

Kazda skupina by mala diskutovat a naplanovat, ako bude ich amfiteater
vyzerat, a na papier si nakreslit typ a tvar amfiteatra.

KonStruovanie
Pomocou LEGO kociek zacnu skupiny stavat svoj amfiteater, pricom dbaju na
detaily, ako je centralna aréna, tribuny a vstupy.

Finalizacia

Po dokonceni mdzu deti svoje amfiteatre dozdobit dalSimi dielikmi a nakreslit
malé plagaty alebo rekvizity predstavujuce vystupenia Ci podujatia, ktoré by sa
! vich amfiteatri odohravali.

Prezentacia
Kazda skupina predstavi svoj amfiteater zvysku triedy, vysvetli, o postavili a ¢o
sa naucili o vyzname tychto miest v histérii.



Zacnite kratkou prezentaciou o amfiteatroch, pricom ukazte obrazky a vides3,
ktoré detom pomdzu predstavit si velkolepost a architekturu tychto pamiatok.
Zahrnte aj pribehy o historickych udalostiach, ktoré sa na tychto miestach
odohrali, aby bolo ucenie zaujimavejsie.

Pocas stavby podporujte spolupracu tym, Ze umoznite detom diskutovat o
napadoch a delit si tlohy. Tym sa rozvijaju komunikacné schopnosti a timova
praca. Poskytnite informacné listy o réznych amfiteatroch, aby ste insSpirovali
skupiny a pridali prvok kultirneho vyskumu.

Pri zaverecnych prezentaciach povzbudzujte deti, aby vysvetlili svoje dizajnové
rozhodnutia a ¢o sa naucili o amfiteatroch. Tymto sa rozvijaju schopnosti
vyjadrovania a aktivita sa stava eSte putavejSou.

Doplnkové aktivity: Na obohatenie aktivity mbZete zvazit pouZitie
doplnkovych zdrojov, ako su ilustrované knihy o starovekej architekture,
vzdelavacie videa o stavbe a vyuzivani amfiteatrov v starovekom Rime a
modely alebo makety kralovskych amfiteatrov.

Aplikacie rozsirenej reality mozu byt tieZ zaujimavym nastrojom, ktory detom
umozni vidiet digitalne rekonstrukcie 3D amfiteatrov. Okrem toho je mozné
poskytnut vytvarné materialy, ako su kartén, fixky a farby, aby si deti mohli
vytvorit dalSie plagaty a rekvizity na dozdobenie svojich LEGO stavieb, ¢im sa
ucenie stava vizualnejSim a interaktivnejsim.

Dodatocné informacie:

Prisposobenie aktivit

Poskytnite dodatonu podporu alebo zjednodusené inStrukcie Ziakom, ktori to
potrebuju. Sikovnejsim Ziakom ponuknite rozsirujice Ulohy, napriklad
detailnejSie Studium udrzatelnych postupov alebo stavbu zloZitejSich modelov.
Hodnotenie

Ziakov hodnotte na zaklade ich participacie pocas diskusii a praktickych aktivit.
Zohladnujte kreativitu, usilie, spolupracu, mieru porozumenia prejavenu v ich
vyslednych modeloch, kritické myslenie, schopnost poskytovat konstruktivnu

| spatnu vazbu a prezentacné zrucnosti.

Doplnkové aktivity

Suavis so vzdelavacim programom:
Aktivita prepaja vzdelavacie oblasti:

Priroda (poznatky o historickom a kultirnom dedicstve; pochopenie vyznamu
verejnych priestorov v starovekych civilizaciach)




Matematika (rozvoj priestorového vnimania a schopnosti rozpoznavat
geometrické tvary pocas stavebnych aktivit)

Umenie (vizualny a plasticky prejav prostrednictvom dizajnu a stavby z LEGO
kociek)

Socialne zru€nosti (podpora timovej prace, komunikacie a zdielania napadov)

Suvis s cielmi udrzatelnosti:

e SDG 4: Kvalitné vzdelavanie - Podporovat inkluzivne a spravodlivé ucenie
tym, Ze sa podporuje kreativita a kritické myslenie.

e SDG 11: Udrzatelné mesta a komunity - Rozvijat poznatky o vyzname
ochrany kulturneho a historického dedicstva.

e SDG 17: Partnerstva a spdsoby implementacie - Podporovat spolupracu a
timovu pracu rozvijanim komunikacnych schopnosti a spoluprace medzi
detmi.
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