Jardim zoolégico

() Desenhar habitats de animais com cuidado
"@1 Palavras-chave: Grupo-alvo:
.0 cuidados aos animais, biodiversidade, Os alunos da primaria
@) espécies, responsabilidade ambiental (idades dos 6 aos 11 anos)
Objetivos:

Esta atividade apresenta aos alunos a
sustentabilidade e o cuidado dos animais através
do design criativo. Utilizando pecas LEGO e
materiais reutilizados, como embalagens de
alimentos limpos e massas fora de prazo, os
alunos construirdo habitats criativos para jardins
zoolégicos e modelos de animais. Vao explorar
como o lixo pode ganhar uma segunda vida e
Como 0s espagos publicos — como os jardins
zooldgicos — podem inspirar o cuidado com a
biodiversidade.

No final da atividade, os alunos compreenderdo os principios da reciclagem criativa,
descreverao as necessidades dos diferentes animais e projetardo recintos em
miniatura que reflitam um planeamento cuidadoso e ecolégico.

Orientacao geral sobre alocacao de tempo:

A duracdo necessaria para realizar esta atividade pode variar consoante o grupo
especifico de criancas. Os professores sao encorajados a adaptar a implementacgao
de acordo com as necessidades, interesses e dinamicas do grupo.

Na fase preparatoria, os professores podem utilizar uma variedade de atividades
para introduzir e contextualizar o tema escolhido. Estas podem incluir discussdes,
videos, desenhos, contos ou até uma visita de estudo, dependendo da idade e do
conhecimento prévio das criancas.

A fase principal de construg¢do, durante a qual as criancas planeiam e constroem o
seu elemento urbano utilizando pecas LEGO, nao deve normalmente exceder os 45 a
60 minutos. No entanto, esta fase estimula frequentemente ainda mais a curiosidade
e 0 questionamento entre as criancas, o que pode levar a um maior envolvimento ou
a atividades de acompanhamento. Para obter instru¢des mais detalhadas e apoio
pedagogico sobre como implementar as atividades do projeto INNO-kids,
descarregue o Guia Metodolégico do Professor.
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Materiais e recursos necessarios:

Blocos LEGO de varios tipos
Massa fora de prazo (formatos diferentes)
Olhos arregalados, cola, tesoura, tinta, marcadores
Embalagens de alimentos limpas e secas (por exemplo, tabuleiros, caixas, tampas
de garrafas), cartdao ou bases de madeira

e Materiais naturais opcionais (pedrinhas, ramos, musgo)

e Imagens de referéncia de animais e ambientes de jardim zoolégico
Nota: Incentive os alunos a reutilizar os materiais disponiveis de forma criativa. Caso néo
existam blocos LEGO disponiveis, os alunos podem utilizar materiais bdsicos de
artesanato para dar vida as suas ideias através de desenhos e modelos feitos a méo.

Introducao:

Comece com uma discussao: "Ja visitou um jardim zoolégico? O que reparou sobre o
local onde vivem os animais?" Apresente a ideia de que os jardins zooldgicos nao
servem apenas para entretenimento — ajudam a proteger os animais, ensinam as
pessoas sobre a natureza e podem também dar o exemplo na sustentabilidade.

Procedimento:

Preparacao
Convide os alunos a pensar nas necessidades dos diferentes animais. Que tipo de
ambiente necessita uma zebra, um macaco ou um urso polar? Utilize perguntas
como:

e O que faz com que o animal se sinta seguro e confortavel?

e Como podemos recriar isto usando LEGO e outros materiais?

e Onde poderiamos colocar agua, abrigo ou postos de alimentag¢ao?

Construcao
Divida os alunos em pequenos grupos e forneca-lhes pecas LEGO, materiais
reciclados e, opcionalmente, massa ou artigos naturais. Cada grupo devera:

e Escolher um ou mais animais para se focar

e Construir o seu animal utilizando pecas de LEGO ou massa (ou uma mistura)

e Conceber um habitat utilizando LEGO e residuos de embalagens (por exemplo,

vedacdes, lagos, grutas, estruturas de arvores)

e Adicionar placas, decorag¢des ou painéis educativos utilizando cartdao ou papel

e Colocar tudo numa base partilhada do zoo ou dentro de uma bandeja
Incentivar a criatividade na combinacao de materiais — por exemplo, uma girafa
LEGO numa savana construida com massa ou uma gruta de cartdo com morcegos
LEGO.
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Detalhes
A medida que os grupos constroem e moldam os seus recintos no jardim zoolégico,
ajude-os a acrescentar detalhes realistas e bem pensados. Incentive-os a pensar
para além do conforto basico e a incluir elementos de enriquecimento que ajudem
0s animais a manterem-se mental e fisicamente ativos — como estruturas de
escalada, fontes de agua ou zonas de siléncio. Oriente-os para que projetem
caminhos, sinalizacdo ou areas de observacdo para os visitantes, mantendo uma
distancia respeitosa dos animais.

Apresente a ideia de espécies protegidas e ameacadas. Pergunte:
e Algum dos seus animais esta em perigo ou ameacado na natureza?
e Que cuidados especiais podem precisar num jardim zoolégico?
e Como é que o seu modelo pode ajudar a ensinar os visitantes sobre
conservagao?

Os alunos podem optar por incluir uma "zona protegida" ou um "cantinho educativo"
no seu jardim zooldgico para sensibilizar para a protecdo animal. Podem adicionar
placas informativas, cartazes ou uma area para um centro de resgate. Incentive cada
grupo a pensar na sua maqueta ndo apenas como uma exposi¢cdo, mas como uma
mensagem: "E assim que cuidamos dos animais do mundo — com criatividade,
bondade e conhecimento.”

Histérias

Convide os alunos a inventar uma histéria com um dos seus animais. A historia pode
acompanhar a chegada de um recém-nascido ao jardim zoolégico, uma cria a
descobrir o ambiente circundante ou um tratador a preparar o habitat. As histérias
podem explorar sentimentos, momentos de aprendizagem ou pequenos desafios.
Os alunos podem apresentar a sua histéria juntamente com o modelo para ajudar
0s outros a conectarem-se emocionalmente com o design.

Apresentacao

Cada grupo apresenta a sua exposi¢ao a turma. Os alunos devem explicar que
animais escolheram, que materiais utilizaram e como o seu habitat vai ao encontro
das necessidades da espécie. Os grupos podem partilhar as suas histérias, e todos
sao convidados a dar feedback ou a fazer perguntas.

Dicas:

¢ Incentive os alunos a ver o lixo como um recurso. Pergunte: "Que animal poderia
construir com esta tampa de garrafa?" ou "Pode esta peca LEGO ser um
comedouro?". Mostre exemplos de modelos de animais feitos com materiais
mistos e realce que um design bem pensado € mais importante do que a
perfeicao.

e Lembre os alunos que cuidar dos animais anda de maos dadas com o cuidado do
planeta.
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Consideracoes adicionais:

Diferenciacao:
Ofereca apoio adicional ou instrucdes simplificadas para os alunos que possam
necessitar de assisténcia extra. Para os alunos avancados, ofereca tarefas de
extensdo, como pesquisar mais praticas sustentaveis ou conceber modelos mais
complexos.

Avaliacgao:

Avalie os alunos com base na sua participagdo e envolvimento durante as discussdes
e atividades praticas. Avalie a criatividade, o esforco, a colaboracdo, a profundidade
de compreensao demonstrada nos seus modelos, 0 pensamento critico, a
capacidade de fornecer feedback construtivo e as competéncias de apresentacao.

Atividades de Extensao:
e Convide um tratador de jardim zooldgico, veterinario ou conservacionista da vida
selvagem para falar com a turma. Os alunos podem pesquisar animais
ameacados e criar "habitats de resgate".
e Organize uma campanha escolar para recolher materiais seguros para futuros
projetos de reutiliza¢ao.

Curriculum Connections:

This activity integrates:

Science (animal classification, ecosystems, and habitats)
Social Studies (empathy, cooperation, and environmental
responsibility)

Art (design, creativity, construction)

Language (storytelling, discussion, presentation skills)

Ligacoes curriculares:

ODS 11: Cidades e Comunidades Sustentaveis - Os alunos constroem espacos
que ligam as pessoas a natureza de formas significativas.

ODS 12: Consumo e Produc¢ao Responsaveis - Os alunos aprendem a reutilizar
criativamente e a reduzir o desperdicio.

ODS 15: Vida Terrestre - Os alunos demonstram preocupag¢ao com 0s animais e
projetam para a biodiversidade.
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