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Tunel

Passagens Seguras para Pessoas, Natureza e Cidades

Palavras-chave: Grupo-alvo:
tunel, passagem subterranea, corredor de migracdo, Os alunos do ensino basico
conectividade, transporte (idades dos 6 aos 11 anos)

Objetivos:

Esta atividade apresenta aos alunos as diversas
utilizacBes reais dos tuneis — ndo apenas como
passagens sob colinas, mas também como percursos
seguros para animais, pessoas e veiculos. Os alunos
exploram como os tuneis podem melhorar a seguranca
rodoviaria, reduzir os acidentes nos cruzamentos
ferroviarios, apoiar a migracdao de animais selvagens e
ligar os locais sem perturbar a natureza. Utilizando
materiais naturais e LEGO, os alunos irdo planear e
construir um modelo de tunel que sirva um proposito
dentro de uma comunidade ou sistema natural mais
amplo.

Orientacao geral sobre alocacao de tempo:

A duracdo necessaria para realizar esta atividade pode variar consoante o grupo
especifico de criancas. Os professores sao encorajados a adaptar a implementacgao
de acordo com as necessidades, interesses e dinamicas do grupo.

Na fase preparatoria, os professores podem utilizar uma variedade de atividades
para introduzir e contextualizar o tema escolhido. Estas podem incluir discussdes,
videos, desenhos, contos ou até uma visita de estudo, dependendo da idade e do
conhecimento prévio das criancas.

A fase principal de construg¢do, durante a qual as criancas planeiam e constroem o
seu elemento urbano utilizando pecas LEGO, nao deve normalmente exceder os 45 a
60 minutos. No entanto, esta fase estimula frequentemente ainda mais a curiosidade
e 0 questionamento entre as criancas, o que pode levar a um maior envolvimento ou
a atividades de acompanhamento. Para obter instru¢cdes mais detalhadas e apoio
pedagogico sobre como implementar as atividades do projeto INNO-kids,
descarregue o Guia Metodolégico do Professor.
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Materiais e recursos necessarios:

e Pecas LEGO de varios tipos

e Papel, marcadores, |apis de cera e lapis de cor, tesoura e cola, materiais
reciclados como cartao, garrafas de plastico, tampas de garrafas ou embalagens

e Areia, terra ou neve, pas, baldes e pas (se estiver ao ar livre)

e Materiais naturais (ramos, pedras, folhas, paus)

e Animais de brincar, comboios, carros ou pessoas (para representar 0s
utilizadores do tunel)

e Imagens impressas ou diapositivos digitais que mostrem: Tuneis para animais
selvagens sob estradas ou autoestradas; Tuneis para pedes ou ciclistas em zonas
urbanas; Tuneis de comboio em montes ou sob cidades; Tuneis de drenagem ou
de servico; Pontes verdes e corredores ecologicos

Nota: Incentive os alunos a reutilizar os materiais disponiveis de forma criativa. Se as
pecas LEGO néo estiverem disponiveis, os alunos podem utilizar materiais bdsicos de
artesanato para dar vida as suas ideias através de desenhos e modelos feitos a mado.

Introducao:

Comece por perguntar aos alunos: "O que € um tunel e para que serve?". Muitos
responderdao com exemplos como estradas através de montanhas. Expandir a ideia:
0s tuneis também podem ser construidos sob carris de comboio para evitar
acidentes, sob cidades para pedes ou ciclistas, ou como corredores para 0s animais
se deslocarem em seguranc¢a em autoestradas ou ferrovias sem perigo.

Procedimento:
Preparacao
Oriente os alunos para que escolham o tipo de tunel que pretendem projetar.
Pergunte:
e Quem esta a utilizar o seu tunel?
e O que aconteceria se o tunel ndo existisse?

Construcao
Divida os alunos em pequenos grupos. Forneca-lhes materiais naturais e pecas
LEGO. Cada grupo devera:
e Escolher um local (montanha de areia, monte de terra, neve ou uma base de
cartao)
e Construir um tunel de um lado para o outro — escavar se for ao ar livre ou
projetar com pecas e embalagens se for em ambientes fechados
e Criar um ambiente envolvente: por exemplo, uma estrada, floresta ou carris de
comboio
e Adicionar modelos de utilizadores (animais, pessoas, carros, comboios)
¢ |dentificar o nome do tunel
Incentivar os grupos a testar os seus projetos com um animal ou veiculo de brincar a
passar pelo tunel.
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Detalhes
A medida que os projetos do tinel ganham forma, incentive os alunos a abrandar e
a observar atentamente os seus projetos. Peca-lhes que imaginem o tunel em acao
— ndo apenas como um buraco no chdo, mas como um espaco que resolve um
problema ou facilita a vida.

Oriente-os a pensar sobre:

e Quem utilizara este tunel todos os dias?

e O que aconteceria se o tunel ndo existisse?

Convide os alunos a melhorar o projeto com pequenas, mas significativas, adi¢des.
Por exemplo:
e Um tunel para animais selvagens pode incluir arbustos e vedac¢des para guiar 0s
animais na sua direc¢ao.
e Um tunel para pedes pode ter luzes, paredes coloridas ou bancos para criar uma
atmosfera acolhedora.

Histérias
Convide os alunos a criar uma histéria que se passe dentro ou a volta do tunel. O
personagem principal pode ser:

e Uma raposa a procura de um caminho seguro para chegar a sua toca

e Uma crianca a andar de bicicleta por um tunel a caminho da escola

e Um maquinista feliz por ndo haver passagem de nivel

e Um carro a aproximar-se mais rapido do outro lado da colina

Apresentacao

ApOs a conclusdo dos tuneis, cada grupo redne-se em torno da sua construcdo para
apresentar o seu trabalho a turma. Os alunos explicam o objetivo do tunel — para
quem foi concebido, que desafio resolve e como se enquadra no ambiente.
Descrevem como o construiram, que materiais escolheram e quaisquer
caracteristicas especiais que adicionaram para melhorar a seguranca, o conforto ou
a protecdo ambiental. Como parte da apresentagao, os grupos demonstram como
funciona o seu tunel utilizando animais, pessoas ou veiculos de brincar. Os alunos
sdo encorajados a falar claramente, a apoiarem-se uns aos outros e a responder as
perguntas dos colegas.
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Dicas:

e Lembre os alunos que os tuneis ndo servem apenas para escavar — servem
para resolver problemas.

e Se estiver a trabalhar ao ar livre, deixe a paisagem o mais natural possivel
depois.

Consideracgoes adicionais:

Diferenciacao:

Ofereca apoio adicional ou instru¢des simplificadas para os alunos que possam
necessitar de assisténcia extra. Para os alunos avancados, ofereca tarefas de
extensdo, como pesquisar mais praticas sustentaveis ou conceber modelos mais
complexos.

Avaliacao:

Avalie os alunos com base na sua participacao e envolvimento durante as discussées
e atividades praticas. Avalie a criatividade, o esfor¢o, a colaboracao, a profundidade
de compreensao demonstrada nos seus modelos, 0 pensamento critico, a
capacidade de fornecer feedback construtivo e as competéncias de apresentacao.

Atividades de Extensao:
e Pesquise passagens subterraneas ou passagens de vida selvagem locais.
e Mapeie onde existem tUneis na sua regido — e onde podem ser adicionados.

Curriculum Connections:

This activity integrates:

Science (habitats, animal migration, natural systems, protecting species)
Social Studies (infrastructure, urban safety, human-wildlife interaction)
Art (design, creativity, construction)

Language (storytelling, discussion, presentation skills)

LigacGes curriculares:

e ODS 11: Cidades e Comunidades Sustentaveis - Os estudantes concebem
infraestruturas que melhoram a seguranca, a mobilidade e a qualidade de vida.

e ODS 12: Consumo e Producao Responsaveis - Os alunos utilizam e reutilizam
materiais naturais e reciclados para construgdes criativas e de baixo impacto.

e ODS 15: Vida Terrestre - Os alunos exploram formas de apoiar a biodiversidade
e proteger a vida selvagem através de um projeto paisagistico criterioso.
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