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Bebedouro

Soluces Inteligentes para a Agua e a Comunidade

Palavras-chave: Grupo-alvo:
bebedouro, conserva¢ao da agua, Os alunos da escola primaria
engenharia, sustentabilidade (idades dos 6 aos 11 anos)
Objetivos:

Esta atividade apresenta aos alunos a importancia da agua
potavel e os principios basicos da engenharia por detras
dos bebedouros publicos. Através de projetos praticos, os
alunos irdo explorar como as tecnologias simples podem
contribuir para a saude publica, a conservacao da agua e a
sustentabilidade. Desenvolverdo competéncias de
resolucdo de problemas e de trabalho em equipa, ao
mesmo tempo que refletem criativamente sobre
infraestruturas que servem as pessoas e 0 ambiente.

No final da atividade, os alunos serdo capazes de explicar como funciona o projeto
do seu bebedouro, como poupa agua e como 0s pequenos recursos publicos podem
suportar cidades sustentaveis.

Orientacao geral sobre alocacao de tempo:

A duracgdo necessaria para realizar esta atividade pode variar consoante o grupo
especifico de criancas. Os professores sao encorajados a adaptar a implementacdo
de acordo com as necessidades, interesses e dinamicas do grupo.

Na fase preparatoria, os professores podem utilizar uma variedade de atividades
para introduzir e contextualizar o tema escolhido. Estas podem incluir discussdes,
videos, desenhos, contos ou até uma visita de estudo, dependendo da idade e do
conhecimento prévio das criancas.

A fase principal de construcao, durante a qual as crianc¢as planeiam e constroem o
seu elemento urbano utilizando pecas LEGO, ndo deve normalmente exceder os 45 a
60 minutos. No entanto, esta fase estimula frequentemente ainda mais a curiosidade
e 0 questionamento entre as criancas, o que pode levar a um maior envolvimento ou
a atividades de acompanhamento. Para obter instru¢cdes mais detalhadas e apoio
pedagogico sobre como implementar as atividades do projeto INNO-kids,
descarregue o Guia Metodolégico do Professor.




Materiais e recursos necessarios:

e Blocos e bases LEGO
e Papel, marcadores, |apis de cera e lapis de cor, tesoura e cola, materiais
reciclados como cartao, garrafas de plastico, tampas de garrafas ou embalagens
e Copos ou recipientes de plastico pequenos
e Acesso a agua (para demonstracdo segura e opcional)
e Fotos de fontes publicas reais de escolas, parques e cidades
Nota: Incentive os alunos a reutilizar os materiais disponiveis de forma criativa. Caso néo
existam blocos LEGO disponiveis, os alunos podem utilizar materiais bdsicos de
artesanato para dar vida as suas ideias através de desenhos e modelos feitos a méo.

Introducao:

Comece por perguntar aos alunos onde ja viram um bebedouro — na escola,
no parque ou noutro local. Para que serve? Como ajuda as pessoas? Promova
uma discussao sobre a importancia do acesso a agua potavel e como esta
contribui para a vida quotidiana, especialmente em espacos publicos.
Apresente a ideia de agua como um recurso limitado e pergunte: O que
acontece quando a agua é desperdicada? Partilhe exemplos de bebedouros
modernos que utilizam sensores de movimento, temporizadores ou op¢des
de reabastecimento de garrafas para poupar agua.

Procedimento:

Preparacao
ApOs a introducgado, oriente os alunos para que reflitam sobre a forma como
pessoas de diferentes idades e capacidades podem utilizar um bebedouro
publico. O que o torna facil de utilizar? O que ajuda a prevenir o desperdicio
de agua? Que caracteristicas o tornam seguro e agradavel?
Utilize perguntas orientadoras como:

e Onde colocaria este bebedouro numa cidade ou escola?

e Como podemos garantir que é higiénico e de facil acesso?

e Como pode ajudar a poupar agua ou energia?

Construgao
Divida os alunos em pequenos grupos e forneca a cada equipa materiais
LEGO e artigos de construcao adicionais. Cada grupo construira o seu modelo
de bebedouro sustentavel e incluira elementos como:

® uma bica

e uma bacia ou area para encher garrafas

e botdes ou alavancas para ativar a agua

e recursos de drenagem ou de recolha de agua
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Detalhes
e A medida que os grupos constroem as suas fontes, ajude-os a refinar os

detalhes. Pergunte:

Como é que a sua fonte poupa agua?

Quem pode usa-la com conforto e seguranca?

O que a torna adequada para uma escola, parque ou espaco urbano?

Pensou em altura, acesso, seguranca e como evitar o desperdicio?

Histérias

Convide os alunos a criar uma pequena historia envolvendo o seu bebedouro. A
personagem principal pode ser uma crianca a encher uma garrafa apos a pratica de
desporto, um transeunte num dia quente ou um visitante que utiliza a fonte pela
primeira vez. As histérias podem incluir um pequeno problema (por exemplo, o
botdo bloqueia ou a fonte esta demasiado alta) e a forma como o design ajuda a
resolvé-lo.

Apresentacao

Cada grupo apresenta o seu modelo de bebedouro LEGO a turma. Os alunos devem
explicar como funciona a sua fonte, onde se localizaria e como poupa agua.
Incentive-os a destacar quem ela ajuda e porque é que o seu design € sustentavel.
De seguida, permita perguntas, discussdes e feedback positivo da turma.

Dicas:

¢ Incentive os alunos a pensar na perspetiva do
utilizador: O que tornaria esta fonte facil, segura e
agradavel de utilizar?

e Utilize exemplos reais para mostrar que pequenas
alteragdes no design — como uma bica inclinada ou
uma estrutura sombreada — podem fazer uma
grande diferenca.

e Incentive os grupos a combinar a imaginagdo com o
design pratico e a comunicar as suas ideias de forma
clara através de histérias ou apresentacdes.

Consideracgoes adicionais:

Diferenciacao:

Ofereca apoio adicional ou instrucdes simplificadas para os alunos que necessitem
de assisténcia extra. Para os alunos mais avancados, ofereca tarefas de extensao,
como pesquisar mais praticas sustentaveis ou elaborar modelos mais complexos.



Avaliacao:
Avalie os alunos com base na sua participacao e envolvimento durante as discussdes
e atividades praticas. Avalie a criatividade, o esfor¢o, a colaboracao, a profundidade
de compreensdo demonstrada nos seus modelos, 0 pensamento critico, a
capacidade de fornecer feedback construtivo e as competéncias de apresentagao.

Atividades de Extensao:
e Convide um engenheiro, arquiteto ou funcionario municipal local para falar sobre
infraestruturas publicas de agua.
e Faca uma caminhada com a turma para visitar fontes proximas e avaliar o seu
projeto.
e Os alunos podem também criar cartazes ou campanhas informativas de
incentivo a conservacao da dgua na escola ou em casa.

Ligacoes curriculares:

Esta atividade integra:

Ciéncias (agua, recursos naturais, conservacao da agua)

Estudos Sociais (servicos publicos, uso responsavel da agua)

Arte (design, criatividade, construcao)

Linguagem (conto de historias, discussao, competéncias de apresentacao)

Ligacoes ODS:

e ODS 6: Agua Limpa e Saneamento - Os alunos exploram como garantir o
acesso a dgua potavel e, ao mesmo tempo, utiliza-la com sabedoria.

e ODS 9: Industria, Inovacao e Infraestruturas - Os alunos projetam
infraestruturas de pequena escala que sejam funcionais e sustentaveis.

e ODS 11: Cidades e Comunidades Sustentaveis - Os alunos criam
recursos publicos que melhoram a qualidade de vida e respeitam o

ambiente.
Funded by the European Union. Views and opinions expressed are STRGM?@_@)‘??WUH ..-.-ﬂn_\E,:-...
Co-funtied by however those of the author(s) only and do not necessarily reflect L
- the European Union  those of the European Union or SAAIC. Neither the European Union giMine

-~
ece 3 X w2 Vaganti
nor the granting authority can be held responsible for them. esic) chhpqe ";NG'(}I |



