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Anfiteatro

Onde a imaginacdo é a estrela!
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Palavras-chave: Grupo-alvo:

Os alunos da escola primaria |
(idades dos 6 aos 11 anos)

Legos, Anfiteatro, Construcao,
Arquitetura, Histéria, Colaboracgao

Objetivos:

Esta atividade pratica com LEGO ensina as criancas sobre o significado historico e a
estrutura arquitetonica dos anfiteatros, ao mesmo tempo que desenvolve as suas
capacidades motoras finas através da construcdo criativa. A medida que os
participantes concebem e constroem os seus anfiteatros, irdo explorar as ligacdes
entre a histdria, a arte e a matematica, estimulando a imaginacdo e a resolucao
colaborativa de problemas através do trabalho em equipa. O projeto combina a
educacdo cultural com competéncias praticas de design numa experiéncia de
aprendizagem envolvente e interativa.

Orientacao geral sobre alocacao de tempo:

A duracdo necessaria para realizar esta atividade pode variar consoante o grupo
especifico de criancas. Os professores sao encorajados a adaptar a implementacao
de acordo com as necessidades, interesses e dinamicas do grupo.

Na fase preparatoria, os professores podem utilizar uma variedade de atividades
para introduzir e contextualizar o tema escolhido. Estas podem incluir discussdes,
videos, desenhos, contos ou até mesmo uma visita de estudo, dependendo da idade
e do conhecimento prévio das criancas.

A fase principal de construg¢do, durante a qual as criancas planeiam e constroem o
seu elemento urbano utilizando pecas LEGO, nao deve normalmente exceder os 45 a
60 minutos. No entanto, esta fase estimula frequentemente ainda mais a curiosidade
e 0 questionamento entre as criancas, o que pode levar a um maior envolvimento ou
a atividades de acompanhamento. Para obter instru¢des mais detalhadas e apoio
pedagogico sobre como implementar as atividades do projeto INNO-kids,
descarregue o Guia Metodoldgico do Professor.
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Materiais e recursos necessarios:

e Legos de diferentes formatos, tamanhos e cores.
e Imagens de anfiteatros famosos (como o Coliseu de Roma).
e Folhas de papel e lapis de cor. T
e Projetor (opcional). N 102

e Fichas informativas sobre anfiteatros. (e J

Introducao:

Explique as criancas que um anfiteatro é uma
grande estrutura circular ou oval, utilizada na
antiguidade para eventos publicos, como jogos,
apresentacdes teatrais e combates de
gladiadores. Mostre imagens de anfiteatros, como
o Coliseu de Roma, para ilustrar a forma como
eram construidos e utilizados. Explique a
importancia destas construcdes na vida social e
cultural das civilizacdes antigas.

Procedimento:

Preparacao

Divida as criancas em pequenos grupos de 3 a 4 participantes.

Cada grupo deve discutir e planificar como sera o seu anfiteatro, desenhando no
papel o tipo e o formato do anfiteatro.

Construcao
Utilizando os Legos, os grupos comecam a construir o seu anfiteatro, prestando
atenc¢do a pormenores como a arena central, as bancadas e as entradas.

Detalhes

Apo6s a construcdo, as criangas podem decorar os seus anfiteatros com pecas
adicionais e desenhar pequenos cartazes ou aderecos representando espetaculos ou
eventos que teriam lugar no seu anfiteatro.

Apresentacao
Cada grupo apresenta o seu anfiteatro a restante turma, explicando o que construiu
e 0 que aprendeu sobre a importancia destes locais na historia.
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Dicas:

Comece com uma breve apresentac¢do sobre anfiteatros, mostrando imagens e
videos para ajudar as criancas a visualizar a grandiosidade e a arquitetura destes
monumentos. Inclua histérias sobre acontecimentos histéricos que ocorreram
nesses locais para tornar a aprendizagem mais interessante. Durante a construcao,
incentive a colaboracao, permitindo que as criancas discutam ideias e partilhem
tarefas. Isto promove competéncias de comunicagdo e trabalho em equipa. Forneca
fichas técnicas sobre os diferentes anfiteatros para inspirar os grupos e acrescentar
um elemento de pesquisa cultural. Nas apresentac¢des finais, incentive as criangas a
explicar as suas escolhas de design e o que aprenderam sobre os anfiteatros. Isto
desenvolve as capacidades de expressdo e torna a atividade mais envolvente.

Recursos adicionais: Para enriquecer a atividade, considere a utilizagdo de recursos
adicionais, como livros ilustrados sobre arquitetura antiga, videos educativos sobre a
construcdo e utilizacdo de anfiteatros na Roma Antiga e maquetes ou modelos de
anfiteatros reais. As aplicacdes de realidade aumentada também podem ser uma
ferramenta interessante, permitindo que as criancas vejam recriacdes digitais de
anfiteatros em 3D. Além disso, podem ser fornecidos materiais de arte como cartao,
marcadores e tintas para que as criangas possam criar cartazes e acessorios
adicionais para decorar as suas construcdes LEGO, tornando a aprendizagem mais
visual e interativa.

Consideracgdes adicionais:

Diferenciacao:

Ofereca apoio adicional ou instrucdes simplificadas para os alunos que possam
necessitar de assisténcia extra. Para os alunos avancados, ofereca tarefas de
extensao, como pesquisar mais praticas sustentaveis ou elaborar modelos mais
complexos.

Avaliacgao:

Avalie os alunos com base na sua participa¢do e envolvimento durante as discussdes
e atividades praticas. Avalie a criatividade, o esforco, a colaboracdo, a profundidade
de compreensdo demonstrada nos seus modelos, 0 pensamento critico, a
capacidade de fornecer feedback construtivo e as competéncias de apresentacao.

Ligacoes curriculares:

Esta atividade integra:
Estudos Ambientais (conhecimento do patrimdnio histérico e cultural;
compreensao da importancia dos espacos publicos nas civiliza¢gdes antigas)



Matematica (desenvolvimento da consciéncia espacial e reconhecimento de formas
geomeétricas durante tarefas de construcdo)

Arte (expressao visual e plastica através do design e construcdo com LEGO)
Competéncias Sociais (promoc¢ao do trabalho em equipa, da comunicacdo e da
partilha de ideias)

Ligacoes ODS:

e ODS 4: Educacao de Qualidade - Promover a aprendizagem inclusiva e
equitativa, incentivando a criatividade e o pensamento critico.

e ODS 11: Cidades e Comunidades Sustentaveis - Promover o conhecimento
sobre a importancia da preservacao do patriménio cultural e histérico.

e ODS 17: Parcerias e Meios de Implementacgao - Incentivar a colaboracdo e o
trabalho em equipa, desenvolvendo competéncias de comunicagao e cooperacao
entre as criancas.
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