Gradina zoologica

Dezvoltarea sustenabila a habitatelor pentru animale

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

ingrijirea animalelor, biodiversitate, elevi din invatamantul primar
specii, responsabilitate fata de mediu (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate i introduce pe elevi In conceptul
de sustenabilitate si ingrijire a animalelor prin
design creativ. Folosind piese LEGO si materiale
refolosite, cum ar fi ambalaje curate de alimente si
paste expirate, elevii vor construi habitate de zoo
imaginative si modele de animale. Vor explora cum
deseurile pot primi o a doua viata si cum spatiile
publice — precum gradinile zoologice — pot
inspira grija pentru biodiversitate.

La finalul activitatii, elevii vor intelege principiile reutilizarii creative, vor descrie
nevoile diferitelor animale si vor concepe adaposturi miniaturale care reflecta o
planificare atenta si ecologica.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia In functie de
specificul fiecarui grup de copii. Cadrele didactice sunt incurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
Si contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, materiale video, desene,
povesti sau chiar o excursie, in functie de varsta si nivelul de cunostinte anterioare al
copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si realizeaza elementul urban
folosind caramizi LEGO, nu ar trebui sa depaseascd, de regula, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, ceea ce
poate conduce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese LEGO de diferite tipuri

e Paste expirate (diverse forme)

e Ochi mobili, lipici, foarfece, vopsele, markere

e Ambalaje alimentare curate si uscate (ex. tdvite, cutii, capace), carton sau

suporturi din lemn

e Materiale naturale optionale (pietricele, crengute, muschi)

e Imagini de referinta cu animale si habitate de gradina zoologica
Notd: Incurajati elevii sd refoloseascd creativ materialele disponibile. Dacd nu existd piese
de LEGO, elevii pot folosi materiale simple de lucru manual pentru a-si exprima ideile prin
desene si machete realizate manual.

Introducere:

Incepeti o discutie cu intrebari de genul: ,Ati vizitat vreodatd o gradina zoologica? Ce
ati observat despre mediul in care trdiesc animalele?” Prezentati ideea ca gradinile
zoologice nu sunt doar pentru divertisment — ele ajuta la protejarea animalelor,
educa oamenii despre natura si pot fi modele in sustenabilitate.

Procedura:

Pregatirea
Invitati elevii sa reflecteze asupra nevoilor diferitelor animale. Ce tip de mediu
necesita o zebra, o maimuta sau un urs polar? Folositi intrebari precum:

e Ce face animalul sa se simta in siguranta si confortabil?

e Cum putem recrea asta folosind LEGO si alte materiale?

e Unde am putea amplasa sursele de apa, adapost sau hranitoare?

Constructia
Tmpartiti elevii in grupuri mici si oferiti-le piesele de LEGO, materiale reciclate si,
optional, paste sau obiecte naturale. Fiecare grup va:

e Alege unul sau mai multe animale pe care sa se concentreze

e Construiasca animalul folosind caramizi LEGO sau paste (sau o combinatie)

e Proiecteze un habitat folosind LEGO si deseuri de ambalaje (ex. garduri, iazuri,

pesteri, structuri de copaci)

e Adauge indicatoare, decoratiuni sau panouri educationale din carton sau hartie

e Plaseze toate elementele pe 0 baza comuna de gradina zoologica sau intr-o tava
Incurajati creativitatea in combinarea materialelor — de exemplu, o girafd LEGO intr-
0 savana construita din paste, sau o pestera de carton cu lilieci din LEGO.
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Pe masura ce grupurile construiesc si modeleaza exponatele gradinii zoologice,
sustineti-le sa adauge detalii realiste si bine gandite. Incurajati-i s& dep&dseascs
elementele de baza pentru confort si sa includa elemente de imbogatire care sa ajute
animalele sa ramana active mental si fizic - cum ar fi structuri pentru cdtarat,
elemente de apa sau zone linistite. Ghidati-i in proiectarea traseelor, indicatoarelor
sau spatiilor de vizionare pentru vizitatori, care sa mentina o distanta respectuoasa
fata de animale.

Introduceti ideea speciilor protejate si aflate in pericol. Intrebati:
e Sunt animalele voastre amenintate sau pe cale de disparitie in salbaticie?
e Ce ingrijire speciala ar putea necesita Intr-o gradina zoologica?
e Cum poate modelul vostru sa ajute la educarea vizitatorilor despre conservare?

Elevii pot alege sa includa o ,zona protejata” sau un ,colt educational” in gradina lor
zoologica pentru a creste constientizarea protectiei animalelor. Pot adauga panouri
informative, afise sau o zona pentru centru de salvare. Incurajati fiecare grup sa vad
modelul nu doar ca un exponat, ci ca un mesaj: ,Asa avem grija de animalele lumii —
Cu creativitate, bunatate si cunoastere.”

Povesti

Invitati elevii sa inventeze o poveste avand ca personaj unul dintre animalele lor.
Povestea poate urmadri un nou venit in gradina zoologica, un pui care descopera
imprejurimile sau un ingrijitor pregatind habitatul. Povestile pot explora emotii,
momente de Tnvatare sau mici provocari. Elevii pot prezenta povestea Impreund cu
modelul pentru a ajuta ceilalti sa se conecteze emotional cu designul lor.

Prezentare

Fiecare grup Tsi prezinta exponatul in fata clasei. Elevii trebuie sa explice ce animale
au ales, ce materiale au folosit si cum habitatul creat raspunde nevoilor speciilor.
Grupurile pot impartasi povestea lor, iar toti sunt invitati sa ofere feedback sau sa
puna intrebari.

Sugestii:

e Incurajati elevii s3 priveascd deseurile ca pe o resursa. Intrebati: ,Ce animal ai
putea construi cu aceast capac de sticla?” sau ,,Poate aceasta piesa de LEGO fi o
statie de hranire?” Aratati exemple de modele de animale din materiale mixte si
subliniati ca un design atent este mai important decat perfectiunea.

e Reamintiti elevilor ca grija fata de animale merge mana in mana cu grija fata de
planeta.




Consideratii Suplimentare

Diferentiere:
Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
asistenta suplimentard. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini de extindere, cum ar
fi cercetarea unor practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele
mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii lor in discutii si activitati practice.
Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii exprimate in
modelele realizate, gandirea critica, abilitatea de a oferi feedback constructiv si
competentele de prezentare.

Studiu aprofundat:

e Invitati un ingrijitor de animale de la zoo, veterinar sau specialist in conservarea

faunei sa vorbeasca cu clasa. Elevii pot cerceta animale pe cale de disparitie si pot
crea ,habitate de salvare.”

e Organizati o campanie scolara pentru colectarea materialelor sigure, care vor fi

folosite in proiecte viitoare de reutilizare.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (c/asificarea animalelor, ecosisteme si habitate)
Studiul societatii (empatie, cooperare si responsabilitate fatd
de mediu)

Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (povestire, discutii, abilitdti de

prezentare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Elevii creeaza spatii care leaga oamenii de
natura in mod semnificativ.

e ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii invata sa refoloseasca creativ
si sa reduca deseurile.

e ODD 15: Viata terestra - Elevii manifesta grija fata de animale si proiecteaza
pentru biodiversitate.
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