Tunel

Cai de trecere sigure pentru oameni, natura si orase

rw Keywords: Target group:
G '
O tunel, pasaj subteran, coridor de migratie, elevi din invatamantul primar .
i{) conectivitate, transport (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Aceasta activitate ii introduce pe elevi in numeroasele
utilizari reale ale tunelurilor — nu doar ca pasaje sub
dealuri, ci si ca rute sigure pentru animale, oameni si
vehicule. Elevii exploreaza modul in care tunelurile pot
imbunatati siguranta rutiera, pot reduce accidentele la
trecerile de cale ferata, pot sprijini migrarea faunei si
pot conecta doua puncte fara a perturba natura.
Folosind materiale naturale si piese LEGO, elevii vor
planifica si construi un model de tunel care serveste
unui scop in cadrul unei comunitati sau al unui sistem
natural mai larg.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia In functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt incurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematicd, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si Intrebadrile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.
Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.




Materiale si resurse necesare:

e Piese LEGO de diferite tipuri

e Hartie, markere, creioane colorate si carioci, foarfeca si lipici, materiale reciclate
precum carton, sticle de plastic, capace sau ambalaje

e Nisip, pamant sau zapada, lopeti, galeti si lingurite (daca activitatea are loc in aer
liber)

e Materiale naturale (crengute, pietre, frunze, ramuri subtiri)

e Animale de jucarie, trenuri, masinute sau figurine (pentru a reprezenta utilizatorii
tunelului)

e Imagini tiparite sau slide-uri digitale care prezinta: Tuneluri pentru fauna pe sub
drumuri sau autostrazi; Tuneluri pietonale sau pentru biciclisti Tn zone urbane;
Tuneluri de tren prin dealuri sau sub orase; Tuneluri pentru drenaj sau utilitati;
Poduri verzi si coridoare ecologice

Notd: Incurajati elevii sd reutilizeze creativ materialele disponibile. Dacd nu sunt
disponibile piese LEGO, elevii pot folosi materiale de bazd pentru lucru manual pentru a-si
aduce ideile la viatd prin desene sau modele realizate manual.

Introducere:

Incepeti prin a le adresa elevilor intrebarea: ,Ce este un tunel si la ce foloseste?”
Multi vor raspunde cu exemple precum drumuri care trec prin munti. Extindeti ideea:
tunelurile pot fi construite si sub cdile ferate pentru a preveni accidentele, sub orase
pentru pietoni sau biciclisti, ori ca pasaje pentru animale, permitandu-le sa
traverseze in siguranta autostrazi sau linii feroviare, fara riscuri.

Procedura:

Pregatire

Ghideaza elevii sa aleaga tipul de tunel pe care doresc sa 1l proiecteze. Intreaba:
e Cine va folosi tunelul vostru?
e Ce s-arintampla daca tunelul nu ar exista?

Constructie
Imparte elevii in grupuri mici. Pune-le la dispozitie materiale naturale si piese LEGO.
Fiecare grup va:
e Alege un amplasament (deal de nisip, movila de pamant, zapada sau o baza din
carton)
e Construi un tunel dintr-o parte in alta — sapand daca sunt in aer liber sau
folosind caramizi si ambalaje daca sunt in interior
e Crea un mediu in jurul acestuia: de exemplu un drum, o padure sau linii de cale
ferata
e Adauga modele de utilizatori (animale, oameni, masini, trenuri)
e Eticheta tunelul cu un nume
Incurajeaza grupurile sa testeze proiectul folosind o jucdrie (animal sau vehicul) care
trece prin tunel.




Detalii
Pe masura ce proiectele de tuneluri prind contur, incurajati elevii sa incetineasca
ritmul si sa analizeze cu atentie designul lor. Invitati-i sa isi imagineze tunelul in
actiune — nu doar ca o gaura in pamant, ci ca un spatiu care rezolva o problema sau
face viata mai usoara.

Ghidati-i sa se gandeasca la:

e Cine va folosi acest tunel in fiecare zi?

e Ce s-arintampla daca tunelul nu ar exista?

Invitati elevii sa Tmbunatateasca proiectul prin adaugiri mici, dar semnificative. De
exemplu:
e Un tunel pentru animale salbatice poate include arbusti si garduri care sa ghideze
animalele spre el.
e Un tunel pietonal ar putea avea lumini, pereti colorati sau banci pentru a crea o
atmosfera primitoare.

Povesti
Invitati elevii sa creeze o poveste care are loc in sau in jurul tunelului lor. Personajul
principal ar putea fi:
e O vulpe care cauta un drum sigur spre vizuina sa
Un copil care merge cu bicicleta printr-un tunel in drum spre scoala
Un mecanic de tren bucuros ca nu mai exista o trecere la nivel
O masina care ajunge mai repede de cealalta parte a dealului

Prezentare

Dupa finalizarea tunelurilor, fiecare grup se aduna in jurul constructiei sale pentru a-
si prezenta proiectul in fata clasei. Elevii explica scopul tunelului — pentru cine este
destinat, ce problema rezolva si cum se integreaza in mediu. Ei descriu cum l-au
construit, ce materiale au ales si ce elemente speciale au adaugat pentru a
imbunatati siguranta, confortul sau protectia mediului. Ca parte a prezentarii,
grupurile demonstreaza functionarea tunelului folosind jucarii care reprezinta
animale, persoane sau vehicule. Elevii sunt incurajati sa vorbeasca clar, sa se sustina
reciproc si sa raspunda la intrebarile colegilor.




- C}Q

;@Y .
b illma L aieT

"
. )
. l .
-
0
'

Sugestii:

e Aminteste-le elevilor ca tunelurile nu Tnseamna doar sapaturi — ele reprezinta
solutii la probleme.

e Daca activitatea se desfasoara in aer liber, lasati peisajul cat mai natural posibil
dupa finalizare.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care pot avea
nevoie de asistenta aditionala. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini de extindere,
cum ar fi documentarea unor practici durabile suplimentare sau proiectarea unor
modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Luati Tn considerare creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea
intelegerii reflectata In modele, gandirea criticd, capacitatea de a oferi feedback
constructiv si abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:
e Cercetati pasajele pentru animale salbatice sau tunelurile din zona voastra.
e Realizati o harta cu locatiile existente si identificati unde ar putea fi addugate
altele.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (habitate, migratia animalelor, sisteme naturale, protejarea speciilor)
Stiinte sociale (infrastructurd, sigurantd urband, interactiunea om-naturd)
Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (povestire, discutie, abilitdti de prezentare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 11: Orase si Comunitati Durabile - Elevii proiecteaza infrastructuri care
sporesc siguranta, mobilitatea si calitatea vietii.

e ODD 12: Consum si Productie Responsabile - Elevii folosesc si refolosesc
materiale naturale si reciclate pentru constructii creative, cu impact redus.

e ODD 15: Viata pe Pamant - Elevii descopera modalitati de a sprijini
biodiversitatea si de a proteja fauna printr-un design peisagistic responsabil.
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