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Magazin

JRD Un spatiu, multe moduri de a face cumparaturi sustenabile
F‘.i(._g1 Cuvinte-cheie: Grup tinta:
;.'0 sustenabilitate, atelier, magazin, zero deseuri, slow elevi din invatamantul primar f\ :
5:6') fashion, produse second-hand, produse locale, (cu varste intre 6 si 11 ani)
A J reparatii, reutilizare, comunitate
Obiective:

Aceasta activitate Tincurajeaza elevii sa exploreze cum
cumparaturile pot deveni o actiune responsabila, creativa si
bazata pe comunitate. Elevii vor invdta despre diferite tipuri
de magazine sustenabile — precum magazinele zero deseuri,
buticurile de slow fashion, pietele second-hand, magazinele
locale de alimente si spatiile de reparatii — si cum fiecare
contribuie la un plan mai sanatos si o societate mai echitabila.
La final, elevii vor intelege principiile consumului etic si ale
economiei circulare, observand cum un singur magazin poate
face o diferenta importanta.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt fincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activititi pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematicad, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descdrcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese de LEGO de diferite tipuri
e Hartie, markere, creioane colorate, creioane cerate, foarfeca si lipici,
materiale reciclate precum sticle din plastic, capace, resturi de material

textil, tuburi de carton sau ambalaje

e Materiale naturale: crengute, scoarta, frunze, pietricele
e Semne si etichete: ,Second-hand”, ,Zona de reparatii”, ,Raft de schimb”,
.Produse locale”, ,Moda lenta” etc.

Imagini cu magazine sustenabile

e Monede de jucdrie
Notd: Incurajati elevii sd refoloseascd in mod creativ materialele disponibile. Dacd
nu sunt disponibile piese de LEGO, elevii pot folosi materiale de baza pentru lucru
manual pentru a-si aduce ideile la viatd prin desene si machete realizate manual.

Introducere:

Incepeti cu o intrebare simpla: ,Ce tip de magazin ajuta att oamenii, cat si planeta?”
Multe magazine vand astazi produse rapide, ieftine si excesiv ambalate. Dar unele
magazine sunt diferite — le pasa de provenienta produselor, de durabilitatea
acestora si de cat de multa risipa genereaza.
Prezentati elevilor diferite tipuri de spatii pentru cumparaturi sustenabile:

e Magazine fara deseuri, unde reumpli recipiente

e Magazine de moda lentd, care vand haine etice

e Magazine second-hand sau de schimb pentru jucarii, carti sau imbracaminte

e Magazine alimentare locale, cu produse de casa sau cultivate in apropiere

e Cafenele-ateliere de reparatii si ateliere comunitare, unde lucrurile sunt reparate,

nu aruncate

Procedura:
Pregatire
Incepeti prin a introduce elevilor ideea ca nu conteaza doar ce vinde un magazin, ci si
cum te simti cand il vizitezi. Adresati intrebari de tipul:
e Ati fost vreodata intr-un magazin in care v-ati simtit bineveniti si in largul vostru?
e Ce anume a creat acea senzatie — au fost culorile, mirosurile, oamenii, muzica,
organizarea spatiului?
Explicati-le ca astazi, fiecare grup va alege un anumit tip de magazin sustenabil si se
va concentra pe realizarea unui model care sa reflecte atat misiunea magazinului, cat
si atmosfera acestuia. Incurajati-i sa gdndeascd asemenea unor designeri de spatii
comerciale: nu doar ce se vinde, ci si cum ajuta acel loc oamenii sa se simta linistiti,
inspirati, respectati sau curiosi.
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Constructie _
Elevii construiesc un model detaliat al tipului de magazin ales, folosind piese LEGO,
materiale reciclate si/sau materiale naturale. Ar trebui sa includa:
e Ointrare primitoare cu nume, logo sau semnalizare
e Un plan interior clar - rafturi, statii de reumplere, bancuri de reparatii, zone de
relaxare
e Produse sau unelte specifice, reprezentate prin piese LEGO sau componente mici
e O notda umana - cum ar fi vanzatori amabili (realizati din piese LEGO sau figurine
din hartie)
e Extra optionale: muzica, lumini, colt pentru copii, panou informativ pentru
comunitate, carti de povesti etc.
Incurajati fiecare grup sa tind cont de accesibilitate (rampe, culoare largi), incluziune
(semnalizare in mai multe limbi sau cu simboluri) si de sustenabilitatea materialelor
folosite.

Detalii
Pe masura ce modelele prind forma, incurajati elevii sa se concentreze nu doar pe
aspectul vizual, ci si pe “atmosfera” magazinului. Adresati intrebari de genul:

e Ti-ar placea sa petreci timp in acest spatiu?

e Ce mesaj transmite magazinul — despre mediu, despre oameni, despre produse?
Elevii pot adauga si elemente decorative sau interactive: afise desenate de manag,
etichete de pret cu mesaje (,reparat cu grija”, ,miere locala de la vecinul nostru”) sau
chiar mici “povesti” atasate obiectelor donate.

Scopul este sa arate ca sustenabilitatea nu se refera doar la ceea ce cumpdram, ci si
la modul in care avem grija unii de altii si de mediu.

Povesti

Invitati elevii sa inventeze o poveste despre o persoana care viziteaza magazinul lor.
Poate fi un client fidel care vine sa discute cu personalul, cineva care invata sa-si
repare castile stricate sau un copil care aduce jucdrii de donat. Povestea poate
prezenta un gest de bunatate sau chiar o transformare personala.

Prezentare

Fiecare grup isi prezinta magazinul ales in fata clasei. Explica ce tip de magazin au
creat, de ce au ales acest tip de afacere sustenabila, ce face magazinul functional si
primitor si cum sprijina designul lor atat oamenii, cat si mediul inconjurator.
Tncurajati ceilalti elevi s& adreseze intrebari si s& spund ce le-a placut.




H
H nl-E ok
HE ..ﬂl‘i- 1]

Sugestii:
e Incurajati elevii s3 vadd magazinul lor nu doar ca pe un loc unde se cumpara
sau se repara lucruri, ci ca pe un spatiu in care oamenii se simt respectati si

bine primiti. Puneti intrebari orientative, precum: ,Ce i-ar face pe oameni sa
revina in magazinul vostru?” sau ,Unde s-ar putea odihni un client obosit?”

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care pot avea
nevoie de asistenta suplimentara. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse,
precum cercetarea unor practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor
modele mai complexe.

Evaluare:
Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii lor in discutii si activitati practice.
Observati creativitatea, efortul depus, colaborarea, gradul de intelegere reflectat in
modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si abilitatile de
prezentare.

Studiu aprofundat:
e Creeaza un afis sau un fluturas pentru promovarea magazinului
e Organizeaza o zi de schimb in clasa sau un colt temporar cu produse
second-hand
e Invita o persoana care conduce o afacere locala sustenabila

Corelari cu programa scolara
Aceasta activitate integreaza:

Educatie financiara (obiceiuri de cumpdrare, raport calitate-pret, alternative
comunitare, consumism)

Stiinte sociale (responsabilitate, incluziune si luarea deciziilor etice)

Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (povestire, discutie, abilitdti de prezentare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 8: Munca decenta si crestere economica - Elevii analizeaza cum magazinele
etice, de mici dimensiuni, pot sustine munca semnificativa, echitatea si economia
locala.

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Elevii proiecteaza spatii comerciale
incluzive, centrate pe oameni, care contribuie la bunastarea comunitatii.

e ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii exploreaza alternative la
consumul Tn masa, prin proiectarea unor magazine axate pe reutilizare, reparatii si
reducerea deseurilor.

e ODD 13: Actiune pentru clima - Elevii inteleg cum cumpadraturile locale, cu putine
deseuri si bazate pe reutilizare, reduc emisiile si protejeaza resursele naturale.
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