Raul

Curgand prin orase, racoreste pamantul si modeleaza viata

,.'@1 Cuvinte-cheie: Grup tinta:

BN L.
i,e) rau, ciclu hidrologic, peisaj, climat urban, risc de elevi din invatamantul primar j /—
) _J inundatii, ecosisteme, asezari, civilizatie, navigatie cu vele (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Aceasta activitate ajuta elevii sa inteleaga rolul vital pe care il
au raurile atat in mediile naturale, cat si in cele urbane.
Raurile racoresc orasele supraincalzite, sustin biodiversitatea
si furnizeaza apa potabila, transport si frumusete. Totodata,
ele pot reprezenta riscuri, precum inundatiile. Elevii vor
invata ca multe dintre cele mai vechi civilizatii ale lumii s-au
dezvoltat in apropierea raurilor si ca raurile raman esentiale
pentru planificarea durabila a oraselor siin prezent.

Prin activitati practice, elevii vor construi un model de rau si il vor testa lansand o
barca mica, dobandind astfel cunostinte despre curgere, panta si dinamica apei.

Ghid General privind Alocarea Timpului:

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
grupul specific de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregatitoare, cadrele didactice pot folosi diverse activitati pentru a introduce
Si contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea de videoclipuri,
desen, povestiri sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind cdaramizi LEGO, nu ar trebui sa depaseasca, de regula, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
conduce la implicare prelungita sau activitati suplimentare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese LEGO de diferite tipuri
e Hartie, markere, creioane cerate si colorate, foarfece si lipici, materiale reciclate
precum sticle din plastic, capace sau ambalaje
e Fasie lunga de plastic albastru sau material impermeabil (pentru a crea albia
raului)
e Apa in galeti sau stropitori
e Pietre, pietris, nisip, materiale naturale (crengute, frunze, muschi)
e Jucdrii de animale (ex. castor, peste, broasca, rata, vidrd) si barcute mici din
plastic sau lemn
e Fotografii sau ilustratii cu rauri mari, sisteme de protectie impotriva inundatiilor
si orase situate pe rauri
Notd: Incurajati elevii sd foloseascd creativ materialele disponibile. Dacd nu existd piese
de LEGO, pot folosi materiale de bazd pentru a-si pune ideile in practicd prin desene si
modele realizate manual.

Introducere:

Incepeti cu o intrebare simpla: ,Ce stiti despre un rau?” Elevii pot mentiona pesti, apa
sau Tnot. Explicati ca raurile sunt mult mai mult decat apa curgatoare — ele sustin
viata, leaga locuri, racoresc pamantul si au modelat istoria omenirii.

Folositi o harta mondiala pentru a arata cum primele mari civilizatii — precum cele
de-a lungul Nilului, Tigru si Eufrat, Indusului si Raului Galben — s-au dezvoltat langa
rauri. Explicati de ce: apa pentru baut si agricultura, transport si sol fertil. Continuati
cu orasele moderne: multe inca se dezvolta pe malurile raurilor, deoarece ofera
resurse si racorire naturald, mai ales in zilele caniculare.

Dar raurile pot fi si periculoase — mai ales in timpul ploilor abundente sau topirii
zapezii. Intrebati elevii dacd au vazut vreodatd o inundatie de rdu. Cum putem
construi langa rauri si sa ramanem in siguranta?

Procedura:

Pregatire
Avand aceste cunostinte, spune elevilor ca vor deveni designeri de rauri. Ei vor crea
propriul albie de rau, vor proiecta peisajul din jur si vor construi o barca pentru a
testa modul in care apa curge prin modelul lor.

Tnainte de a incepe, incurajeaza-i si exploreze ce se intdmplad cand apa intdlneste
diferite suprafete — pietre, nisip sau pante. Pune-le intrebari:

e Ceincetineste apa?

e (e oface sa accelereze?

e Unde ar trai animalele de-a lungul raului?
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Constructie

Incepeti prin pregatirea albiei raului:

1. Asezati banda de plastic albastra pe o suprafata in panta (teren natural sau o
tava lunga)

2. Modelati albia raului cu curbe si meandre, folosind pietre si materiale naturale

3. Creati malurile raului, adaugand figurine de animale salbatice, muschi, poduri
mici sau casute

4. Umpleti treptat raul cu apa, folosind stropitori sau gdleti

5. Observati cum curge apa — ajustati materialele pentru a incetini sau directiona
fluxul

Apoi, elevii pot folosi barcute mici din plastic sau lemn, ori pot construi propriile barci
din scoarta, crengute, hartie si sfoara. Pot sculpta scoarta pentru forma, adauga
catarg si steag de hartie, personalizandu-le cu desene sau culori.

In final, plasati barca in radu si urmariti cum
navigheaza! Elevii pot incerca sa ajusteze panta, sa
modifice viteza apei sau sa Timbunatateasca
curgerea raului pentru a ajuta barca sa se.~
deplaseze lin. -~

Detalii
Pe masura ce modelele prind formad, ghidati elevii sa observe si sa reflecteze:

e Curge raul uniform? Unde incetineste sau se blocheaza?

e Ce fel de zone se formeaza pe maluri — mlastini, paduri sau plaje?

e Unde s-ar putea produce inundatii si cum am putea preveni acest lucru?
Incurajati elevii s& adauge semne ale vietii reale a raului: un baraj de castori, o
broasca langa mal, pasdri care cuibaresc in apropiere. Pot proiecta si zone urbane
mici langa rau, tinand cont de siguranta si estetica. Daca timpul permite, pot marca
.Zone de inundatie” sau testa bariere simple care incetinesc apa.

Povesti

Invitati elevii sa spuna povestea raului lor. Cine 1l foloseste — un copil intr-o barca, o
familie de vidre, un fermier sau un grup de calatori? Ce se Intampla pe parcursul
caldtoriei? Poate un sat depinde de rdau pentru apa si comert sau un animal are
nevoie de ajutor cand curentul devine prea puternic.

Prezentare

Fiecare grup isi prezinta raul in fata clasei, descriind forma lui, cum l-au proiectat si
unde a mers barca lor. Explica ce materiale au ajutat apa sa curga mai bine si ce
dificultati au Intdmpinat — cum ar fi sa faca barca sa pluteasca sau sa corecteze o
zona de inundatie.




Sugestii:

e Permiteti elevilor sa modeleze liber raul, cu meandre,
ramificatii si mici delte.

e Folositi intrebari ghid pentru discutie, precum: ,Unde ai
construi o casa?” sau ,,Ce face un rau sigur si curat?”

e Reamintiti elevilor ca raurile nu sunt doar apa — ele
sunt surse de viata pentru natura si oameni.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:
Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini suplimentare, cum ar fi cercetarea
unor practici durabile sau realizarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii In discutii si activitati practice. Aplicati
criterii precum creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii, gandirea
critica, abilitatea de a oferi feedback constructiv si aptitudinile de prezentare.

Studiu aprofundat:

e Vizitati un rau sau parau local pentru a observa miscarea apei, vietuitoarele din
zona si modul in care este protejata.

e Cercetati rauri celebre si orasele situate pe malurile lor

Corelari cu

Conexiuni cu ODD

programa SCOIara e ODD 6: Apa curata si sanitatie - Elevii

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (fluxul apei, eroziunea,

ecosisteme)

Tehnologie (modelare, rezolvare de
probleme, observatie)

Stiinte sociale (rdcirea urbang,
prevenirea inundatiilor)

Istorie (originile civilizatiei, raurile in
evolutia omenirii)

Arta (design, creativitate, constructie)
Limba si comunicare (povestire,

exploreaza importanta raurilor ca surse de
apa si metodele de a le mentine curate.

e ODD 11: Orase si comunitati durabile -

asupra protectiei lor.

discutii, abilitati de prezentare)

Co-funded by
the European Union

Finantat de Uniunea Europeand. Opiniile si punctele de vedere exprimate
apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neapdrat pozitia Uniunii
Europene sau a SAAIC. Nici Uniunea Europeand, nici autoritatea finantatoare
nu pot fi considerate rdspunzatoare pentru continutul acestuia.

Elevii descopera cum raurile racoresc
orasele si sustin rezilienta acestora.

e ODD 13: Actiune climatica - Elevii Invata
despre riscurile inundatiilor si gestionarea
apei in contextul schimbarilor climatice.

e ODD 15: Viata pe uscat - Elevii sprijina
habitatele dependente de rauri si reflecta
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