Biblioteca

Un spatiu comun pentru culturg, invatare si comunitate
Cuvinte-cheie: Grup tinta:
bibliotecd, spatiu partajat, lecturd, invatare, cultura, elevi din Tnvatdmantul primar A5
comunitate, accesibilitate, design multifunctional (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate i incurajeaza pe elevi sa regandeasca rolul
bibliotecii in secolul XXI. Biblioteca nu este doar un loc pentru
depozitarea si imprumutul cartilor, ci si un spatiu comunitar
multifunctional dedicat finvatarii, creativitatii, dialogului si
conexiunii culturale. Elevii vor proiecta si construi un model de
biblioteca sustenabila si primitoare, care sa includa, desigur,
carti, dar si spatii pentru conferinte, proiectii de filme, lectura in
liniste, utilizarea computerelor si interactiune sociala. La final,
elevii vor intelege valoarea bibliotecilor ca spatii incluzive,
multifunctionale si atente la mediu.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt incurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematicd, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si ntrebadrile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese de LEGO de diferite tipuri
e Hartie, markere, creioane colorate, creioane cerate, foarfece si lipici,
materiale reciclate precum sticle din plastic, capace sau ambalaje
e Etichete si semne: ,Colt de lectura”, ,Spatiu pentru prezentari”, ,Zona fara
plastic”, ,Deschis pentru toti”
Notd: Incurajati elevii sd reutilizeze creativ materialele disponibile. Dacd nu existd
piese de LEGOQ, elevii pot folosi materiale de bazd pentru lucru manual, realizand
ideile prin desene sau machete fdcute manual.

Introducere:

Intrebati elevii: ,Ce este o bibliotecd?”
Cei mai multi vor mentiona cartile, dar incurajati-i sa
aprofundeze:
e Cine foloseste bibliotecile in zilele noastre?
e Ce alte activitati pot avea loc intr-o biblioteca,
dincolo de lectura?
e V-ati simtit vreodata bine primiti sau inspirati
intr-o biblioteca?

Explica faptul ca provocarea de astazi este sa proiecteze o biblioteca moderna care
sa imbine:

e Lectura siinvatarea

e Prelegeri publice, proiectii de film si dezbateri

e Acces gratuit la tehnologie

e Relaxare si exprimare creativa

e Responsabilitate si proprietate comuna

Accesul in aceasta biblioteca ar trebui sa fie gratuit, claadirea fiind accesibila si
prietenoasa cu mediul — un spatiu care conecteaza oameni si idei.

Procedura:

Pregatire
Fiecare grup Tsi imagineaza biblioteca ca parte integranta a comunitatii lor. Ei
planifica:

e Ce spatii vor exista in interior? (rafturi cu carti si zone de lectura, un mic spatiu
pentru prezentdri sau proiectii, mese de lucru cu computere sau tablete, un colt
pentru relaxare sau activitati creative)

e Ce valori ar trebui sa reflecte spatiul?

o Deschis si disponibil pentru toti, fara discriminare
o Zona fara deseuri (fara plastic, materiale refolosite)
o Zone linistite si calme alaturi de spatii active




"
. )
. .
-l
0
'

Constructie f ekl
Elevii construiesc macheta bibliotecii folosind materiale disponibile. Modelul trebuie
sa prezinte un spatiu coerent care imbina lectura traditionala cu functionalitatea
moderna si valorile de mediu.
Sunt incurajati sa:
e Construiasca pereti sau zone folosind ladite din lemn, carton sau piese LEGO
e Creeze mobilier precum rafturi, mese sau zone de relaxare
e Adauge elemente mici precum semne de carte, mini post-it-uri cu recomandari
sau proiectoare
e Utilizeze elemente naturale sau materiale refolosite pentru decoratiuni si
structura
e Se gandeasca la iluminat, sunet, intimitate si atmosfera
e Eticheteze clar fiecare zona si sa analizeze fluxul intre ele

Rezultatul ar trebui sa fie un spatiu primitor, centrat pe oameni si usor adaptabil.

Detalii
Tn faza de detaliere, elevii reflecteaza asupra urmatoarelor aspecte:
e Cine se simte binevenit aici? Exista semne, mobilier sau culori care sprijina acest
lucru?
e Exista spatii clare pentru concentrare si interactiune?
e Cum este reprezentat accesul la lumea digitala si cum se echilibreaza cu cartile?
e Ce elemente de mediu sunt prezente — de ex. rafturi refolosite, materiale
comune, fara ambalaje?

Se poate include un colt ,Ceai & Carte” cu cesti reutilizabile sau un panou cu recenzii
scrise de mana de membrii comunitatii. Detaliile transforma o macheta simpla intr-
un spatiu viu, plin de valori.

Povesti

Fiecare grup isi imagineaza o persoana care foloseste biblioteca lor. Poate fi un
adolescent la o discutie despre un film, un senior care invata sa foloseasca un
computer, un grup de copii care citesc benzi desenate pe perne sau o poeta care isi
impartaseste creatiile cu intreaga comunitate.

Prezentare
Fiecare grup isi prezinta biblioteca in fata clasei, explicand ce zone au inclus si de ce,
ce face biblioteca lor incluziva, creativa si sustenabila si ce valori reflecta aceasta.




Sugestii:
Incurajeazd elevii s& depaseasca stereotipul bibliotecii ,linistite si prafuite”. Adresati
intrebari de genul:

e Ti-ar placea sa petreci timp aici?”

e ,Ce ar putea descoperi cineva in afara de o carte?”

e ,Cum este acest spatiu prietenos pentru toata lumea?”

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care au nevoie de
asistenta aditionala. Pentru elevii avansati, propuneti activitati extinse, cum ar fi
cercetarea unor practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai
complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Luati Tn
considerare creativitatea, efortul depus, colaborarea, profunzimea intelegerii
reflectata Tn modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si
abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:
e Organizati un schimb real de recomandari de carti.
e |nvitati un bibliotecar sa descrie activitatea sa zilnica.

Corelari cu Conexiuni cu ODD

programa $C0|a ra e SDG 4: Educatie de Calitate - Elevii creeazd un spatiu
pentru finvatare deschisa si continua, accesibil
tuturor.
SDG 10: Reducerea Inegalitatilor - Elevii proiecteaza
un serviciu public accesibil tuturor memobrilor
societatii.
SDG 11: Orase si Comunitati Durabile - Elevii creeaza
un serviciu urban sigur, incluziv si creativ.
e SDG 12: Consum si Productie Responsabile - Elevii
reutilizeaza materiale si evita risipa in modelele lor.
SDG 13: Actiune Climatica - Elevii reflecta asupra
impactului de mediu al spatiilor publice cotidiene.

Aceasta activitate integreaza:

Limba si comunicare (citire,
redactare recenzii, povestire,
discutii, abilitati de prezentare)
Studiile sociale (cultura,
drepturi, educatie, echitate)
Arte (design, creativitate,
constructie)

TIC si alfabetizarea digitala ,
(utilizarea tehnologiei, accesul

la cunoastere)
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