Galeria

Crearea unui spatiu artistic interactiv

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

galerie, expozitie, creativitate, materiale reciclate, elevi din invatamantul primar [\ ‘
interactivitate, design, arta vizuala (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate incurajeaza elevii sa creeze o galerie
de arta folosindu-si imaginatia si materiale reciclate. Tn
loc sa expuna lucrarile pe pereti traditionali, ei trebuie
sa rezolve o provocare creativa: cum sa expuna
operele de arta cand spatiul si resursele sunt limitate.
Elevii colaboreaza pentru a construi o galerie
interactiva folosind cuier, sfoara, cleme si cutii de
pizza. Rezultatul nu este doar o expozitie, ci un spatiu
care invita la participare, miscare si inspiratie.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
grupul specific de copii. Cadrele didactice sunt incurajate sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregatitoare, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
si contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea de materiale
video, desen, povestiri sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele
anterioare ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind caramizi LEGO, nu ar trebui sa depaseasca in mod obisnuit 45 pana la 60 de
minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor,
putand conduce la implicare prelungita sau activitati complementare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese de LEGO de diverse tipuri

e Umerase sau suporturi verticale

e Sfoara sau ata

e Clame de rufe din lemn sau plastic
e Cutii de pizza (folosite sau curate)
e Folie adeziva pentru tabla sau tablouri mici de scris
e Crete pentru tabla

Notd: Incurajati elevii sd reutilizeze creativ materialele disponibile. Dacd setul de
LEGO nu este disponibil, pot folosi materiale de lucru simple pentru a-si exprima
ideile prin desene si modele realizate manual.

Introducere:

Tncepeti cu o scurtd discutie despre galerii:s:
¢ Aivizitat vreodata o galerie de arta? Ce ai vazut si ce sentimente ti-a trezit?
e Unde altundeva poate fi expusa arta?
e Cum poate fi ardta arta in moduri creative, fara sa folosim rame sau pereti
traditionali?

Explicati ca grupul se confrunta acum cu o provocare: ,Avem multe lucrari de arta —
dar nu mai avem spatiu pe peretil Cum putem crea totusi o galerie prin care sa poata
trece oamenii si sa interactioneze?”
Aceasta galerie trebuie sa:
e Foloseasca materiale reciclate sau reutilizate
Permita vizitatorilor sa adauge propriile creatii
Fie proiectata astfel incat oamenii sa se poata deplasa liber prin spatiu
Fie flexibila — lucrarile pot fi schimbate, scoase sau adaugate

Procedura:
Pregatire
In grupuri mici, elevii:
e Exploreaza materialele disponibile (cuier, sfori, cleme, cutii, creta etc.)
e Gandesc cum sa imparta spatiul (zone, teme, trasee de vizitare)
e Atribuie roluri in echipa: montatori de sfori, decoratori de cutii, planificatori de
interactiune
e Realizeaza schite sau planul pe sol pentru partea lor de galerie

Incurajeazd elevii sa vad3 galeria nu doar ca spatiu de expunere — ci ca loc de
intalnire, participare, reflectie si exprimare.
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Constructie
Elevii Tsi construiesc galeria urmand pasii:
1.Tntind o sfoara pe suporturile de haine pentru a crea linii de expunere
2. Folosesc cleme pentru a afisa lucrari plate (desene, picturi, colaje)
3. Decoreaza cutii de pizza ca mini-expozitii; acestea pot sta vertical sau pot fi
asezate in spatiu
4. Lipesc folie de tabla de scris pe suprafata cutiilor sau pe hartie, ca vizitatorii sa
poata desena temporar
5. Plaseaza creta langa ele si stabilesc o metoda de stergere si refolosire a spatiului
dupa fiecare vizitator
6. Aranjeaza toate elementele astfel incat oamenii sa poata trece, opri, observa si
interactiona
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Adauga elemente primitoare, cum ar fi semne (,Deseneaza-ti visul!”, ,Atinge si
schimbal!”) sau sageti care sa ghideze vizitatorii.

Detalii

Ruga elevii sa reflecteze asupra:
e Ce mesaj transmite aceasta galerie despre reutilizarea materialelor?
e Cum creeaza amenajarea o atmosfera primitoare si creativa?
e Cum putem asigura ca toti au sansa sa contribuie?

Incurajeazd-i s& gandeasca incluzivitatea (indltimea liniilor de expunere, simboluri
clare) si atmosfera (calma, jucdusa, curioasa). Adaugdri mici precum pernute, rame
pentru vizionare sau panouri cu instructiuni de scris cu cretd fac galeria mai reala.

Povesti

Fiecare grup spune o poveste scurta despre vizitatorii care sosesc in galerie: poate un
copil deseneaza o floare pe tabla, un bunic citeste un mesaj lasat de cineva sau un
elev face o poza lucradrii din cutia de pizza pe care o admira.

Prezentare
Clasa deschide galeria interactiva pentru ceilalti — colegi, profesori sau parinti.
Fiecare grup explica:

e Cum a proiectat spatiul

e Ce materiale au fost reutilizate

e Cum sunt invitati vizitatorii sa participe
Un tur cu desen in timp real, povestiri si creatie comuna transforma spatiul intr-o
expozitie vie.
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Sugestii:
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Reaminteste elevilor: ,Nu exista o singura modalitate corecta de a crea o galerie -
important este cum ii face sa se simta pe oameni”, ,Proiecteaza pentru oameni, nu
doar pentru artd”, ,Materialele refolosite pot fi la fel de frumoase ca cele noi".
Incurajeaza-i sa foloseasca culoarea, echilibrul si spatiul eficient - ca niste adevarati
curatori!

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care au nevoie de
ajutor. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, precum cercetarea unor
practici durabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii din
modelele realizate, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si
abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:
e Realizati interviuri cu vizitatorii si adunati reactiile lor.
e Transformati galeria de modele intr-un eveniment pop-up intr-un coridor al scolii.

Corelari cu programa scolara
Aceasta activitate integreaza:

Stiinte sociale (culturd, valori, interactiune comunitard, incluziune)
Arte (curatoriat, instalare, design creativ, constructie)
Limba si comunicare (povestire, discutie, abilitati de prezentare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 4: Educatie de calitate - Elevii exploreaza forme alternative de
exprimare, invatare si participare.

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Elevii creeaza spatii publice«
incluzive si accesibile pentru cultura si creativitate.

e ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii refolosesc
materiale pentru a reduce deseurile in activitatile artistice.

e ODD 13: Actiune climatica - Elevii reflecta asupra modului in care
practicile creative sustin constientizarea mediului.
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