Podul

Punte Intre doua puncte

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

O pod, constructie, inginerie, structura, portantd, elevi din invatamantul primar M.
i‘,@j transport, accesibilitate (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Tn aceastd activitate, elevii exploreaza lumea
podurilor atat ca structuri tehnice, cat si ca
simboluri ale conexiunii. Ei vor Tnvata despre
tipuri diferite de poduri, modul lor de
functionare si ce le confera stabilitate.
Totodata, vor reflecta asupra modului in care
un pod poate servi nu doar oamenilor, ci si
animalelor, biciclistilor si naturii. Scopul este
de a crea un model de pod puternic, accesibil,
prietenos cu mediul si adaptat contextului
sau.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt fincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activititi pentru a introduce
si a contextualiza tema aleasd. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematica, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.
Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descdrcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.




Materiale si resurse necesare:

e 38 bete plate din lemn de dimensiuni egale (pentru fiecare grup)

e Lipici dispersiv

e Banda de hartie adeziva

e Piese de LEGO (optional - pentru vehicule, oameni, animale)

e Baza de carton sau doua platforme ridicate (carti sau cutii pentru a simula
malurile raului)

e Materiale naturale sau reciclate pentru elemente decorative si structurale

¢ Rigla sau banda de masurat

e (Caramizi sau carti pentru testarea rezistentei (optional)

e Fotografii cu poduri din intreaga lume

Notd: Incurajati elevii sd reutilizeze creativ materialele disponibile. Dacd nu sunt

disponibile piesele de LEGO, elevii pot folosi materiale simple de creatie pentru a-si realiza

ideile prin desene si modele manuale.

Introducere:

Incepeti prin a arata imagini cu poduri din intreaga lume — unele moderne, altele
antice, unele din otel, altele din lemn sau franghie.
Adresati intrebari de genul:

e La ce folosesc podurile?

e Cine sau ce le traverseaza — oameni, biciclete, masini, animale?

e Ati trecut vreodata peste un pod care vi s-a parut palpitant sau Infricosator?

e Ce se intampla daca nu exista pod?

Explicati ca provocarea de azi este sa proiecteze un pod care sa lege doua maluri, sa
fie puternic si sigur, dar totodata prietenos cu natura.

Elevii vor construi un model la scara mica al podului, folosind bete de lemn si alte
materiale. Ulterior, vor testa rezistenta acestuia si vor prezenta modul in care se
integreaza intr-un mediu durabil mai amplu.

Procedura:

Pregatire
Grupurile discuta mai intai urmatoarele aspecte:
e Unde este situat podul nostru? (peste un rau, intre doua dealuri, deasupra unui
drum?)
¢ Cine foloseste podul? (pietoni, biciclisti, animale salbatice, transport public?)
Apoi, isi planifica designul:
e (e forma si structura il vor face rezistent?
e Cum asiguram accesibilitatea si siguranta?
e Putem include spatiu pentru natura?
Elevii schiteaza ideile si eticheteaza elementele principale, inclusiv suporturile, fluxul
de trafic si elementele verzi de design.
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Constructie
Lucrand in echipa, elevii urmeaza acest proces de constructie:
e Tncep prin asamblarea cadrelor laterale: formeaza triunghiuri din bete de lemn
pentru stabilitate
e Construiesc randuri conectate de triunghiuri sau patrate, in functie de forma
planificata
e Intdresc imbinarile cheie cu banda adeziva si lasa timp s se usuce bine
e Conecteaza cu grija partea de sus si pe cea de jos folosind aceeasi tehnica
e Adauga elemente optionale: piste pentru biciclete, alei pentru pietoni, elemente
verzi

Ei asaza podul intre doua platforme stabile si verifica daca sta singur. Apoi, elevii
adauga treptat greutate pentru a testa rezistenta si reflecta asupra modului in care
alegerile de design influenteaza stabilitatea.

Detalii
Acum este momentul sa adauge elementele care arata pentru cine este podul si ce
valori transmite:

e Trotuare cu balustrade pentru siguranta

e Cai dedicate bicicletelor sau utilizatorilor de scaune cu rotile

e Zone de belvedere sau locuri de odihna

e Vegetatie precum muschi, frunze sau ,cutii pentru plante”

Elevii eticheteaza partile modelului si adauga semne sau simboluri care exprima
respect fata de natura si oameni.

Povesti

Invita fiecare grup sa creeze o scurta poveste despre cineva care foloseste podul.
Poate fi un biciclist care merge spre scoald, o vulpe care trece in siguranta pe sub
structura sau o familie care priveste apusul de pe o banca ce se afla pe pod.

Prezentare

Fiecare grup isi prezinta modelele de pod in fata clasei, evidentiind principalele
alegeri structurale, caracteristicile sustenabile, pentru cine a fost proiectat podul si
rezultatele testului de rezistenta la greutate.

Sugestii:

e Incurajati elevii sa experimenteze, dar s fie si precisi. intrebati ,Ce face podul tiu
special?” sau ,Cum este mai prietenos cu mediul decat un pod rutier obisnuit?”

e Clasa poate compara diferite poduri si discuta ce a functionat bine si ce s-ar
putea imbunatati.
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Consideratii Supl

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care au nevoie
de ajutor aditional. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, precum
cercetarea unor practici durabile suplimentare sau proiectarea unor modele
mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice.
Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii
demonstrate in modele, gdndirea critica, abilitatea de a oferi feedback
constructiv si competentele de prezentare.

Studiu aprofundat:
o Cercetati poduri celebre si povestile lor.
e Explorati poduri dedicate animalelor salbatice — ,poduri verzi” peste autostrazi.
e < . .
Corelari cu Curriculumul

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (forte, structuri, testarea materialelor)
Matematica (simetrie, geometrie, masurare)

Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (povestire, discutii, abilitati de
prezentare)

Studiu social (accesibilitate, nevoile comunitatii)

Conexiuni cu ODD

e ODD 9: Industrie, Inovatie si Infrastructura - Elevii creeaza infrastructura
utila care rezolva probleme reale.

e ODD 11: Orase si Comunitati Durabile - Elevii proiecteaza structuri publice
incluzive si sigure.

e ODD 12: Consum si Productie Responsabile - Elevii folosesc materialele
constient si reflecta asupra reutilizarii.

e ODD 13: Actiune Climatica - Elevii proiecteaza poduri care integreaza
natura si reduc impactul asupra mediului.

e ODD 15: Viata pe Pamant - Elevii fac loc vietii salbatice si sprijind
biodiversitatea prin alegeri de design.
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