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Locuinta parasita

Convertirea spatiilor parasite in spatii sustenabile

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

brownfield - teren urban abandonat, regenerare elevi din Tnvatamantul primar .
urbana, transformare, sustenabilitate, (cu varste intre 6 si 11 ani)
reutilizare,planificare urbana, comunitate

Obiective:

Aceasta activitate introduce elevilor conceptul de brownfield — zona abandonata,
nefolositd sau poluatd care a avut anterior scopuri industriale sau altele. Tn loc s&
lase aceste locuri sa se degradeze, comunitatile pot sa le transforme in parcuri verzi,
scoli, centre comunitare sau locuinte ecologice. Elevii vor invata despre cauzele si
consecintele acestor terenuri si vor proiecta si construi un model propriu de spatiu
transformat, creativ, incluziv si sustenabil din punct de vedere ecologic. La finalul
activitatii, vor intelege importanta reutilizarii terenurilor si a planificarii centrate pe
comunitate.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfdasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt fincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

Tn etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematica, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principalda de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.
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e Piese de LEGO de diverse tipuri

e Hartie, markere, creioane colorate si carioci,
foarfeca si lipici, materiale reciclate precum sticle de
plastic, capace sau ambalaje

e Fotografii cu terenuri dezafectate si proiecte reusite
de regenerare urbana

Notd: Incurajati elevii sd reutilizeze creativ materialele disponibile. Dacd nu existd

piese de LEGO, acestia pot folosi rechizite simple de artizanat pentru a-si pune in

practicd ideile prin desene si modele realizate manual.

Introducere:

Intreaba elevii: ,Ati vazut vreodata o cladire goald, o fabricd veche sau un teren plin
cu buruieni?” Explica faptul ca acestea sunt adesea numite brownfield - locuri
folosite candva pentru munca sau depozitare, dar acum abandonate, uneori poluate
si nesigure. Brownfield-urile pot parea triste, infricosatoare sau pur si simplu uitate -
dar ofera si oportunitati extraordinare.

Arata exemple de brownfield-uri transformate in ceva pozitiv - parcuri, scoli,
biblioteci, pajisti cu flori salbatice sau locuinte noi. Elevii vor deveni acum designeri
urbani care dau o noua viata unui spatiu uitat.

Procedura:

Pregatire

Introduce elevilor un scenariu concret:

~La marginea orasului exista o casa veche
parasita. Ferestrele sunt sparte, grddina
este neingrijita, iar nimeni nu a folosit-o
: de multi ani. Totusi, casa Inca rezista, iar
'i,.__ \ , A, mica zona din jur are un mare potential.

Sl R Ce am putea face cu acest loc?”
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Arata fotografii cu locuri reale asemanatoare. Discuta: Ce probleme creeaza acest loc
abandonat pentru cartier? De ce raman astfel de spatii neutilizate uneori perioade
lungi?

Apoi ofera elevilor provocarea de design:

Grupul vostru a fost rugat sa reproiecteze casa abandonata si curtea acesteia. Nu
aveti voie sa distrugeti intreaga cladire — trebuie sa reutilizati o parte din constructie
si sa transformati zona intr-un spatiu semnificativ pentru comunitate sau pentru
natura.
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Constructie
Fiecare grup construieste un model complet al amplasamentului renovat, mcluzand
atat cladirea, cat si zona inconjuratoare, ca un spatiu unitar, relevant si conectat.
Modelul trebuie sa reflecte modul in care locul a fost transformat intr-un spatiu care
serveste oamenilor si naturii.
Tncurajati grupurile sa:

e Se gandeasca la viata cotidiana in spatiu: Cine vine? Cand? Ce vor face?

e Include figuri LEGO, desene sau materiale naturale pentru a reprezenta oameni,

plante si elemente specifice
e Eticheteze elementele cheie pentru a le face usor de inteles vizitatorilor

Detalii
Pe masura ce grupurile construiesc modelele, Tncurajati-i sa reflecteze asupra
schimbarii:

e Ce elemente din cladirea originala au fost pastrate si de ce?

e Cum este locul acum? Mai util, mai verde, mai sigur sau mai primitor?

e Cum interactioneaza oamenii aici si ce sentimente transmite spatiul?
Pot adauga indicatoare, iluminat, decoratiuni, banci sau addposturi pentru animale.
Incurajati diversitatea utilizatorilor: este un loc pentru copii, adolescenti, persoane in
varsta sau pentru toate categoriile? Exista colturi pentru liniste sau pentru mese
comune?

Povesti

Invitati fiecare grup sa-si imagineze o persoana care ajunge pentru prima data in
locul renovat. Raspundeti la Intrebari precum: ,Cine este? De ce a venit?” sau ,Ce
simte sau ce observa?” Povestirile pot include oameni care planteaza ceva, se
intalnesc, repara un obiect stricat sau pur si simplu stau sub un copac ce altadata era
inconjurat de gunoaie.

Prezentare
e Fiecare grup prezinta modelul in fata clasei, explicand istoria amplasamentului
abandonat, ideea lor de transformare si modul in care este folosit spatiul acum.
Trebuie sa reflecteze cum a ajutat schimbarea oamenii, natura sau clima.
e Tncurajati colegii sa pund intrebari, si-si exprime opiniile si s& propund nume
pentru noul spatiu transformat.

Sugestii:
e Reaminteste elevilor ca uneori cele mai bune spatii sunt cele care au fost odata
deteriorate.

e Foloseste intrebari precum: ,Ce i-ar face pe oameni sa ramana aici?” sau ,Cum
respecta designul tau trecutul si creeaza un viitor mai bun?”
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Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor in plus. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, precum cercetarea
unor practici durabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii
demonstrate in modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv
si abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:

e Explorati astefel de terenuri reale din zona locala (in conditii de siguranta, daca
este posibil). Invitati un arhitect, urbanist sau activist de mediu sa sustina o
prezentare.

e Elevii pot scrie scrisori cu propuneri pentru locuri neglijate din orasul lor sau pot
realiza ,postere vizionare” pentru a inspira schimbadri in comunitate.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (sustenabilitate, biodiversitate, apd si energie in spatiile urbane)
Studiul social (responsabilitate, implicare comunitard, empatie)

Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (povestire, dezbatere, abilitdti de prezentare)

Conexiuni cu ODD

e SDG 11: Orase si comunitati durabile - Elevii transforma spatiile abandonate in
locuri incluzive, verzi si orientate spre comunitate.

e SDG 12: Consum si productie responsabile - Elevii invata sa reutilizeze cladiri si
materiale In loc sa genereze deseuri noi.

e SDG 13: Actiune climatica - Elevii reflecta asupra modului in care reutilizarea
terenurilor reduce emisiile si ajuta orasele sa se adapteze schimbarilor climatice.

e SDG 15: Viata pe uscat - Elevii proiecteaza spatii care sprijina biodiversitatea
urbana si coexistenta om-natura.

Finantat de Uniunea Europeand. Opiniile si punctele de vedere exprimate STRGM@)@L\@ZWUTA -,
Cofunded b apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neaparat pozitia Uniunii o
o-tuncded by Europene sau a SAAIC. Nici Uniunea Europeand, nici autoritatea finantatoare ~
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nu pot fi considerate rdspunzatoare pentru continutul acestuia. teC@) @caspae



