S Casa plutitoare
Provocarea LEGO a unei casutei pe barca
.s'@f)w Cuvinte-cheie: Grup tinta:

ey Creativitate, rezolvare de probleme, Elevi de 8 ani si mai mari
H . . .
Q)J inginerie, STEM

Obiective:

Aceasta activitate bazata pe LEGO
incurajeaza copiii sa exploreze concepte
fundamentale de inginerie, proiectand si
construind in mod creativ propriile case
plutitoare. Prin constructia practica,
participantii 1si vor dezvolta abilitati de
rezolvare a problemelor si de lucru in
echipd, colaborand la proiectele lor si
imbinand Tnvatarea tehnica cu jocul
imaginativ, intr-un format captivant Si~i8
interactiv. * e

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
grupul specific de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza de pregétire, cadrele didactice pot folosi diverse activitati pentru a introduce
si contextualiza subiectul ales. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene,
povesti sau chiar o excursie, In functie de varsta si cunostintele anterioare ale
copiilor.

Faza principala de constructie, In care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind caramizi LEGO, nu ar trebui sa depaseasca, in general, 45-60 de minute.
Totusi, aceastd etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
genera o implicare prelungita sau activitati suplimentare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese LEGO (dimensiuni si culori variate)
e Placi de baza sau platforme de constructie
e (Carioci sau markere permanente

Introducere:

.Provocarea LEGO - Casa pe Bdrca” este o activitate practica menita sa stimuleze
creativitatea si munca n echipa. Participantii vor folosi piese LEGO pentru a proiecta
si construi propriile case pe barci, explorand concepte de inginerie intr-un mod
distractiv.

Procedura:

Pregatire

Activitatea incepe cu o sesiune de brainstorming in care participantii genereaza liber
idei pentru proiectul lor de casa plutitoare.

Tmpartiti participantii in grupuri mici.

Prezentati provocarea: ,Proiectati si construiti o casa plutitoare aventuroasa folosind
caramizi LEGO.”

TIncurajati brainstormingul si discutia ideilor in cadrul fiecarui grup.

Fiecare grup realizeaza o schita sau un plan preliminar al casei plutitoare.
Indemnati-i sa ia in considerare structura, paleta de culori si elementele speciale.

Constructie
Oferiti piesele de LEGO si placi de baza pentru constructie.
Tncurajati creativitatea si experimentarea libera.

Evaluare

Testati stabilitatea si functionalitatea caselor plutitoare.

Discutati despre durabilitatea si creativitatea fiecarui design.

Discutii si reflexii

Grupurile isi impdrtasesc experientele de construire si elementele preferate ale
designului.

| Discutati despre modul in care activitatea a dezvoltat gandirea critica si colaborarea
! n echipa.

Note: Activitatea oferd o experientd pldcutd si educativa, stimuland creativitatea si
munca in echipd prin constructii practice cu piese LEGO.

https://kidscraftroom.com/stick-raft-building-stem-project/


https://kidscraftroom.com/stick-raft-building-stem-project/
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Consideratii Supllmentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care pot avea
nevoie de asistenta in plus. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini de extindere,
cum ar fi documentarea privind practici sustenabile suplimentare sau proiectarea
unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Analizati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii
reflectata Tn modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si
abilitatile de prezentare.

Corelari cu programa scolara:

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte ale mediului (functia si contextul caselor pentru badrci, ecosisteme acvatice,
sigurantd pe apd si constientizare ecologica)

Arte (creativitate si exprimare vizuald)

Limba si comunicare (comunicare orald)

Educatie sociala / Educatie pentru cetatenie (munca in echipd, colaborarea,
schimbul de idei si rezolvarea de probleme in contexte de grup)

Conexiuni cu ODD

e ODD 4: Educatie de Calitate - Promoveaza invatarea creativa in STEM (inginerie,
design si rezolvare de probleme).

e ODD 9 - Industrie, Inovare si Infrastructura - Introduce concepte de baza despre
inginerie si constructii durabile (inovatie prin design structural).

e ODD 11: Orase si Comunitati Durabile - Adaptat pentru a include sustenabilitatea
(de ex. folosirea materialelor ,verzi” sau discutii despre infrastructura rezilienta
langa rauri/lacuri).
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