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290 parc de Skateboarding

Construirea unui parc de skate eco-friendly

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

recreere urband, spatiu public, incluziune, design  elevi din invatamantul primar .z
ecologic, implicarea tinerilor, mobilitate, materiale (cu varsteintre 6 si 11 ani)
regenerabile, bundstarea comunitatii

Obiective:

Aceasta activitate i Tncurajeaza pe elevi sa reflecteze
asupra modului In care infrastructura recreativa, cum
ar fi parcurile de skate, poate fi proiectata pentru a
respecta mediul si a include toti membrii comunitatii.
Folosind caramizi LEGO si materiale reciclate, elevii
vor invata sa integreze sustenabilitatea, accesibilitatea
si siguranta in planurile lor. Activitatea stimuleaza
totodata creativitatea, cooperarea si responsabilitatea
fata de mediu.

Ghid General privind Alocarea Timpului:

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice suntincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregatire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematicad, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principald de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.
Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese de LEGO sau seturi de constructie similare
e Materiale reciclate (ex. capace de sticle, carton, paie, folie) pentru elemente
precum banci, cosuri de gunoi, rampe sau balustrade
e Hartie, markere, foarfece, lipici
e Materiale vizuale ce prezinta parcuri de skate, infrastructura urbana inclusiva si
elemente de design ecologic
e Optional: acces la videoclipuri scurte sau imagini cu parcuri de skate eco-friendly
siincluzive din intreaga lume
Notd: Dacd nu sunt disponibile piese de LEGO, elevii pot folosi materiale de artizanat de
bazd pentru a-si realiza ideile prin desene si modele handmade.

Introducere:

Incepe prin a intreba elevii daca au vizitat vreodatd un parc de skate sau daca au
vazut unul in comunitatea lor. Cum arata? Din ce materiale este construit?

Explica faptul ca parcurile de skate sunt mai mult decat simple locuri pentru trucuri
si distractie — ele sunt spatii comune care pot fi proiectate pentru a fi sigure,
incluzive si prietenoase cu mediul. Foloseste fotografii sau clipuri video scurte pentru
a arata exemple de parcuri inovatoare care includ materiale reciclate, umbrire
naturala, solutii pentru scurgerea apei sau cdi accesibile pentru toti utilizatorii.

Lasa elevii sa reflecteze asupra modului in care ar putea imbunadatati parcul de skate
local sau ce ar include daca ar proiecta unul de la zero.

Procedura:

Pregatire
Discuta cu elevii despre ce face un parc de skate placut si sigur — nu doar pentru
skateri, ci si pentru intreaga comunitate. Roaga-i sa reflecteze asupra unor aspecte
precum caldura, deseurile, zgomotul, siguranta si incluziunea.

Foloseste exemple simple, cum ar fi adaugarea de spatii verzi pentru a reduce
caldura, utilizarea materialelor reciclate pentru banci sau rampe, sau amenajarea
unor zone linistite pentru cei care nu practica skateboarding.

Constructie

Imparte elevii in echipe mici si explici-le c3 fiecare grup va proiecta si construi un
model de parc de skate sustenabil si incluziv, folosind caramizi LEGO si materiale
reciclate. Tncurajeazi-i sa-si schiteze mai ntai ideile si s& tind cont de diferiti
utilizatori — skateri, copii, spectatori, parinti, persoane cu mobilitate redusa s.a.
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Rugati fiecare grup sa imparta modelul in zone functionale: zone pentru skate (de ex.
rampe, bare), zone de relaxare, spatii verzi, intrari si facilitati de sprijin. Incurajati-i sa
includa creativ elemente sustenabile, precum:

e banci realizate din materiale refolosite,

e copaci sau baldachine pentru umbra naturala,

e sisteme de drenaj a apei,

e ziduri pentru reducerea zgomotului,

e iluminat solar,

¢ indicatoare si rampe pentru accesibilitate.
Indrumati echipele cu intrebari ghid: ,Cine poate folosi acest parc?” ,Cum este

- implicata natura?” ,Ce face parcarea sigura si curata?”

Detalii
Pe masura ce modelele prind contur, sustineti grupurile cu intrebari precum:
e ,Functioneaza acest parcintr-o zi torida de vara?”
e ,Cum s-ar bucura cineva care nu face skate aici?”
e ,Ce observa primul un vizitator nou?”
e ,Cum primeste parcul oameni diferiti?”
e ,Cum arata parcul intr-o zi ploioasa?”
e ,Unde se duce apa cand ploua?”

Povesti

Invitati fiecare grup sa spuna o scurta poveste
despre cineva care viziteaza sau foloseste skate-
parcul creat de ei. Povestea poate fi despre un
skater, un parinte, o persoana in scaun cu rotile, un
plimbator de caini sau chiar despre un element al
naturii, cum ar fi un copac sau o pasare.

Prezentare

e Fiecare grup fisi prezinta modelul in fata clasei, evidentiind principalele
caracteristici sustenabile si incluzive. Elevii explica de ce au ales anumite
elemente de design si cum acestea raspund nevoilor comunitatii si provocarilor
de mediu.

e Incurajati colegii s& puna intrebari relevante si sa ofere feedback constructiv.
Creati un spatiu pentru compararea ideilor si identificarea solutiilor recurente,
precum zonele umbrite, spatiile verzi, zonele linistite sau rampele cu utilizari
multiple.




Sugestii:

e Incurajati elevii s acorde atentie atat formei, cat si functionalititii — modelele

trebuie sa fie creative, dar si realiste si incluzive.
e Reamintiti-le sa includa facilitati pentru toti utilizatorii, nu doar pentru skateri.

Consideratii Suplimentare:

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor extra. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini suplimentare, cum ar fi
documentarea unor practici sustenabile avansate sau proiectarea unor modele mai

complexe.
Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Apreciati creativitatea, efortul depus, colaborarea, profunzimea intelegerii
demonstrata prin modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback
constructiv si abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:

e Invitati un skater local sau un urbanist sa vina in clasa pentru a vorbi despre
designul sigur si incluziv al skate park-urilor.

e Organizati o vizita de studiu la un skate park din apropiere, iar elevii sa observe
care elemente sustin sustenabilitatea si utilizarea comunitara.

e Incurajati elevii sa reproiecteze o zona existentd din curtea scolii folosind ideile

din modelele realizate.

Corelari cu

programa scolara:

Aceasta activitate integreaza:
Educatie civica (incluziune
comunitard, sigurantd)

Studii de mediu
(sustenabilitate, biodiversitate,
adaptare  la  schimbadrile
climatice)

Arte si design (exprimare
creativa, modelare 3D)

Limba Si comunicare
(povestire, discutii de grup,
abilitdti de prezentare)
Matematica (planificare
spatiald, scard, mdsuratori)
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Conexiuni cu ODD:
e ODD 3: Sanatate si stare de bine - Promoveaza

un stil de viata activ si echilibrul emotional prin
spatii recreative incluzive.

ODD 11: Orase si comunitati durabile - Sustine
planificarea durabila a spatiilor publice in
mediul urban.

ODD 13: Actiune pentru clima - Abordeaza
sustenabilitatea prin infrastructura verde,
gestionarea apei si utilizarea materialelor
reciclate.

ODD 15: Viata terestra - Integreaza vegetatie si
elemente naturale care sprijina biodiversitatea
in spatiile urbane.
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