Gradina pluviala

Gradina care colecteaza si purifica apa pluviala

Cuvinte-cheie: Grup tinta:
rain garden, runoff, filtration, biodiversity, elevi din Tnvatamantul primar
sustainability, water management, habitat (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Aceasta activitate i introduce pe elevi in conceptul de
gradini pluviale — zone plantate care absorb si filtreaza
apa de ploaie care se scurge. Prin construirea de
modele folosind LEGO, materiale naturale si gandire
creativa, elevii vor explora modul in care aceste gradini
ajuta la reducerea poluadrii, prevenirea inundatiilor si
sustinerea biodiversitatii in spatiile urbane.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de grupa
specifica de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea conform
nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregéatitoare, profesorii pot folosi diverse activitati pentru a introduce si
contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene, povesti
sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele anterioare ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind piese de LEGO, nu ar trebui sa depaseascd, de regula, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebadrile copiilor, putand
conduce la o implicare prelungita sau activitati complementare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic al Profesorului.
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Materiale si resurse necesare:

Piese si placi de baza LEGO
e Tavi clare sau recipiente din plastic pentru a servi drept baza a gradinii
e Pamant, nisip, pietricele mici sau pietris pentru straturi de filtrare
e Recipiente cu apa (pahare, sticle cu dozator, pipete)

e Prosoape de hartie, tavi sau carpe pentru curatenie si preaplin

e Optional: modele mici de plante, flori LEGO sau insecte de jucarie

e Hartie de schita si creioane pentru planificarea designului

e Materiale vizuale: diagrame sau fotografii ale gradinilor pluviale reale
e Optional: colorant alimentar pentru a simula apa murdara si a testa filtrarea

Nota: Folositi suprafete impermeabile sau lucrati in aer liber, dacd este posibil. Ajustati

materialele in functie de varsta elevilor — cei mici se pot concentra pe construirea formei

si-a fluxului; elevii mai mari pot experimenta cu filtrarea reald si conceptele de apd
pluviald.

Introducere:

Incepeti prin a intreba elevii: ,Unde se duce apa de ploaie cAnd cade pe un acoperis,
o strada sau un teren de joaca?” ,Putem ajuta natura sa curete apa inainte sa ajunga
inrauri?”

Folositi diagrame sau videoclipuri scurte pentru a explica problema scurgerii apei
pluviale — cand ploaia curge pe suprafete dure, aduna murdarie, ulei si gunoaie,
transportand poluarea catre apele naturale.

Introduceti ideea gradinii pluviale: o gradina speciala conceputa sa capteze, filtreze si
absoarba aceasta apa. De obicei, include straturi de sol, nisip si plante care incetinesc
fluxul, elimina poluantii si permit apei sa patrunda in sol.

Procedura:
Pregatire
Rugati elevii sa schiteze propriul lor design de gradina pluviala. Planul lor ar trebui sa
includa:

e Un punct de intrare a apei (de ex.
teavad, panta, acoperis)

Un canal de scurgere sau un bazin
superficial

Straturi de filtrare (pietre, nisip, sol)

O varietate de plante si elemente (de
ex. pietre, banci)
e O zona de revdrsare pentru ploi

abundente
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Constructie
Elevii Incep sa construiasca modelul gradinii pluviale si apoi 1l testeaza turnand cu
atentie ,ploaia” (apa curata sau coloratd) in punctul de intrare. Ei observa:

e Viteza cu care curge apa

e Unde se aduna sau se scurge

e Daca se infiltreaza in straturi sau depaseste marginile

e Daca gradina filtreaza impuritatile sau culoarea din apa

Incurajati-i sa 1si Tmbunititeascd designul — de exemplu, schimband panta,
adancind bazinul sau adaugand mai multe plante.
Detalii

Acum elevii perfectioneaza gradinile pluviale prin adaugarea unor elemente realiste,
functionale si imaginative. Provocati-i sa includa:
e O zona cu diversitate de plante - ierburi nalte, plante cu flori si acoperitoare de
sol
e Habitate pentru insecte - locuri pentru albine, fluturi sau broaste (pot fi LEGO sau
simbolice)
o Imbunatatiri ale filtrarii naturale - materiale mai poroase, ,santuri” miniaturale
sau mici zone umede
e Semne sau simboluri - etichetarea punctului de intrare, zonelor de filtrare si a
spatiilor pentru polenizatori
e Lanturi de ploaie sau elemente decorative cu apa - combinand estetica cu
utilitatea
e Un element surpriza - cum ar fi un ciuperca LEGO, o lampa solara sau un tunel
secret pentru viermi

Povesti
Elevii creeaza scurte povestiri bazate pe modelul lor, imbinand stiinta cu imaginatia.
Exemple de idei:
e O picdtura de apa murdara cade din cer si gaseste o gradina care o primeste si 0
curata.
e O samanta ingropata adanc in gradina asteapta ploaia pentru a creste si devine o
floare care atrage albinele.

Prezentare
Fiecare grup isi prezinta modelul gradinii pluviale in fata clasei. Prezentarea trebuie
sa includa:
e O descriere a elementelor cheie ale gradinii: punctul de intrare, straturile de
filtrare, plantele, scurgerea apei
e Ce a functionat bine la testul cu apa - si ce au modificat ulterior
e Detaliul preferat sau cea mai creativa solutie
Tncurajati publicul s& rdspunda cu curiozitate si incurajare.
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Sugestii:

e Subliniati ca Incercarea si eroarea fac parte din proces: primul model s-ar putea
Sa nu retind apa sau sa nu se scurga corect, si este in regula.

e TIncurajati elevii s& mearga dincolo de simpla copiere — pot inventa caracteristici
noi pentru gradinile pluviale.

Consideratii Suplimentare:

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care pot avea

nevoie de asistenta. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi

cercetarea unor practici durabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai

complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati

practice. Analizati creativitatea, efortul depus, colaborarea, nivelul de intelegere

demonstrat prin modele, gandirea criticd, capacitatea de a oferi feedback constructiv

si abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:

e Cercetati plante potrivite pentru gradini pluviale reale, adaptate climatului local.

e Invitati un arhitect peisagist sau un planificator de mediu pentru a discuta
despre infrastructura verde.

Corelari cu programa scolara:

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (ciclul apei, filtrare, ecosisteme, tipuri de sol, biologia plantelor)
Inginerie (planificare, constructie, testarea modelelor, solutii bazate pe naturd)
Matematica (mdsurdtori, debite, comparatii, rationament spatial)

Arta (realizarea de modele, esteticd in design)

Limba si comunicare (povestire, prezentare orald)

Studii de mediu (durabilitate, rezilientd climaticd, ecologie urband)

Conexiuni cu ODD:

e ODD 4: Educatie de calitate - Implicarea elevilor in invatare interdisciplinara,

orientata spre actiune

ODD 6: Ap3 curatd si sanitatie - Intelegerea poludrii apei si a modurilor de reducere

a acesteia

ODD 11: Orase si comunitati durabile - Crearea de infrastructuri verzi pentru spatii

urbane adaptate la clima

e ODD 13: Actiune climatica - Modelarea de solutii pentru cresterea cantitatii de
precipitatii si scurgeri cauzate de schimbarile climatice

e ODD 15: Viata pe uscat - Sprijinirea biodiversitatii locale prin crearea de habitate
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