~22  Pparauri si izvoare

Intelegerea sistemelor de apa, eroziunii si habitatelor
= Cuvinte-cheie: Grup tinta:
;'O parau, izvoare, bazin hidrografic, eroziune, elevi din Tnvatamantul primar
a'_@')J sedimentare, ciclu hidrologic, habitat, biodiversitate (cu varsteintre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate introduce elevii in dinamica naturala
a paraurilor si izvoare si rolul lor in cadrul sistemelor
hidrologice mai mari. Prin construirea si testarea unor
modele, ei vor explora formarea bazinelor hidrografice,
procesele de eroziune si sedimentare, precum si modul
in care aceste sisteme acvatice sustin o biodiversitate
bogata. Elevii isi vor dezvolta abilitati de rezolvare a
problemelor si de inginerie, simuland fluxul apei,
observand procesele din lumea reala si experimentand
solutii precum baraje sau sisteme de purificare.

Ghid General privind Alocarea Timpului:

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt incurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

n etapa de pregatire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematicad, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.
Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.




Materiale si resurse necesare:

Piese si placi LEGO
e Recipiente pentru apa: tavite sau cutii mici din plastic
e Materiale naturale: nisip, sol, pietris, pietre mici
e (Cani pentru masurare, pipete sau sticle cu pulverizator (pentru simularea ploilor)
e Prosoape de hartie, carpe si tavi pentru controlul apei si curatenie
e Optional: plante mici, muschi, figurine de animale sau pesti
e Hartie, creioane si markere pentru schite si notite
e Materiale vizuale: videoclipuri sau fotografii cu parauri reale, paraie si exemple

de eroziune
e Optional: filtre de cafea sau bumbac pentru experimente de purificare a apei

Nota: Asigurati folosirea in sigurantd a apei in interior - pregdatiti suprafete impermeabile

sau desfdsurati activitatea in aer liber dacd vremea permite. Dacd setul LEGO nu este

disponibil, elevii pot construi topografia folosind materiale naturale sau de creatie (ex. lut,
carton, obiecte reciclate).

Introducere:

Tncepeti prin a intreba elevii: ,Care este diferenta dintre un parau si un izvor?”
,De unde provine apa si unde se duce?”
Aratati fotografii sau videoclipuri scurte cu paraie si izvoare reale. Evidentiati rolul lor
in natura - modelarea peisajului, transportul apei pe distante si sustinerea vietii
terestre si acvatice. Explicati ca aceste ape curgatoare fac parte din sisteme mai mari
numite bazine hidrografice.

Introduceti conceptele-cheie:

e Eroziunea - atunci cand apa poarta solul si pietrele

e Sedimentarea - cand materialele purtate de apa se depun in alt loc

e Habitatele - modul In care diferite animale si plante depind de aceste sisteme

acvatice

Procedura:

Pregatire
Imparte elevii in grupuri mici si explici-le cd vor construi un peisaj de bazin
hidrografic folosind piese LEGO si materiale naturale. incepeti cu faza de planificare:

e Fiecare grup schiteaza un model de relief care
include dealuri, zone joase si un parau sau un
izvor serpuitor.

e Se marcheaza zonele cheie, precum sursa (ex:
muntele), albia paraului, lunca inundabila si
punctul de colectare.

e Elevii eticheteaza locurile unde se asteapta sa
apara eroziunea si unde sedimentele se pot *
depune.
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Constructie
Fiecare grup incepe construirea modelului bazinului hidrografic pe o tava sau pe o
baza impermeabila. Folosind piese de LEGO, pamant, nisip si pietricele, ei formeaza:
e Tereninalt: dealuri sau munti unde incepe acumularea apei
e Teren jos: vdi, albiile paraurilor si zone plate pentru acumularea apei
e Canal de apa: un curs de apa sau albie de parau realizata din caramizi netede sau
santuri
Odata pregatit terenul, elevii simuleaza ploaia turnand sau picurand cu grija apa de
sus, folosind cani sau sticle cu dozator. Pe masura ce apa curge, observa:
e Locurile unde incepe eroziunea (deplasarea solului sau nisipului)
e Locurile unde se depun sedimentele
e Viteza de deplasare a apei (rapida sau lentd)

Detalii

Pe mdsura ce elevii perfectioneaza modelele, incurajeaza-i sa adauge:

Elemente pentru controlul eroziunii - radacini de plante, pietre sau mici ,terase”
Habitate - adaposturi mici, busteni sau zone umede pentru amfibieni si insecte
Structuri - poduri simple, zone de observatie sau poteci de-a lungul paraului
Elemente legate de apa - cascade mici, balti laterale sau zone de filtrare

Povesti

Invita fiecare grup sa inventeze o scurta poveste plasata in mediul lor de parau sau
curs de apa. Povestea trebuie sa includa un personaj principal (animal, persoana sau
element natural precum o piatra sau o picatura de apa) si sa descrie un eveniment
care se petrece in modelul lor. Povestile pot fi spuse oral, scrise sau ilustrate sub
forma de benzi desenate — in functie de varsta si abilitatile elevilor.

Prezentare
Fiecare grup prezintd modelul lor de parau sau curs de apa in fata clasei. in timpul
prezentdrii, trebuie sa explice:
e Peisajul creat si modul in care apa circula prin el
e Ce au observat in timpul simularii eroziunii si sedimentarii
e Habitatele incluse si modul in care sustin diverse specii
e Orice experimente suplimentare realizate (de exemplu, proiectarea unui baraj
sau test de inundatie)
Incurajeaza colegii s& puna intrebari sau sa ofere feedback pozitiv:
»Ce v-a placut la acest model?”
»Ce v-a surprins in timpul testului?”
.Ce ati face diferit data viitoare?”




Sugestii:

e Sustineti creativitatea si rezilienta: daca ceva se prabuseste sau se inundeaza,
face parte din procesul de invatare. Paraurile reale se schimba in timp!

e (Consolidati ideea ca apa modeleaza peisajele — iar oamenii pot contribui la
protejarea, refacerea sau degradarea acestor sisteme.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor extra. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini suplimentare, cum ar fi
cercetarea unor practici sustenabile aditionale sau proiectarea unor modele mai
complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea Tintelegerii
reflectate Tn modele, géndirea critica, abilitatea de a oferi feedback constructiv si
competentele de prezentare.

Studiu aprofundat:

e Organizati o vizita la un parau din apropiere sau invitati un expert local in
gestionarea apelor sau un specialist in mediu pentru a discuta despre paraiele
locale sau eforturile de restaurare.

e Realizati un experiment de evaluare a calitatii apei folosind materiale naturale
pentru filtrare.

Corelari cu programa scolara:

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (eroziune, sedimentare, ecosisteme, habitate, ciclul apei)

Geografie (forme de relief, bazine hidrografice, impactul proceselor naturale asupra
peisajului)

Matematica (mdsurare, estimare, debit)

Arta (modelare, reprezentare vizuald a sistemelor si povestilor)

Limba si comunicare (povestire, prezentare orald)

Studii de mediu (intelegerea impactului uman asupra sistemelor naturale de apd)

Conexiuni cu ODD:

e ODD 6: Apa curata si salubritate - Elevii inteleg sistemele de apa si modul in care
activitatea umana influenteaza calitatea acesteia.

e ODD 13: Actiune climatica - Elevii simuleaza efecte legate de clima, precum
inundatiile, si invata despre strategii naturale de atenuare.

e ODD 14: Viata sub apa - Elevii reflecta asupra modului in care protejarea
paraurilor sprijind viata acvatica in aval.

e ODD 15: Viata pe uscat - Elevii creeaza si observa habitate care sustin
biodiversitatea terestra si ripariana.
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