alt tip eficient energetic

,.'@1 Sistem de iluminat inteligent pentru orase mai sigure
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..()_J Cuvinte-cheie: Grup gmta:
LED, iluminat inteligent, eficienta energetica, circuite, elevi din invatamantul primar
spatiu public, durabilitate (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Aceasta activitate le ofera elevilor o introducere in
rolul iluminatului stradal eficient energetic in
crearea oraselor durabile. Prin explorarea
tehnologiei LED si construirea unor modele
functionale de lampi stradale, elevii vor invata
cum iluminatul influenteaza consumul de energie,
siguranta publica si sandtatea mediului.
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Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de grupa
specifica de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea conform
nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

n faza pregétitoare, profesorii pot folosi diverse activitati pentru a introduce si
contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene, povesti
sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele anterioare ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind piese de LEGO, nu ar trebui sa depdseasca, de reguld, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
conduce la o implicare prelungita sau activitati complementare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic al Profesorului.




Materiale si resurse necesare:

Piese LEGO si placi de baza
Componente electrice simple: LED-uri (joasa tensiune, sigure pentru copii),
baterii tip pastila sau suporturi pentru baterii, banda de cupru sau fire de baza
(optional: circuite preasamblate), intrerupatoare (ex.: agrafe sau din folie) pentru
aprinderea/stingerea luminilor

e Plastic transparent sau piese LEGO transparente pentru capacele lampilor

e Hartie, creioane, rigle pentru schite de planificare

e Optional: materiale reciclate pentru structuri realiste de stalpi de iluminat

e Optional: lampi solare de gradina pentru demonstratie

e Materiale vizuale: fotografii cu lampi stradale LED reale sau sisteme inteligente
e Foarfeci sigure, banda adeziva, lipici
Notad: Asigurati-va cd toate componentele electrice sunt sigure si adecvate varstei. Dacd
circuitele reale sunt prea complexe, folositi o simulare a ,luminii” cu piese transparente
colorate sau cablaje fictive.

Introducere:
Incepeti cu o intrebare simpla: ,Cum ar ardta orasul vostru noaptea fara iluminat
stradal?” Prezentati imagini cu diferite tipuri de iluminat: lampi traditionale, becuri
LED si sisteme alimentate cu energie solara. Apoi introduceti beneficiile iluminatului
LED:
e Consuma mai putina energie electrica decat becurile vechi
e Are o durata de viata mai lunga si ajuta la economisirea banilor
Poate fi alimentat cu energie solara
Poate face parte dintr-un sistem ,inteligent” care se aprinde doar la nevoie
(senzori de miscare, temporizatoare)
Discutati probleme reale legate de iluminatul stradal:
e Prea multa lumind inseamna risipa de energie si contribuie la poluarea
luminoasa
e Prea putina lumina face drumurile nesigure pentru pietoni sau biciclisti
e Unele locuri folosesc acum senzori de miscare sau lampi solare pentru a gasi un
echilibru intre cele doua

Procedura:

Pregatire
Rugati elevii sa reflecteze: ,Ce ne dorim de la un felinar stradal bun?” ,Cum il putem
face sa consume mai putind energie, dar sa ofere In continuare siguranta
oamenilor?”

Tn continuare, elevii vor schita propriul design pentru un felinar stradal. Planul lor ar
trebui sa includa:

e Un stalp de iluminat, cu inaltimea si amplasarea indicate

e O sursa de lumina (piesa LEGO sau LED real)

e Sursa de energie - baterie sau panou solar imaginar

e Functii precum intrerupator, senzor de miscare, temporizator sau variator de

intensitate
e Optional: o0 baza cu trotuar, trecere de pietoni sau pista pentru biciclete
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Constructie
Elevii dau acum viata designului lor de felinar stradal. Pasii pot include:
1.Construirea bazei - reprezentand o strada, un parc sau un spatiu public
2.Constructia stalpului - cu Tnaltimea si stabilitatea corespunzatoare
3.Addugarea sursei de lumind - fie un LED real cu baterie si intrerupator, fie o
lumina simbolica
4.Integrarea sistemului de alimentare - simularea unor panouri solare sau
conectarea de fire si baterii
5.Includerea unor functii inteligente - precum un senzor de miscare simbolic, un
temporizator, un design ,prietenosi cu cerul noptii” care directioneaza lumina in
jos, nu in sus

Detalii
Elevii isi rafineaza acum modelele de felinare, addaugand caracteristici gandite,
inovatoare si sustenabile. intreb&ri care s3 le stimuleze reflectia:

e ,Ce face ca felinarul tau sa fie diferit de cele vechi?”

e ,Cum economiseste designul tau energie?”

e ,Oamenii s-ar simti in siguranta si confortabil aici pe timp de noapte?”

Povesti
Elevii Tsi imagineaza acum o scurta poveste desfasurata sub felinarul lor - explorand
cum aceasta mica inventie schimba vieti, rezolva probleme sau aduce oamenii
impreuna. Incurajati integrarea unor teme de mediu, precum:

e Reducerea consumului de energie

e Mai putina poluare luminoasa = mai multe stele vizibile

e Spatii mai sigure pentru oameni si animale

Prezentare

Fiecare grup isi prezinta felinarul eficient energetic. Prezentarile pot include:

e Un tur ghidat al modelului: cum functioneaza, cum este alimentat si unde se
incadreaza in oras

e O explicatie a modului iIn care designul economiseste energie sau reduce
poluarea luminoasa

e Descrierea elementelor speciale: panouri solare, senzori de miscare, zone de
siguranta

Sugestii:

e Permiteti elevilor sa testeze unghiurile de lumina si ecranele de protectie pentru
a simula nevoile reale de iluminare.

e Reamintiti-le elevilor ca un design eficient energetic nu inseamna doar
economisirea energiei, i si imbunatatirea vietii oamenilor si protejarea planetei.



Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care necesita

asistenta In plus. Pentru elevii avansati, propuneti activitati extinse, cum ar fi

cercetarea unor practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai

complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Apreciati

creativitatea, efortul, colaborarea, adancimea intelegerii reflectate in modele,

gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si abilitatile de

prezentare.

Studiu aprofunt:

e Folositi luxmetre sau senzori de telefon pentru a mdsura nivelul de luminozitate
in spatii exterioare reale.

e Realizati un sondaj local: explorati orasul sau satul pentru a observa ce tipuri de
corpuri de iluminat stradal sunt utilizate, cate folosesc tehnologie LED sau solara
si daca exista unele integrate intr-un sistem inteligent.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Studiul social ((siguranta publicd, intelegerea nevoilor comunitatii)

Inginerie (circuite, lumind, tipuri de energie, surse regenerabile)

Matematica (numdrare, madsurarea luminozitatii sau distantelor, cartografierea
iluminatului stradal)

Arta (realizarea modelelor, estetica designului)

Limba si comunicare (povestire, prezentare orald)

Studii de mediu (infrastructurd durabild, poluarea luminoasd)

Conexiuni cu ODD:

e ODD 4: Educatie de calitate - Promovarea
interdisciplinare

e ODD 7: Energie accesibila si curata - Explorarea iluminatului eficient si a surselor

regenerabile de energie

ODD 9: Industrie, inovatie si infrastructura - Implicarea elevilor in construirea unor

orase inteligente prin tehnologii simple

ODD 11: Orase si comunitati durabile - Proiectarea unor zone urbane incluzive,

sigure si prietenoase cu mediul

e ODD 13: Actiune climatica - Reducerea amprentei de carbon prin solutii energetice
inteligente
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