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~-Fantana de apa potabila

Solutii inteligente pentru apa si comunitate

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

fantana de apa potabila/ tasnitoare, elevi din invatamantul primar
conservarea apei, inginerie, durabilitate (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate introduce elevii in importanta apei
potabile curate si principile de baza ale ingineriei
fantanilor publice. Prin design practic, elevii vor explora
cum tehnologia simpla poate sustine sandtatea publica,
conservarea apei si durabilitatea. Ei vor dezvolta abilitati
de rezolvare a problemelor si lucru in echipd, gandind
creativ la infrastructuri care deservesc oamenii si mediul.

La finalul activitatii, elevii vor putea explica modul in care functioneaza designul
fantanii publice de apa potabild, cum economiseste aceasta apa si cum elementele
mici din spatiile publice pot sustine orase durabile.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia In functie de
grupul specific de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregéatitoare, profesorii pot folosi diverse activitati pentru a introduce si
contextualiza subiectul ales. Acestea pot include discutii, vizionarea de videoclipuri,
desen, povestiri sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele anterioare
ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind caramizi LEGO, nu ar trebui sa depaseasca de regula 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
conduce la implicare prelungita sau activitati ulterioare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese si placi LEGO

e Hartie, markere, creioane colorate, carioci, foarfece si lipici, materiale reciclate
precum carton, sticle din plastic, capace de sticla sau ambalaje

e Cani sau recipiente mici din plastic

e Acces la apa (pentru demonstratii optionale si sigure)

e Fotografii cu fantani publice reale din scoli, parcuri si orase

Notd: Incurajati elevii sd refoloseascd creativ materialele disponibile. Dacd nu existd piese
de LEGO, acestia pot folosi materiale simple de lucru manual pentru a-si pune ideile in
practicd prin desene si modele realizate manual.

Introducere:

Incepe prin a intreba elevii unde au vazut o fantana publicd — la scoald, in parc sau
altundeva. La ce serveste? Cum ajuta oamenii? Condu o discutie despre importanta
accesului la apa curata si rolul ei In viata de zi cu zi, mai ales in spatiile publice.
Introdu ideea apei ca resursa limitata si Intreaba: Ce se intampla cand apa este
risipita? Prezinta exemple de tasnitori moderne care folosesc senzori de miscare,
temporizatoare sau optiuni pentru umplerea sticlelor, pentru a economisi apa.

Procedura:

Pregatire
Dupa introducere, ghidati elevii sa reflecteze asupra modului in care oamenii de
diferite varste si abilitati ar putea folosi o fanténa publica de apa potabila. Ce o face
usor de utilizat? Ce ajuta la prevenirea risipei de apa? Ce caracteristici o fac sigura si
placuta?
Folositi intrebari orientative, precum:

e Unde ati amplasa aceasta fantana intr-un oras sau intr-o scoala?

e Cum putem asigura ca este igienica si usor accesibila?

e Cum poate contribui la economisirea apei sau a energiei

Constructie
Tmpartiti elevii in grupuri mici si oferiti fiecarei echipe materiale LEGO si alte obiecte
pentru constructii. Fiecare grup va realiza un model de fantana sustenabila,
incluzand elemente precum:

e un robinet de apa

e un bazin sau spatiu pentru umplerea sticlelor

e butone sau manete pentru activarea apei

e sisteme de drenaj sau colectare a apei




Detalii
Pe masura ce grupurile construiesc fantanile, sprijiniti-le in rafinarea detaliilor.
Intrebati:

e Cum conserveaza fantana apa?

e Cine o poate folosi confortabil si in siguranta?
Ce o face potrivita pentru o scoala, un parc sau un spatiu urban?
Ati luat in calcul inaltimea, accesul, siguranta si evitarea risipei?

Povesti

Invitati elevii sa creeze o povestire scurta cu fantana lor de apa potabila. Personajul
principal poate fi un copil care isi umple sticla dupa sport, un trecator intr-o zi calda
sau un vizitator care foloseste fantana pentru prima data. Povestea poate include o
mica problema (de ex. butonul se blocheaza sau fantana este prea nalta) si modul in
care designul o rezolva.

Prezentare

Fiecare grup 1si prezinta modelul LEGO al fantanii catre clasa. Elevii trebuie sa explice
cum functioneazd, unde ar fi amplasatd si cum economiseste apa. Incurajati-i s&
sublinieze cui ajuta si de ce designul lor este sustenabil. La final, permiteti intrebari,
discutii si feedback pozitiv din partea clasei.

Sugestii:

e Incurajeazd elevii sa gandeascd din perspectiva
utilizatorului: Ce ar face ca aceasta fantana sa fie usor
de folosit, sigura si placuta?

e Foloseste exemple din viata reald pentru a arata ca
mici modificari de design - precum un robinet inclinat
sau o structura umbrita - pot avea un impact
semnificativ.

e Incurajeazd grupurile s& Tmbine imaginatia cu un
design practic si sa isi comunice ideile clar, prin
povestire sau prezentare.

Consideratii Suplimentare:

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care pot avea
nevoie de asistenta in plus. Pentru elevii avansati, propuneti activitati de extindere,
cum ar fi cercetarea unor practici durabile suplimentare sau proiectarea unor
modele mai complexe.




Evaluare:
Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii lor in timpul discutiilor si activitatilor
practice. Analizati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii
reflectata in modelele realizate, gandirea criticd, capacitatea de a oferi feedback
constructiv si abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:
e Invitati un inginer, arhitect sau reprezentant al administratiei locale pentru a
vorbi despre infrastructura publica de apa.
e Organizati o plimbare cu clasa pentru a vizita fantani din apropiere si a le evalua
designul.
e Elevii pot realiza si postere sau campanii de informare pentru promovarea
economisirii apei la scoala sau acasa.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (apa, resurse naturale, conservarea apei)

Stiinte sociale (servicii publice, utilizarea responsabild a apei)
Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (povestire, discutie, abilitdti de prezentare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 6: Apa curata si sanitatie - Elevii exploreaza cum se poate asigura accesul la
apa curata folosind-o cu responsabilitate.

e ODD 9: Industrie, inovatie si infrastructura - Elevii proiecteaza infrastructuri la
scara mica, functionale si durabile.

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Elevii creeaza elemente publice care
sporesc calitatea vietii si respecta mediul.
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