Intersectii

Intersectie stradala sigura si inteligenta

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

T intersectie, siguranta, flux trafic, pietoni, biciclisti, elevi din invatamantul primar ..
'6) semafoare, planificare urbana, mobilitate (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

In aceastd activitate, elevii exploreazd modul in care
intersectiile influenteaza circulatia, siguranta si viata
cotidiana dintr-un cartier. Ei vor proiecta o intersectie
stradala care sa sustina deplasarea sigura si eficienta
pentru toti utilizatorii — pietoni, biciclisti, soferi si
transport public — integrand totodata solutii verzi si
accesibile. Elevii vor invata cum o planificare atenta
poate preveni accidentele, reduce poluarea si face
spatiul public mai primitor si functional.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt fincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activititi pentru a introduce
si a contextualiza tema aleasd. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematica, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principalda de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.
Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descdrcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.




Materiale si resurse necesare:

e Piese de LEGO de diferite tipuri

e Materiale reciclate: carton, hartie, tuburi, capace de sticla

e Vopsele sau markere pentru drumuri, linii, sageti, simboluri

e Materiale naturale: pietricele, crengute, frunze uscate

e Etichete imprimate: semafoare, piste pentru biciclete, indicatoare pietonale

e Baza de carton (preferabil patrata sau in forma de cruce)

Notd: Incurajati elevii sd refoloseascd creativ materialele disponibile. Dacd setul de LEGO
nu este disponibil, pot folosi materiale de bazd pentru artizanat pentru a-si realiza ideile
prin desene si modele handmade.

Introducere:

Intrebati elevii:

Ce este o intersectie?
e Ce probleme pot aparea acolo? (confuzie, accidente, zgomot, intarzieri)
e Cine foloseste spatiul — nu doar masinile, ci si cine altcineva?

Explicati ca intersectiile sunt puncte de intalnire — nu doar pentru vehicule, ci si
pentru oameni, biciclete, scaune cu rotile, autobuze... Designul lor trebuie sa previna
accidentele, sa reduca stresul si sa sustina deplasarea in toate directiile.

Introduceti sarcina: ,Sarcina voastra este sa proiectati o intersectie sigura, clarg,
prietenoasa cu oamenii si sustenabila.”

Procedura:
Pregatire
In grupuri, elevii:
e Reflecta asupra tipurilor de drumuri care se intdlnesc la intersectie (aglomerate
vs. linistite, largi vs. inguste)
e |dentifica toti participantii: copii, parinti, varstnici, biciclisti, soferi
Schiteaza planul: trotuare, treceri, benzi de circulatie, piste pentru biciclete,
semafoare, indicatoare, copaci, banci, zone de vizibilitate
Discuta:
e Cum evitam pericolele la trecerea de pietoni?
e Cum facem mai confortabil timpul de asteptare?
e Unde poate fi inclusa natura?
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Constructie
Elevii construiesc un model de intersectie folosind materiale disponibile. Modelul
trebuie sa includa:
e Drumuri care se intalnesc la unghi drept, o intersectie in T sau un sens giratoriu
e Treceri de pietoni si piste pentru biciclete clar marcate
Indifcataore rutiere si semafoare, in special la punctele de cotitura
Refugii pietonale sau spatii de asteptare in mijloc
Colturi verzi cu copaci sau flori
Banci sau locuri de odihna langa treceri pentru persoanele in varsta sau cu copii

Detalii
Tncurajati elevii sa se concentreze pe:
e Vizibilitate: pot toti utilizatorii sa se vada la timp?
e Timpul: semafoarele ofera suficient timp pentru ca copiii sau varstnicii sa treaca?
e Accesibilitate: sunt cdile netede si suficient de late pentru scaune cu rotile si
biciclete?
e Gandire verde: trecerea reduce caldura, sustine polenizatorii sau are drengj
pentru apa pluviala?
Optional:
e Umbra de la copaci
e |luminat cu panouri solare
e O sculptura sau opera de arta pe insula centrala

Povesti
Fiecare grup creeaza o povestire scurta plasata la intersectia lor:
e Un biciclist coteste in siguranta datorita unei piste separate
e Un copil apasa butonul pentru trecere si vede schimbarea semaforului
e Un utilizator de scaun cu rotile traverseaza confortabil datorita bordurii joase

Prezentare
Fiecare grup prezinta modelul intersectiei:
e Ce o face sigura siclara
e Cum respecta toate tipurile de utilizatori
e Ce elemente eco sau umane au fost adaugate

Sugestii:

Intrebati elevii:
e ,Peunde v-ati simti cel maiin siguranta sa traversati?”
e ,Toatd lumea are sanse egale sa se deplaseze?”
e ,Ce seintampla aici noaptea sau cand ploua?”




Consideratii Suplimentare

Diferentiere:
Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor. Pentru elevii avansati, propuneti activitati suplimentare, cum ar fi cercetarea
unor practici sustenabile sau realizarea unor modele mai complexe.

Evaluare:
Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Apreciati
creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii demonstrata prin modele,
gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si abilitatile de
prezentare.

Studiu aprofundat:
e Realizati o inspectie la fata locului a unei intersectii din apropiere
e Intervievati un agent de circulatie local sau un planificator de transport
e Creati semne de circulatie/ indicatoare sau postere pentru siguranta pietonilor
e Corelati modelul cu activitatile anterioare (de ex. strada rezidentiala — intersectie
— parc)

Corelari cu programa scolara
Aceasta activitate integreaza:

Educatie civica (reguli de circulatie, sigurantd, calitatea aerului, zgomot, spatiu
verde stradal)

Matematica (simetrie, unghiuri, diagrame de flux, proportii)

Studiul societatii (viata urband, infrastructurd, incluziune)

Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (povestire, discutii, abilitati de prezentare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 3: Sanatate si Bunastare - Elevii asigura siguranta si accesibilitatea n
spatiile publice.

e ODD 11: Orase si Comunitati Durabile - Elevii planifica infrastructuri incluzive,
centrate pe oameni.

e ODD 13: Actiune Climatica - Elevii reduc dominanta masinilor si promoveaza
mersul pe jos si ciclismul.

e ODD 10: Reducerea Inegalitatilor - Elevii proiecteaza spatii accesibile tuturor
varstelor si abilitatilor.

e ODD 15: Viata pe Pamant - Elevii sustin natura in infrastructura urbana.
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