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durabilitate, joaca

Obiective:

patiu de joaca destinat copiilor

Construieste o lume a jocului

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

creativitate, colaborare, inginerie, design, elevi din invatamantul primar f -

(cu varste intre 6 si 11 ani)

Aceasta activitate invita elevii sa conceapa si sa construiasca
propriul loc de joaca creativ, reflectand asupra sustenabilitatii,
incluziunii si importantei spatiilor publice. Prin activitati practice,
lucru in echipa si reflectie ghidata, elevii vor explora rolul
locurilor de joaca in viata comunitatii si vor invata cum o
planificare atenta poate crea spatii de joaca placute, incluzive si
prietenoase cu mediul. La finalul activitatii, elevii vor putea
identifica elementele designului durabil si vor colabora pentru a
prezenta spatiul lor ideal de joaca.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice suntincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregatire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematica, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60

de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.
Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descdrcati Ghidul metodologic pentru

cadre didactice.
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Materiale si resurse necesare:

e Piese LEGO in diverse dimensiuni, culori si forme (inclusiv roti, conectori, placi de
baza)
e Hartie, markere, creioane cerate si colorate, foarfece si lipici, materiale reciclate
precum carton, sticle de plastic, capace sau ambalaje
e Rigle sau banda de masurat (pentru estimarea spatiului si proportiilor)
e Fotografii de referinta cu terenuri de joaca diverse din intreaga lume
Notd: Incurajati elevii sd refoloseascd creativ materialele disponibile. Dacd piesele de
LEGO nu sunt disponibile, elevii pot folosi materiale de baza pentru a-si realiza ideile prin
desene si modele handmade.

Introducere:

Incepe prin a-i intreba pe elevi cum arata locul lor preferat de joaca. Ce le place sa
foloseasca? Ce il face interesant, sigur sau distractiv? Foloseste fotografii cu locuri de
joaca reale pentru a discuta despre diversitatea echipamentelor si amenajarilor —
tobogane, structuri de catarat, leagane, barne de echilibru, zone umbrite si altele.
Apoi, orienteaza discutia spre sustenabilitate: ce se intdmpla cand un loc de joaca se
incalzeste prea mult? Dar daca nu este sigur pentru toti copiii? Introdu ideea ca un
loc de joaca bun trebuie sa fie proiectat astfel incat sa respecte mediul inconjurator
si sa includa pe toata lumea.

Procedura:

Pregatire

Incepeti cu o scurta discutie de grup despre locurile de joacd. Ce fel de spatii includ
acestea? Cine le foloseste? De ce sunt importante in orase si comune? Apoi,
prezentati exemple de locuri de joaca durabile - cele care folosesc materiale
reciclate, lumini solare, umbrire naturala sau includ rampe accesibile si zone linistite.
Rugati elevii sa 1si imagineze cum ar crea un loc de joaca distractiv, ecologic si
incluziv.

Constructie

Tmpartiti elevii in grupuri mici. Fiecare grup va:

e Schita locul de joaca pe hartie, indicand elementele pe care doresc sa le includa

e Construi designul folosind piese LEGO si materiale reciclate

¢ Include cel putin un element durabil sau incluziv (de ex. lumini solare, rampa
pentru scaun cu rotile, zona umbrita pentru odihnd)

e Reflecta la modul in care copiii de diferite varste sau abilitati ar putea folosi
spatiul
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Pe masura ce grupurile construiesc, incurajati-i sa reflecteze asupra organizarii
spatiului: Unde intra oamenii? Exista locuri pentru odihna, alergat sau joaca linistita?
Sunt activitatile de catarare si echilibru sigure? Ghideaza-i sa adauge indicatoare,
copaci, banci sau elemente decorative care sa completeze spatiul. Sustine-le
gandirea cu intrebari: Ce face acest loc de joaca distractiv? Ce il face respectuos fata
de natura? Ce il face primitor pentru toata lumea?

Povesti

Invita elevii sa creeze o poveste scurta sau un comic despre un copil care petrece o zi
in locul lor de joaca. Cine este acesta? Ce face primul? Ce aventuri traieste? Povestea
poate aborda teme precum prietenia, descoperirea, munca in echipa sau chiar
rezolvarea unei provocari mici (ex. gasirea unei jucarii pierdute sau ajutorarea unui
nou venit sa se simta acceptat).

Prezentare

Fiecare grup isi prezinta modelul de loc de joaca LEGO in fata clasei. Elevii trebuie sa
explice designul locului—ce include, cum se foloseste si ce elemente sustenabile sau
incluzive ofera. Dupa prezentdri, acordati timp pentru intrebdri, feedback si
complimente. Creati o ,Galerie a Locurilor de Joaca” in clasa, unde toate modelele sa
fie expuse pentru inspiratie.

Sugestii:

e Incurajati elevii s3 combine distractia cu functionalitatea — cum poate designul
lor sa sustina atat aventura, cat si odihna, actiunea si siguranta?

e Folositi intrebari deschise, precum ,Cum facem locul de joaca sa se simta
primitor pentru toti?” sau ,Ce face acest spatiu prietenos cu mediul?”

e Sustineti creativitatea prin prezentarea unor exemple reale.

e Reamintiti-le ca locurile de joaca sunt mai mult decat simple constructii — ele
sunt spatii in care imaginatia, comunitatea si natura se impletesc.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care pot necesita
asistenta aditionala. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi
cercetarea unor practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai
complexe.
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Evaluare:
Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii lor in timpul discutiilor si activitatilor
practice. Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii
demonstrate in modelele lor, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback
constructiv si abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:
e Conectati activitatea cu spatiile exterioare ale scolii — ar putea fi addugate idei
noi acolo?
e Invitati un arhitect, designer peisagist sau urbanist sa vorbeasca despre modul in
care sunt construite parcurile de joaca reale.
e Vizitati un parc de joaca existent si explorati caracteristicile sale. Rugati elevii sa
reflecteze asupra sentimentelor pe care le au in acel loc. Ce le place si ce nu?

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (explorarea materialelor, fortelor fizice in structurile de joacad si interactiunea
umana cu spatiile exterioare)

Arta (design, creativitate, constructie)

Studiile sociale (spatii publice, incluziune si sustenabilitate)

Limba si comunicare (povestire, discutii, abilitati de prezentare)

Educatie fizica (importanta miscadrii, jocul fizic si bundstarea)

Conexiuni cu ODD

e ODD 3: Sanatate si bundstare - Elevii proiecteaza spatii care sustin activitatea
fizica, odihna si jocul plin de bucurie pentru toti copiii.

e ODD 4: Educatie de calitate - Elevii invata prin proiectare practica, lucru in echipa
si reflectie, dezvoltand constientizarea provocarilor si solutiilor reale.

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Activitatea stimuleaza elevii sa reflecteze
cum spatiile publice pot fi incluzive, accesibile si prietenoase cu mediul.

e ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii analizeaza modalitati de
folosire creativa si semnificativa a materialelor reciclate sau naturale.
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