Parc acvatic

Scufunda-te in sustenabilitate: Proiecteaza un eco-parc acvatic

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

sustenabilitate, parc acvatic, energie elevi din invatamantul primar
regenerabild, conservarea apei, ecologic (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate introduce elevii in conceptul de divertisment
sustenabil, explorand impactul asupra mediului al parcurilor
acvatice traditionale si principiile unui design prietenos cu
natura. Prin lucru creativ in echipa si rezolvarea practica a
problemelor, elevii isi vor dezvolta intelegerea conservarii
apei, a energiei regenerabile si a utilizarii eficiente a
resurselor.

La finalul activitatii, elevii vor fi capabili sa explice principalele provocari legate de
sustenabilitatea spatiilor de recreere, sa colaboreze la proiectarea unui eco-aquapark
folosind materiale reutilizate si sa isi prezinte ideile intr-un mod clar.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia In functie de
grupul specific de copii. Cadrele didactice sunt incurajate sa adapteze implementarea
in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregatire, profesorii pot utiliza diverse activititi pentru a introduce si
contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, viziondri de materiale video,
desene, povestiri sau chiar o vizita de explorare, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de construire, In care copiii planifica si realizeaza elementul urban
utilizand piese de LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza frecvent curiozitatea si intrebarile copiilor, ceea ce
poate conduce la activitati suplimentare sau de aprofundare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

Foi mari de carton sau placi din spuma (pentru planul parcului acvatic)
Hartie sau material textil albastru (pentru a reprezenta apa)

Materiale reciclate precum sticle de plastic, cutii de oud, carton si capace (pentru
structuri creative)

Imagini sau diagrame care ilustreaza tehnici de economisire a apei, surse de
energie regenerabila si ecosisteme acvatice

Piese LEGO sau alte tipuri de blocuri de constructie (optional)

Materiale pentru desen: hartie, creioane colorate, markere, foarfece, lipici

Notd: Incurajati elevii sd isi foloseascd imaginatia si sd refoloseascd creativ materialele.
Dacad nu sunt disponibile seturi de constructie, elevii pot desena, decupa si construi ideile
lor folosind materiale simple de lucru manual.

Introducere:

Incepeti activitatea invitand elevii s3 Impartiseascd experientele lor preferate legate
de parcurile acvatice. Folositi aceste exemple ca punct de plecare pentru a introduce
conceptul de parc acvatic traditional si pentru a discuta despre posibilele sale efecte
asupra mediului, cum ar fi consumul ridicat de apa si energia utilizata.

Explicati importanta proiectarii unor spatii recreative care sa fie atat placute, cat si
responsabile din punct de vedere ecologic. Introduceti termenul de eco-parc acvatic
si prezentati principalele sale caracteristici, inclusiv economisirea apei, utilizarea
surselor de energie regenerabila, materiale de constructie ecologice, plantarea de
vegetatie pentru reducerea temperaturii si imbunatatirea microclimatului, precum si
folosirea plantelor acvatice pentru filtrarea naturala a apei.

Procedura:

Pregatire:

Tmpartiti elevii in grupuri mici, de cate trei-patru membri. Incepeti prin a introduce
conceptul de penurie a apei si importanta conservarii resurselor de apa. Discutati
despre modul in care facilitatile recreative, precum parcurile acvatice, pot contribui la
problemele de mediu daca nu sunt proiectate responsabil.

Folositi materiale vizuale pentru a prezenta exemple de elemente ecologice in
parcurile acvatice, cum ar fi sistemele de colectare a apei de ploaie, panourile solare,
toboganele cu consum redus de apa si umbra naturala oferita de vegetatie. Subliniati
cum plantele acvatice pot contribui la purificarea apei. Incurajati elevii s3 gandeasc
critic despre cum ar putea integra aceste elemente in proiectarea propriilor lor eco-
parcuri acvatice.




Constructie:
e Oferiti fiecarui grup materialele necesare pentru planificarea si realizarea
modelului propriu de eco-parc acvatic.
e Incurajati creativitatea si inovatia in proiectarea atractiilor si facilitatilor parcului,
reamintind elevilor sa integreze in mod activ elemente sustenabile in conceptele
lor.

Detalii:

e Pe masura ce elevii dezvolta modelele de eco-parcuri acvatice, puneti accent
deosebit pe solutiile durabile. Discutati tehnici concrete de economisire a apei,
precum utilizarea apei reciclate, a sistemelor cu debit redus sau a toboganelor
eficiente din punct de vedere hidric. Incurajati includerea surselor de energie
regenerabild - cum ar fi panouri solare sau turbine eoliene - pentru a alimenta
diferite componente ale parcului.

e Subliniati importanta zonelor umbrite natural si a vegetatiei, care contribuie la
reducerea temperaturii si la imbunadatatirea microclimatului din parc. Invitati elevii
sa ia in considerare si alte elemente, cum ar fi utilizarea plantelor acvatice pentru
filtrarea apei sau strategii de minimizare a deseurilor si de promovare a reciclarii
in infrastructura parcului.

Povesti:

e Invitati elevii sa isi imagineze o zi petrecuta in eco-parcul
acvatic creat de ei, din perspectiva unui vizitator.
Incurajati-i sd redacteze o scurtd naratiune care si
evidentieze elementele sustenabile ale parcului si
modul in care acestea contribuie atat la distractie, cat si
la protejarea mediului.

e De asemenea, indrumati-i sa ia in considerare si punctul
de vedere al unei vietati marine care traieste in
apropierea parcului acvatic.

Prezentare:

e Rugati fiecare grup sa pregateasca o scurta prezentare sub forma unui spot
publicitar care promoveaza parcul lor acvatic eco. Elevii trebuie sa evidentieze
caracteristicile unice si sustenabile ale designului si sa explice cum acestea
contribuie la protectia mediului si la satisfactia vizitatorilor.

e Acordati timp fiecdrui grup pentru a-si prezenta modelul in fata clasei. Incurajati
colegii sa puna intrebari, sa ofere feedback si sa reflecteze asupra abordarilor
diferite prezentate.




Sugestii:

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

e Conecteaza activitatea cu exemple reale, prezentand parcuri acvatice sustenabile
existente sau initiative de succes in conservarea apei.

e Conchide activitatea printr-o discutie despre promovarea sustenabilitatii in viata
cotidiana, inspirandu-i sa actioneze si in afara scolii.

R i e

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor. Pentru elevii avansati, propuneti teme extinse, precum cercetarea unor
practici durabile suplimentare sau realizarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Apreciati
creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii demonstrate prin modele,
gandirea critica, abilitatea de a oferi feedback constructiv si aptitudinile de

prezentare.

Studiu aprofundat:

e Tncurajati elevii s& cerceteze problema lipsei apei in diverse regiuni sau sa
exploreze profesii legate de conservarea apei. Elevii pot concepe campanii de
constientizare publica sau materiale educationale care promoveaza obiceiuri de
economisire a apei in comunitate.

e Colaborati cu organizatii locale de conservare a apei sau parcuri acvatice.

Corelari cu
programa scolara

Aceasta activitate integreaza:
Stiinte (ciclul apei,
conservarea apei si energia
regenerabild)

Studii sociale (probleme de
mediu, gestionarea resurselor)
Arte (design, creativitate,
abilitati de rationament
spatial)

Limba si comunicare
(comunicare orald, povestire si
abilitati de ascultare)

Finantat de Uniunea Europeand. Opiniile si punctele de vedere exprimate

Conexiuni cu ODD

ODD 6: Apa curata si sanitatie - Elevii exploreaza
strategii de conservare a apei si importanta protejarii
surselor curate.

ODD 7: Energie accesibila si curata - Activitatea
promoveaza utilizarea surselor regenerabile Tn
spatiile de recreere.

ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii
analizeaza cum sa reduca deseurile si sa foloseasca
eficient resursele In proiectarea unui parc acvatic.
ODD 13: Actiune climatica - Activitatea dezvolta
constientizarea modului in care infrastructura
durabila reduce impactul uman asupra mediului.
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