Parcul

Parcul Natural al Comunitatii Noastre - Bio-Parcul Comunitar

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

parc, biodiversitate, sustenabilitate, elevi din invatdmantul primar £
comunitate, design, natura (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate introduce elevii in conceptul de biodiversitate si utilizare durabila a
terenurilor prin proiectarea unui bio-parc comunitar. Elevii vor explora modul in care
spatiile naturale pot sustine atat oamenii, cat si ecosistemele, Tnvatand sa identifice
caracteristicile esentiale ale unui parc care promoveaza biodiversitatea, cum ar fi
habitatele diverse, speciile native si infrastructura ecologica. Prin colaborare,
rezolvare creativa de probleme si realizarea unui model, elevii vor dobandi o
intelegere profunda a echilibrului dintre utilizarea recreativa si responsabilitatea fata
de mediu. La finalul activitatii, elevii vor putea explica importanta biodiversitatii si vor
fi capabili sa proiecteze un parc care protejeaza si sprijina ecosistemele locale.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de grupa
specifica de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea conform
nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

n faza pregétitoare, profesorii pot folosi diverse activitati pentru a introduce si
contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene, povesti
sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele anterioare ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind piese de LEGO, nu ar trebui sa depdseasca, de regula, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
conduce la o implicare prelungita sau activitati complementare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic al Profesorului.
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Materiale si resurse necesare:

e Foi mari de hartie (pentru schitarea planului parcului)

e Markere, creioane colorate si carioci (pentru desenarea si etichetarea
elementelor din parc)

e Foarfece si lipici (pentru asamblarea elementelor de design 2D sau 3D)

e Materiale reciclate precum carton, sticle de plastic, capace sau cutii (pentru
construirea copacilor, bancilor, indicatoarelor si altor elemente de parc)

e Imagini cu diferite tipuri de parcuri, rezervatii naturale si ecosisteme (pentru
inspiratie In design si sustinerea discutiilor despre biodiversitate)

e Carti sau resurse tiparite despre plante si animale locale (pentru planificarea
habitatelor si selectia speciilor)

e Piese LEGO sau alte blocuri de constructie (optional - pentru realizarea unui
model 3D al bio-parcului)

Notd: Incurajati elevii sG combine creativ materiale naturale si reciclate in proiectarea
parcului. Daca blocurile de constructie nu sunt disponibile, modelele din hartie si
handmade pot sustine pe deplin experienta de invatare.

Introducere:

Incepe activitatea discutdnd rolul parcurilor si spatiilor
verzi in comunitati. Invita elevii sa isi impartaseasca
propriile experiente — ce le place sa faca in parcurile
locale si ce observa despre natura cand le viziteaza.
Foloseste aceasta discutie ca punct de plecare pentru a
introduce conceptul de biodiversitate — varietatea vietii
intr-o anumita zona — si importanta acesteia pentru
oameni, animale si sanatatea planetei noastre. Arata
imagini cu diferite ecosisteme, cum ar fi paduri, pajisti,
zone umede sau gradini, si discuta despre tipurile de
plante si animale care pot trai acolo.

Procedura:

Pregatire:

Imparte elevii in grupuri mici de cate trei-patru membri. Incepe prin a face o sesiune
de brainstorming despre ce face un parc special — nu doar pentru oameni, ci si
pentru plante si animale. Discutati despre tipurile de habitate care pot exista intr-un
parc, precum iazuri, pajisti cu flori salbatice, zone Impddurite sau spatii deschise cu
iarba. Introdu conceptul de utilizare durabila a terenurilor, punand accent pe modul
in care parcurile pot fi proiectate astfel Incat sa protejeze mediul, oferind totodata un
spatiu primitor pentru vizitatori.




Constructie:
Fiecare grup primeste hartie, materiale artistice si materiale reciclate. Provocati-i sa
proiecteze si sa construiasca un model al bio-parcului ideal al comunitatii lor.
Designul trebuie sa includa diverse habitate, cum ar fi:

e Zone de padure pentru umbra si adapost pentru animale

e Pajisti cu flori salbatice pentru sustinerea polenizatorilor

e Bazine sau zone umede pentru viata acvatica

e Spatii verzi deschise pentru odihna si recreere
De asemenea, Incurajati elevii sa includa elemente sustenabile precum:

e Zone pentru compost sau cosuri de separare a deseurilor

e Trasee naturale cu indicatoare despre speciile locale

e Sisteme economizoare de apa sau gradini pluviale

e Materiale naturale pentru poteci si locuri de sedere

e Zone linistite pentru observarea vietii salbatice

Detalii:

Pe masura ce elevii lucreaza la proiecte, circulati printre grupuri si puneti intrebadri
ghidaj precum: Cum protejeaza parcul biodiversitatea? Ce activitati pot face oamenii
fara a deranja plantele sau animalele? Cum gestionati deseurile si consumul de apa
n parc? incurajati elevii s& adauge mici detalii Tn model, precum puncte pentru
observarea pasarilor, gradini de fluturi, locuri umbrite pentru odihna sau poduri
peste zone umede — elemente care arata cum natura si oamenii pot coexista
armonios.

Povesti:

Indemnati elevii sa creeze povesti scurte plasate in bio-parcul proiectat. Acestea pot
urmari un vizitator care exploreaza diferite zone, o familie ce se bucura de un picnic
sau un animal ce traieste intr-unul dintre habitate. Elevii pot descrie o zi din viata
unui arici care cauta adapost, un fluture ce descopera flori salbatice sau un copil care
observa pasari de pe un turn de observatie din lemn. Povestirea 1i ajuta sa reflecteze
asupra interactiunilor dintre oameni si natura si sa inteleaga mai bine caracteristicile
sustenabile ale parcului.

Prezentare:

Invitati fiecare grup sa prezinte modelul bio-parcului comunitar. Elevii trebuie sa
descrie principalele caracteristici ale designului, concentrandu-se pe modul in care
acestea sustin biodiversitatea, sustenabilitatea si utilizarea placuta a spatiului de
catre public. Tncurajati-i sa explice alegerile facute — de exemplu, de ce au inclus
anumite habitate, cum au gestionat apa sau deseurile si ce specii de plante sau
animale protejeaza parcul. Dupa fiecare prezentare, deschideti o sesiune de
intrebadri, complimente sau sugestii din partea colegilor.
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Sugestii:

parcuri si spatii naturale.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

e Faceti activitatea relevanta prin conectarea acesteia cu experientele elevilor in

e Oferiti 0 gama larga de materiale si imagini pentru a stimula gandirea creativa.
e Reamintiti elevilor sa tina cont de toti utilizatorii parcului, inclusiv fauna salbatica,
copiii, varstnicii si persoanele cu dizabilitati, atunci cand isi proiecteaza spatiul.
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Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care necesita ajutor in
plus. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi cercetarea unor

practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii Tn discutii si activitati practice. Apreciati
creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii exprimate prin modele,
gandirea critica, abilitatea de a oferi feedback constructiv si competentele de

prezentare.

Studiu aprofundat:

Organizati o vizita la un parc local, traseu natural sau gradina botanica, unde elevii
pot observa biodiversitatea si elementele eco din parc direct. Invitati un specialist
dintr-o organizatie de mediu sau departament de urbanism sa ofere perspective

despre designul parcurilor.

Corelari cu programa

scolara
Aceasta activitate integreaza: o

Stiinte (ecosisteme, biodiversitate,
impactul activitdtilor umane asupra
zonelor naturale)

Studii sociale (p/anificarea
comunitdtii, dezvoltare durabild, spatii
publice, implicare civicd)

Limba si comunicare (comunicare
orald, povestire si abilitdti de ascultare)

Arte (creativitate, rationament spatial
si constructia de modele)

Finantat de Uniunea Europeand. Opiniile si punctele de vedere exprimate
apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta neapdrat pozitia Uniunii B
Europene sau a SAAIC. Nici Uniunea Europeand, nici autoritatea finantatoare
nu pot fi considerate rdspunzatoare pentru continutul acestuia. (LeC@) @CGSPGG

Co-funded by
the European Union

Conexiuni cu ODD

ODD 11: Orase si comunitati durabile -
Elevii proiecteaza spatii publice care
sustin bunastarea si echilibrul ecologic in
mediul urban.

ODD 13: Actiune climatica - Activitatea
incurajeaza utilizarea terenurilor cu
impact redus si analizeaza cum spatiile
verzi atenueaza efectele schimbarilor
climatice.

ODD 15: Viata pe uscat - Elevii apreciaza
biodiversitatea si invata sa protejeze
habitatele naturale din mediile construite.
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