Marina

Ancorat in sustenabilitate cu 0 marina pentru viitor

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

maring, sustenabilitate, mediu, ambarcatiune, elevi din invatamantul primar ¢\ ¢

comunitate, design, eco-friendly (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Aceasta activitate introduce elevii in conceptul
designului sustenabil al unei marine, combinand
creativitatea, munca Tn echipa si gandirea ecologica.

unei  marine, inclusiv infrastructura, utilizarea \(
comunitara si impactul asupra ecosistemelor marine.

Vor explora cum tehnologiile prietenoase cu mediul — precum panourile solare,
statiile de reciclare si designul care sustine fauna — pot reduce impactul asupra
mediului si promova biodiversitatea. La finalul activitatii, elevii vor putea identifica
elementele esentiale ale unei marine si vor explica de ce sustenabilitatea este
importanta in zonele de coasta.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
grupul specific de copii. Profesorii sunt Tncurajati sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

Tn faza pregatitoare, profesorii pot folosi o varietate de activitdti pentru a introduce si
contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionari de videoclipuri,
desen, povestiri sau chiar o excursie, In functie de varsta si cunostintele copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si realizeaza elementul urban
folosind piese LEGO, nu ar trebui sa depaseasca in mod obisnuit 45-60 de minute.

Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
conduce la implicare prelungita sau activitati ulterioare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

e Foi mari de hartie, markere, creioane cerate si colorate, foarfece si lipici,
materiale reciclate precum carton, sticle din plastic, capace sau ambalaje (pentru
a construi structuri de marinag, diguri sau barci)
e Imagini cu diferite marine si medii marine (pentru a inspira designuri si a stimula
discutii)
e Piese de LEGO sau alte blocuri de constructie
e Acces la materiale de cercetare (optional - resurse tiparite sau dispozitive cu
acces la internet)
Notd: Incurajati elevii s reutilizeze creativ materialele disponibile. Dacd piese de LEGO nu
sunt disponibile, elevii pot folosi materiale simple de lucru manual pentru a-si exprima
ideile prin desene si modele handmade.

Introducere:

Incepe activitatea intreband elevii despre experientele lor legate de lacuri, rauri, mari
sau oceane. Au vazut vreodata o marina? Ce tipuri de barci sau activitati au observat
acolo? Arata imagini cu diverse tipuri de marine — mari si mici, urbane si naturale —
si explica faptul ca o marina este un loc special unde barcile sunt ancorate si
intretinute, iar oamenii interactioneaza cu apa In multe moduri. Apoi introduce ideea
ca marinele, ca toate constructiile umane, pot influenta mediul inconjurator.

Procedura:

Pregatire:

Imparte elevii n grupuri mici de cate trei-patru. incepe cu o sesiune de
brainstorming: Ce face o marina speciala? Ce tipuri de ambarcatiuni si activitati am
putea gasi acolo? Tncurajeazd-i s& gandeascad dincolo de turism si s& includa idei
precum pescuit, transport, spatii comunitare sau protectia mediului. Prezinta
caracteristici eco-friendly ale marinei — de exemplu, pontoane solare, statii de
reciclare, gradini plutitoare si zone pentru fauna marina — folosind imagini si
explicatii simple.

Constructie:
Ofera fiecdrui grup hartie, instrumente de desen si materiale reciclate. Invita-i sa
schiteze si sa construiasca un model al marinei lor. Proiectul trebuie sa includa:
e Zone de acostare pentru diverse tipuri de barci
e Infrastructura eco, cum ar fi panouri solare, turbine eoliene sau sisteme de
filtrare a apei
e Zone pentru biodiversitate, precum recife de stridii, mangrove sau gradini
plutitoare
e Spatii comunitare, cum ar fi alei, magazine mici sau locuri de picnic
e Solutii pentru gestionarea deseurilor, cum ar fi containere pentru reciclare sau
sisteme de prevenire a scurgerilor de ulei
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Detalii:
Pe masura ce elevii lucreaza, sprijina-i sa adauge detalii realiste si bine gandite
modelelor lor. Pune intrebari precum: Cum iti protejeaza marina animalele marine?
Cum finvata vizitatorii despre mediu aici? Ce face marina ta diferita de una
traditionala? Ajuta-i sa vada marina nu doar ca pe o constructie, ci ca pe un sistem
viu care interactioneaza cu apa, fauna si comunitatea.

Povesti:

Tncurajeazd elevii s creeze povesti scurte plasate in marina lor durabil&. Pot imagina
o zi din viata unui lucrator portuar, a unui capitan de vas, a unui copil ce exploreaza
malul sau chiar a unei testoase marine ce Tnoata langa docuri. Povestile pot include
aventuri marine, descoperiri de mediu sau evenimente comunitare la marina.

Prezentare:

Invitd fiecare grup sd prezinte modelul de marind durabild si povestea creatd. In
timpul prezentdrii, elevii ar trebui sa descrie elementele cheie ale marinei,
concentrandu-se pe modul in care acestea sprijind oamenii si mediul. Incurajeaza-i sa
explice folosirea energiei curate, sistemele de gestionare a deseurilor si zonele
prietenoase cu fauna. Colegii pot pune intrebdri sau comenta solutiile interesante
observate.

Sugestii:

e Furnizati materiale vizuale si exemple reale de proiecte inovatoare de marina
pentru a stimula idei.

e Sustineti gandirea creativa, Incurajand elevii sa isi imagineze nu doar barci si
cladiri, ci si animalele, plantele si oamenii care interactioneaza cu marina.

e Celebrati ideile originale si incurajati un sentiment de mandrie pentru a construi
ceva care sa protejeze atat comunitatea, cat si mediul natural.
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Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti suport suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie
de ajutor. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini suplimentare, cum ar fi cercetarea
unor practici durabile sau proiectarea unor modele mai complexe.

Evaluare:
Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Apreciati
creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii demonstrata in modele,
gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si abilitatile de
prezentare.

Studiu aprofundat:

e Organizati o dezbatere sau discutie despre avantajele si dezavantajele dezvoltarii
unei noi marine intr-o zona locala.

e Invitati un specialist dintr-o marind sau organizatie de mediu sa vorbeasca
despre protectia mediului marin.

e Planificati o vizita virtuala sau fizica la o marina sau port din apropiere pentru a
observa caracteristicile de sustenabilitate.

Corelari cu programa scolara
Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (ecosisteme, medii marine si biodiversitate;, impactul activitdtilor umane asupra
mediului)

Studii sociale (planificare comunitard, geografie, implicare civicd)

Limba si comunicare (comunicare orald, povestire si abilitdti de ascultare)

Arta (design, creativitate in desen, abilitdti de rationament spatial)

Conexiuni cu ODD

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Elevii analizeaza cum pot marina sa
deserveasca comunitdtile respectand sistemele naturale.

e ODD 14: Viata sub apa - Activitatea promoveaza protectia vietii marine printr-un
design costier durabil.

e ODD 17: Parteneriate pentru obiective - Prin munca in echipa si rezolvarea
comuna a problemelor, elevii invata valoarea colaborarii pentru sustenabilitate.
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