Pensiune

Proiectarea unei pensiuni sustenabile pentru turisti

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

sustenabilitate, ospitalitate, turism, elevi din invatamantul primar - -
urbanism, constructii ecologice (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceastd activitate introduce elevii n conceptul |
ospitalitatii sustenabile, explorand modul in care
pensiunile pot oferi atat confort, cat si responsabilitate
fata de mediu. Elevii vor invata despre materiale eco-
friendly, solutii pentru economisirea energiei si
importanta experientei oaspetilor.

Prin colaborare si realizarea de machete, elevii vor proiecta creativ o pensiune care
sa raspunda nevoilor calatorilor, reducand in acelasi timp impactul asupra mediului.
La finalul activitatii, elevii vor intelege principiile de baza ale turismului durabil, vor
putea identifica caracteristicile care fac cazdrile mai prietenoase cu mediul si vor
lucrain echipa pentru a crea si prezenta propriul model de pensiune.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt fincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

Tn etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematicd, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.
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Materiale si resurse necesare: e,

e Foi mari de hartie sau carton (pentru schitarea planurilor si construirea peretilor
sau structurilor de baza)
e Markere, creioane colorate sau carioci (pentru desenarea si etichetarea
elementelor)
e Cutii de carton de diverse dimensiuni (pentru a construi pereti, acoperisuri si
camere)
e Resturi de materiale textile (pentru a crea paturi, perdele sau accesorii moi)
e Materiale reciclate precum capace de sticle, sticle de plastic, cutii de oua (pentru
a construi mobilier, panouri solare, turbine eoliene sau alte facilitati)
e Piese de LEGO sau blocuri de constructie
e Materiale naturale ca ramuri, frunze sau pietre (pentru a crea gradini sau spatii
exterioare)
e Imagini cu elemente de constructii sustenabile (ex: acoperisuri verzi, panouri
solare, iluminat natural)
e Mobilier de jucdrie sau plante miniaturale (optional)
Notd: Incurajati elevii si refoloseascd creativ materialele si sd-si adapteze proiectele in
functie de resursele disponibile. Dacd nu existd piese de LEGO, elevii pot realiza complet
conceptele folosind desene, lucrdri manuale si materiale simple de constructie.

Introducere:

Tncepeti prin a intreba elevii ce cred c3 este o pensiune si cand ar putea oamenii s3
stea intr-una. Explicati ca pensiunile sunt locuri unde vizitatorii se cazeaza in vacante
sau calatorii de afaceri, fiind adesea mai mici si mai personale decat hotelurile. Apoi
introduceti ideea cd pensiunile, ca toate cladirile, consuma energie si materiale — si
ca pot fi proiectate in moduri mai prietenoase cu mediul. Aratati imagini cu pensiuni
sustenabile care folosesc panouri solare, materiale naturale sau sisteme de reciclare.
Incurajati elevii s3 gandeasca ce face un loc primitor si confortabil pentru oaspeti,
respectand in acelasi timp natura.

Procedura:

Pregatire:

Tmparte elevii in grupuri mici de cate trei-patru. Incepe cu o sesiune de brainstorming
despre ce ar putea avea nevoie oaspetii cand stau peste noapte — cum ar fi un pat,
hrand, luminga, cdldura si confort. Apoi discutati cum pot fi satisfacute aceste nevoi in
mod prietenos cu mediul. Introdu concepte de baza ale designului sustenabil,
precum utilizarea luminii naturale, energia solara, materialele reciclate si
acoperisurile verzi. Arata exemple reale de pensiuni care se integreaza In mediul
inconjurator si protejeaza planeta. incurajeaza elevii s§ gandeascd cum turismul
poate sprijini comunitatile locale fara a afecta natura.




Constructie:
Oferiti fiecarui grup un set de materiale - hartie, carton, bucati de material si obiecte
reciclate. Invitati-i sa proiecteze si sa construiasca un model de pensiune sustenabila.
Designul lor poate include:

e Acoperisuri verzi realizate din materiale reciclate sau naturale

e Panouri solare fabricate din carton sau hartie lucioasa

e Sisteme de colectare a apei pluviale folosind parti de sticle

e Zone confortabile de dormit, din materiale moi sau refolosite

e Spatii comune precum bucatarii miniaturale, colturi de lectura sau gradini

e Zone exterioare care reflecta natura si cultura locala

Detalii:

Pe parcursul lucrului, adresati-le intrebari ghidate: Ce face pensiunea voastra
speciala pentru vizitatori? Cum reduceti deseurile si economisiti energie? Cum faceti
oaspetii sa se simta ca acasa? Sustineti-i sa adauge detalii mici, dar semnificative -
cum ar fi indicatoare ce explica caracteristicile sustenabile, decoratiuni cu plante sau
simboluri culturale. Tncurajati-i s reflecteze cum se integreazd pensiunea in
comunitatea si peisajul local si ce experiente pot trdi vizitatorii.

Povesti:

Invitati elevii sa-si imagineze un vizitator care soseste la pensiunea sustenabila. Cine
este acesta? De ce vine aici? Rugati fiecare grup sa creeze o poveste scurta despre
sederea oaspetelui - ce vede, ce face si cum percepe designul eco-friendly. Povestea
poate include momente precum savurarea unui mic dejun cu produse locale,
invatarea despre panourile solare de pe acoperis sau relaxarea intr-o gradina cu
plante autohtone.

Prezentare:

e Invita fiecare grup sa prezinte
modelul de pensiune in fata
clasei, Tmpreuna cu povestea
creata. Elevii trebuie sa explice
caracteristicile  sustenabile pe
care le-au inclus.

e Incurajeazi-i sa descrie modul in
care oaspetii experimenteaza
confortul, relaxarea si un stil de
viata ecologic pe durata sederii.




Sugestii:

e Starneste imaginatia incurajand elevii sa gandeasca creativ despre ce face o
pensiune sa fie speciala — confort, design, natura si accente culturale.

e Reaminteste-le elevilor ca o pensiune de succes tine cont nu doar de planeta, ci si
de felul in care se simt oaspetii.

e Foloseste Intrebari deschise pentru a-i ajuta sa analizeze critic alegerile lor, de
exemplu: ,Cum ar face designul tau ca un vizitator sa se simta relaxat?”

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care au nevoie de
asistenta. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, precum cercetarea unor
practici sustenabile suplimentare sau realizarea unor modele mai complexe.

Evaluare:
Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Aplicati
criterii precum creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii prezentate
in modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si abilitatile de
prezentare.

Studiu aprofundat:

Incurajati elevii sa exploreze diferite tipuri de cazdri si legdtura acestora cu cultura si
mediul local. Invitati un proprietar de pensiune, un arhitect sau un specialist n
turism sa vorbeasca despre ospitalitate si sustenabilitate in viata reala. Organizati un
proiect de clasa pentru a crea un ,colt eco” in scoala destinat oaspetilor, vizitatorilor
sau parintilor.

Corelari cu Conexiuni cu ODD

programa scolaré ODI?. 8: Muncavdecenta %I crestere ecor\omlcg -
' Elevii exploreaza cum turismul sustenabil sustine

Aceasta activitate integreaza: locurile de munca si serviciile locale.
Stiinte (materiale, energie, e ODD 11: Orase si comunitati sustenabile -
ecosisteme, reciclare) Activitatea promoveaza constructii eco si turism

Studiul societatii (geografie, sensibil la nevoile comunitatii.
culturd. turism ec'onomie) e ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii

Arte (design, creativitate, proiecteaza folosind materiale reciclate si reflecta
constructie) asupra alegerilor sustenabile.

Limb3 si comunicare e ODD 13: Actiune climatica - Prin design eficient
(comunicare orald, povestire si energetic, activitatea Tncurajeaza solutii hoteliere
abilitati de ascultare) constiente de impactul climatic.
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