Infrastructura de incarcare
pentru vehicule electrice

Proiectarea statiilor de incarcare pentru vehicule electrice
Cuvinte-cheie: Grup tinta:
vehicule electrice, statii de incarcare, elevi din invatamantul primar
planificare urbana, transport durabil, infrastructura (cu varste |ntre 6 si 11 ani)

Oblective:

Aceasta activitate familiarizeaza elevii cu rolul
statiilor de incarcare pentru vehicule electrice in
sustinerea transportului durabil si reducerea
emisiilor de gaze cu efect de sera.

Prin colaborare in grup si construirea creativa de modele, elevii vor invata cum
infrastructura pentru vehicule electrice ajuta orasele sa devina mai curate si mai
accesibile. Vor analiza aspecte esentiale de planificare urbana, precum locatia,
accesibilitatea, comoditatea si impactul asupra comunitatii. La finalul activitatii, elevii
vor intelege functionarea statiilor de fincdrcare, vor identifica factorii care
influenteaza amplasarea acestora si vor prezenta o propunere de design bine
fundamentata pentru o retea de incdrcare care sustine atat oamenii, cat si mediul
inconjurator.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
grupul specific de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza de pregétire, cadrele didactice pot folosi diverse activitati pentru a introduce
si contextualiza subiectul ales. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene,
povesti sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele anterioare ale
copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind caramizi LEGO, nu ar trebui sa depdseasca, in general, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
genera o implicare prelungita sau activitati suplimentare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru Profesori.




Materiale si resurse necesare:

e Harti ale unor zone urbane reale sau imaginare (pentru a ajuta elevii sa
vizualizeze locatii potrivite pentru statii de Incdrcare)
e Hartie, creioane colorate, markere, lipici, foarfece
e Seturi LEGO sau alte materiale de constructie
e Tablete sau calculatoare cu acces la aplicatii educationale sau unelte simple de
cartografiere (optional)
e Materiale de referinta despre vehicule electrice si transport urban durabil (carti,
articole, infografice)
Notd: Incurajati elevii sd-si foloseascd imaginatia si sd reutilizeze creativ si functional
materialele disponibile. Dacd seturile LEGO nu sunt accesibile, elevii pot desena, tdia si
construi folosind hértie si materiale de lucru manual.

Introducere:

Incepe prin a intreba elevii dacd au vizut sau au auzit despre vehicule electrice. Ce le
diferentiaza fata de masinile pe benzind sau motorina? Explica faptul ca acestea emit
mai putine gaze poluante si sunt mai prietenoase cu mediul, insa au nevoie de locuri
speciale pentru reincdrcare: statii de incarcare. Foloseste imagini sau un scurt
videoclip pentru a prezenta exemple reale de statii si retele de incarcare. Discuta de
ce este important sa existe suficiente puncte de incarcare bine amplasate pentru a
incuraja alegerea vehiculelor electrice. Apoi lanseaza o provocare: ,Ce s-ar intampla
daca in orasul vostru nu ar exista suficiente statii de incarcare?”

Procedura:

Pregatirea

Introduceti elevii in conceptul vehiculelor electrice si modul in care acestea
contribuie la reducerea poluarii aerului si a emisiilor de gaze cu efect de sera.
Discutati despre rolul statiilor de incarcare in sprijinirea transportului curat si in
cresterea durabilitatii oraselor. Folositi harti sau diagrame pentru a arata unde sunt
amplasate de regula statiile — in apropierea locuintelor, centrelor comerciale,
statiilor de transport public sau parcarilor. Puneti intrebari ghid pentru discutie, de
exemplu: Unde ar fi cel mai potrivit loc pentru incarcarea unei masini? Ce face o
statie usor de utilizat?

Constructia:
Tmpartiti elevii in grupuri mici si oferiti-le materiale: harti sau foi cu grila pentru
planificare, materiale pentru lucru manual si piese LEGO pentru construire. Rugati
fiecare grup sa:

e Aleagd un plan pentru zona urbana (reala sau imaginara)
Identifice cele mai bune locatii pentru statiile de incarcare
la Tn calcul accesibilitatea pentru diferiti utilizatori (familii, persoane cu dizabilitati,
curieri)
Adauge elemente verzi, cum ar fi panouri solare, acoperisuri verzi sau mici zone
de relaxare



"
. )
. .
-l
0
'

Detalii:
Pe masura ce grupurile construiesc si isi rafineaza modelele, sprijiniti-i sa analizeze
aspectele practice: Cate statii sunt necesare pentru zond? Ce se intampla daca mai
multe masini trebuie sa se Incarce simultan? Cum gasesc si acceseaza oamenii statia?
Subliniati ca o infrastructura buna este atat functionala, cat si prietenoasa cu
utilizatorii.

Povesti:

Invitati elevii sa se puna in pielea diferitelor persoane care interactioneaza cu reteaua
lor de statii de incarcare. Prin joc de rol sau scurte povestiri scrise, pot juca rolul unui
sofer in cautarea unui loc de incarcare, al unui urbanist care prezinta o statie
publicului sau al unui locuitor din cartier, entuziasmat (sau ingrijorat) de schimbarile
din zona. Tncurajati-i sa includa situatii realiste — de exemplu, un sofer care, dupa o
calatorie lunga, are nevoie de o incarcare rapida. Povestile pot include provocari (ex.
prea multi utilizatori, acces limitat) si modul in care designul lor le rezolva.

Prezentarea:

Invitati fiecare grup sa-si prezinte modelul de statie de incarcare. Elevii trebuie sa
explice cum au ales locatiile statiilor, ce caracteristici sustenabile au inclus si cum
reteaua lor ajutd atat oamenii, cat si mediul. Incurajati-i s& foloseasca harti, modele
sau instrumente digitale pentru sustinerea explicatiilor. Dupa fiecare prezentare,
deschideti sesiunea pentru intrebari, comentarii sau sugestii din partea colegilor.

Sugestii:

e Incurajati elevii s3 gandeasca atat practic, cat si creativ — amintiti-le c3 statiile de
incarcare nu tin doar de tehnologie, ci si de oameni si de mediu. Folositi exemple
reale de infrastructura pentru vehicule electrice pentru a stimula idei si a adanci
intelegerea.

e Adresati intrebari deschise pentru a ghida gandirea critica: ,Cum puteti face ca
statia voastra sa fie mai primitoare?”

e Mentineti o atmosfera pozitiva si apreciati varietatea de abordari, fie ele simple
sau ambitioase.
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Consideratii Suplimentare:

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care pot avea nevoie
de asistenta suplimentara. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi
cercetarea altor practici sustenabile sau proiectarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Luati in considerare creativitatea, efortul, colaborarea, nivelul de intelegere
demonstrat in modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si
abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:

e Planificati o vizita la o statie locala de incarcare pentru vehicule
electrice sau invitati un specialist in dezvoltare urbana ori
transport durabil.

e Lansati un proiect de clasa prin care elevii sa elaboreze o
propunere realista pentru amplasarea unei mici statii de
incarcare la scoala sau in apropiere.

e Elevii pot realiza postere informative sau infografice care
promoveaza utilizarea vehiculelor electrice si consumul
responsabil de energie.

Corelari cu programa scolara:

Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (statii de incdrcare, transport sustenabil)

Stiinte sociale (p/anificare urband, mobilitate comunitard si sdndtate)
Arte (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (comunicare orald, povestire si abilitati de ascultare)
Tehnologie (utilizarea instrumentelor digitale si a aplicatiilor educationale)

Conexiuni cu ODD

e ODD 9: Industrie, inovatie si infrastructura - Elevii proiecteaza infrastructuri care
sustin tehnologiile durabile.

e ODD 11: Industrie, inovatie si infrastructura - Elevii proiecteaza infrastructuri care
sustin tehnologiile durabile.

e ODD 13: Industrie, inovatie si infrastructura - Elevii proiecteaza infrastructuri care
sustin tehnologiile durabile.
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