Sl Pesteri si grote

+4 Explorarea minunilor pesterilor si cavernelor intr-un mod sustenabil
T : Cuvinte-cheie: Grup tinta:
¢
HO pesteri, grote, ecologie, conservare, turism durabil,  elevi din invatamantul primar
.€)J mediu, biodiversitate (cu varste intre 6 si 11 ani)
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Aceasta activitate familiarizeaza elevii
cu lumea subterana a pesterilor si
grote, evidentiind importanta lor
ecologica, biodiversitatea Si
necesitatea protectiei.

Prin discutii, jocuri de rol si construirea de modele, elevii vor descoperi cum
functioneaza pesterile ca habitate sensibile, surse de apa si medii stiintifice. De
asemenea, vor explora conceptul de turism durabil si modul in care vizitele umane
pot fi gestionate pentru a evita deteriorarea acestor comori naturale.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
grupul specific de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregétitoare, cadrele didactice pot folosi diverse activitati pentru a introduce
si contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene,
povestiri sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele prealabile ale
copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind caramizi LEGO, nu ar trebui sa depdseasca de regula 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, ceea ce
poate conduce la implicare prelungita sau activitati suplimentare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.




Materiale si resurse necesare:

e Cutii de carton sau cutii de pantofi (pentru a crea structura pesterii)

e Hartie maro si gri, markere, foarfece, lipici, ata si banda adeziva (pentru a simula
peretii de stanca si potecile)

e Pietricele mici, crengute, muschi, frunze uscate

e Capace de sticle, cofraje de ouad, tuburi de hartie igienica (pentru a construi
stalactite sau animale din pestera)

e Piese de LEGO (diverse dimensiuni si culori) sau alte blocuri de constructie

e Lampi mici pe baterii sau hartie reflectorizanta (optional - pentru a simula
iluminatul din pestera)

e Imagini sau videoclipuri cu pesteri si grote reale

Notd: Incurajati elevii sd-si foloseascd imaginatia si sd refoloseascd materialele
disponibile intr-un mod creativ si functional. Dacd nu existd piese de LEGO, elevii pot
desena, tdia si construi folosind hartie si materiale pentru creatii manuale.

Introducere:

Incepe prin a intreba elevii ce stiu despre pesteri. Au vizitat vreodatd una? Ce au
vazut, auzit sau simtit in interior? Explica faptul ca pesterile si grote nu sunt doar
locuri intunecate si misterioase - ele reprezinta ecosisteme stravechi, pline de forme
de viata unice, ape curgatoare si formatiuni fragile de roca. Foloseste fotografii sau
un scurt videoclip pentru a arata cum arata diferite pesteri din lume. Apoi, introduce
ideea ca, desi pesterile pot fi fascinante de explorat, ele sunt foarte sensibile la
activitatea umana. Intreaba elevii: ,Ce s-ar putea intdmpla daca prea multi oameni
viziteaza o pestera fara grija?”

Procedurp:

Pregatire:

Tncepe cu o discutie de clasa despre ce face pesterile speciale — cum se formeaz3, ce
vietuitoare trdiesc in ele si de ce sunt importante. Prezinta elemente cheie, precum
stalactitele si stalagmitele, animale din pesteri, rauri subterane si fosile. Subliniind ca
pesterile sunt ecosisteme fragile, unde chiar si mici schimbari (precum atingerea
formatiunilor) pot provoca daune.

Constructie:
Imparte elevii in grupuri mici. Fiecare grup va crea un model de pestera folosind cutii
sau materiale de lucru manual. Ei trebuie sa:
e Proiecteze forma si straturile pesterii (ex. tuneluri, camere, formatiuni stancoase)
e Adauge elemente realiste, precum pietre, apa subterana sau animale de pestera
e Include caracteristici pentru vizite sigure si respectuoase — poteci, indicatoare,
zone de liniste sau iluminare speciala
e Arate cum pestera este protejata de deteriorare (ex. zone fara atingere, limitarea
numarului de vizitatori)




Detalii: P e

Pe masura ce lucreaza in grupuri, sprijiniti elevii sa isi perfectioneze modelele prin
intrebari orientative:

e Cum vor afla oamenii despre pestera si importanta ei?

e Ce ar face ca vizitatorii sa fie entuziasmati, dar si respectuosi?

e Cum este protejata pestera impotriva deteriorarii?
Incurajati-i s& includa detalii mici, dar bine gandite — cum ar fi lumini ecologice,
bariere in jurul formatiunilor fragile sau afise care explica regulile pesterii.

Povesti:

Invitati elevii sa 1si imagineze o calatorie prin pestera lor. Cine o viziteaza? Un
explorator tandr? Un om de stiintd? O familie in vacanta? incurajati-i s3 spuna o
poveste despre ce traieste vizitatorul — ce vede, aude si Invata. Povestea poate
include descoperiri captivante, momente linistite in sali cu ecou sau chiar punctul de
vedere al unui animal ce traieste in pestera, povestind cum se schimba viata inauntru
atunci cand oamenii sosesc respectuos sau neglijent.

Prezentare:

Invitati fiecare grup sa-si prezinte modelul de pestera si povestea creatd. Elevii
trebuie sa explice principalele caracteristici ale pesterii — precum structura,
formatiunile stancoase, viata subterana si traseele pentru vizitatori — si sa

evidentieze solutiile sustenabile incluse pentru protejarea ecosistemului. Incurajati-i
sa vorbeasca ca niste ghizi turistici, conducand clasa intr-o ,vizita” prin pestera.
Povestile pot fi integrate in prezentare sau puse in scena sub formd de scurta
dramatizare. Dupa fiecare prezentare, invitati clasa sa puna intrebari si sa ofere
feedback pozitiv.

Sugestii:

e Foloseste imagini, videoclipuri sau tururi virtuale ale pesterilor pentru a stimula
ideile.

e Foloseste intrebari precum ,Cum rdamane pestera ta protejata in sezonul
aglomerat de turisti?” sau ,De ce are nevoie un liliac pentru a se simti n
siguranta?” pentru a ghida deciziile de design.

e Apreciaza atat ideile creative, cat si gesturile simple, dar atent gandite, care arata
grija reala fata de natura.
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Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
asistenta in plus. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi
cercetarea unor practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai
complexe.

Evaluare:
Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Apreciati
creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii demonstrate in modele,
gandirea critica, abilitatea de a oferi feedback constructiv si competentele de
prezentare.

Studiu aprofundat:
e Organizati o vizita virtuala sau fizica la o pestera, rezervatie naturala sau centru
stiintific.
e Invitati un geolog sau un specialist in conservare sa vorbeasca despre pesteri,
fosile sau ecosisteme subterane.
e |nitiati un proiect de clasa despre habitate ascunse (de ex. pesteri, vizuini,
tuneluri) siimpactul schimbarilor climatice asupra lor.

Corelari cu programa scolara
Aceasta activitate integreaza:

Stiinte (geologie, ecologie, stiinte ale mediului)

Studiul societatii (conservare, turism responsabil, patrimoniu natural)
Arta (design, creativitate, constructie)

Limba si comunicare (comunicare orald, povestire si abilitati de ascultare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii reflecteaza asupra impactului
uman si modului de a se bucura responsabil de natura.

e ODD 13: Actiune climatica - Elevii exploreaza cum ecosistemele subterane
sensibile sunt afectate de schimbarile de mediu.

e ODD 14: Viata sub apa - Pesterile legate de sisteme costiere sau de apa dulce
sunt discutate ca habitate ce necesita protectie.

e ODD 15: Viata pe uscat - Activitatea promoveaza protejarea biodiversitatii
subterane si a peisajelor fragile.
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