Banca

Proiectarea unei banci sustenabile pentru comunitatea noastra

Cuvinte-cheie: Grup tinta:
sustenabilitate, urbanism, comunitate, elevi din Tnvatamantul primar f > '
banca, cladire verde (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate 1i introduce pe elevi in

conceptul de banca, atat ca institutie
financiara, cat si ca serviciu comunitar care
poate contribui la un oras sustenabil. Elevii vor
explora modul in care o cladire bancara verde
poate raspunde nevoilor oamenilor,
minimizand in acelasi timp impactul asupra
mediului  printr-un  design inteligent si
caracteristici ecologice. Ei vor invata despre
eficienta energetica, spatiile verzi si serviciile
orientate spre comunitate.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt fincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activititi pentru a introduce
Si a contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematica, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principalda de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.
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Materiale si resurse necesare:

e (Cutii din carton sau ambalaje reciclate
e Hartie, markere, creioane colorate, lipici, foarfece si banda adeziva
e Capace de sticle, bucdti de material sau alte materiale de creatie si naturale
(pentru a simula mobilier, plante, panouri solare sau indicatoare)
e Piese LEGO sau blocuri similare (pentru crearea elementelor interioare/
exterioare precum ATM-uri, ghisee sau culoare)
e Imagini sau exemple de cladiri bancare moderne si arhitectura verde
Notd: Incurajati elevii sd-si foloseascd imaginatia si sd reutilizeze materialele disponibile
in mod creativ si functional. Dacd piesele LEGO nu sunt disponibile, pot desena, tdia si
construi folosind hartie si materiale de creatie.

Introducere:

Incepeti prin a-i Intreba pe elevi ce stiu despre banci. Ce servicii oferad acestea? Cine
le foloseste si de ce? Explicati-le ca bancile sunt componente importante ale fiecdrei
comunitati — nu doar pentru economisirea si Tmprumutarea banilor, ci si pentru
oferirea de sprijin si consiliere. Apoi introduceti ideea ca bancile pot avea grija si de
mediu printr-un design sustenabil al cladirilor.

Procedura:

Pregatire:

Incepeti cu o scurtd discutie despre ce activitti se desfasoard intr-o bancd —
depunerea banilor, cererea unui imprumut, primirea de sfaturi sau retragerea
numerarului. Vorbiti despre cine frecventeaza bancile: parinti, persoane in varsta,
proprietari de afaceri. Apoi treceti la ideea designului sustenabil. Aratati imagini cu
cladiri de banci care includ panouri solare, ferestre mari pentru lumina naturala,
plante in interior si exterior, parcare pentru biciclete, materiale ecologice si servicii
digitale. Adresati intrebarea: Cum poate o banca sa deserveasca oamenii si totodata
sa protejeze mediul?

Constructie:
Impartiti elevii in grupuri mici si puneti la dispozitie materiale de lucru manual,
obiecte reciclate sau piese de LEGO. Fiecare grup trebuie sa:
e Planifice amenajarea bancii (intrare, ghisee, zona de asteptare, spatiu pentru
personal, ATM, sala de intalniri)
e Gandeasca cine foloseste banca si cum sa o faca accesibila si incluziva
e Adauge elemente sustenabile precum panouri solare, acoperisuri verzi, iluminare
naturala sau sisteme eficiente energetic
¢ la in considerare servicii comunitare (de exemplu parteneriate cu afaceri locale,
sprijin pentru evenimente comunitare, punct de reciclare, fond pentru plantare
de copaci)
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Detalii 1,000 w §

Ghidati elevii sa-si perfectioneze modelele punand intrebdri precum: Cum se simt
oamenii cand intra In banca voastra? Cum economisiti energie? Cum ajuta banca
comunitatea? Sprijiniti-i sa adauge semne, etichete si elemente mici, cum ar fi zone
de relaxare, ghivece cu plante, statii digitale de servicii sau colturi pentru invatare.

Povesti:

Rugati elevii sa creeze o povestire scurta care se petrece in banca lor sustenabila.
Povestea poate urmari un vizitator care deschide primul cont de economii, pe cineva
care afla despre eco-investitii sau o familie care foloseste un ATM prietenos cu
biciclistii intr-o zi insorita. De asemenea, poate include un angajat de banca care
ajuta clientii cu instrumente digitale sau organizeaza un eveniment de plantare a
copacilor sponsorizat de banca.

Prezentare:

Invitati fiecare grup sa prezinte modelul bancii sustenabile si sa Tmpartaseasca
povestea creatd. Elevii trebuie sa explice colegilor principalele parti ale designului —
unde merg oamenii, cum ofera banca servicii si ce elemente sustenabile sunt incluse.
Incurajati-i s& evidentieze cum banca lor sprijind comunitatea locala si protejeaza
mediul. Dupa fiecare prezentare, deschideti o sesiune de intrebari si feedback intre
colegi.

Sugestii:

e Incurajati elevii sa priveascd banca nu doar ca pe o cladire, ci ca pe un loc care
deserveste oamenii si poate contribui la un viitor mai verde.

e Sustineti sesiunea de brainstorming prin intrebdri deschise, precum ,Ce face
banca voastra sa fie primitoare?” sau ,Cum economisiti energia in interiorul
bancii voastre?”

e Folosti exemple reale pentru a demonstra cd, chiar si institutiile financiare pot fi
modele de sustenabilitate.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
asistenta aditionala. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi
cercetarea unor practici sustenabile suplimentare sau realizarea unor modele mai
complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea Tintelegerii
demonstrata in modele, gandirea critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv
si abilitatile de prezentare.



Studiu aprofundat:

¢ Invitati un angajat al unei banci locale sau un arhitect sa prezinte exemple reale

de practici sustenabile Tn domeniul bancar.
e Organizati un proiect de clasa pentru a crea un ,colt financiar verde
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in scoala,

unde elevii pot impartasi sfaturi despre economisirea energiei sau a banilor.
e Elevii pot realiza, de asemenea, postere care promoveaza obiceiuri bancare

ecologice, precum utilizarea serviciilor fara hartie sau sustinerea
verzi.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

initiativelor

Stiinte (surse de energie regenerabild, eficienta energeticd, materiale sustenabile)

Studiul societatii (servicii financiare, economie)
Arte (design, creativitate, constructie)
Limba si comunicare (comunicare orald, povestire si abilitati de ascultare)

Conexiuni cu ODD

e ODD 8: Munca decenta si crestere economica - Elevii exploreaza modul in care

bancile sustin incluziunea financiara si dezvoltarea locala.

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Se pune accent pe design
ecologic al cladirilor in zone urbane.

e ODD 12: Consum si productie responsabile - Elevii reflecta asupra
care institutiile pot reduce amprenta lor ecologica.

accesibil si

modului in

e ODD 13: Actiune climatica - Se subliniaza economisirea energiei, infrastructura

inteligenta si practicile sustenabile in sectorul bancar.
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