Acvariu

O oaza subacvatica durabila

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

i sustenabilitate, acvariu, viata maringa, conservare, elevi din invatamantul primar -2
‘.€) ecosistem (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Aceasta activitate ii familiarizeaza pe elevi cu
conceptul de acvarii sustenabile si rolul
esential pe care 1 au in conservarea si
educatia marina. Elevii vor explora cum pot fi
proiectate acvariile pentru a imita habitatele
naturale, a sustine biodiversitatea si a reduce
impactul asupra mediului.

Prin munca in echipa si realizarea practica a modelelor, elevii vor dobandi o
intelegere mai profunda a ecosistemelor marine si a provocarilor cu care se
confrunta, precum poluarea si pierderea habitatelor.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
specificul grupului de copii. Cadrele didactice sunt fincurajate sa adapteze
implementarea in functie de nevoile, interesele si dinamica grupului.

In etapa de pregétire, profesorii pot utiliza o varietate de activititi pentru a introduce
si a contextualiza tema aleasd. Acestea pot include discutii, vizionarea unor materiale
video, desene, povestiri sau chiar o vizita tematica, in functie de varsta si nivelul de
cunostinte al copiilor.

Etapa principala de constructie, in cadrul careia copiii planifica si realizeaza
elementul urban folosind piese LEGO, nu ar trebui, in general, sa depaseasca 45-60
de minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile
copiilor, ceea ce poate duce la o implicare extinsa sau la activitati de continuare.

Pentru instructiuni detaliate si sprijin pedagogic privind implementarea activitatilor
din cadrul proiectului INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul metodologic pentru
cadre didactice.
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Materiale si resurse necesare:

e Cutii de pantofi, recipiente transparente din plastic sau cutii din carton
Celofan albastru, folie de plastic sau hartie de matase (pentru simularea apei)
Materiale reciclate precum capace de sticle, paiuri si ambalaje din plastic
Materiale naturale ca pietre, nisip, frunze uscate sau scoici

Hartie colorata, foarfeca, lipici, markere, sfoara, banda adeziva

Piese LEGO sau figurine mici

e Imagini sau postere cu animale marine, habitate oceanice si acvarii sustenabile
reale

Tablete sau carti cu informatii despre biodiversitatea maring, sisteme de acvariu
Si proiecte de conservare (optional)

Notd: Incurajati elevii sd foloseascd imaginatia si sd refoloseascd creativ si functional
materialele disponibile. Dacd piesele de LEGO nu sunt disponibile, pot desena, decupa si
construi folosind hartie si materiale de lucru manual.

Introducere:

Incepe prin a intreba elevii ce stiu despre acvarii. Au vizitat vreodata unul? Ce fel de
animale au vazut? Ce au Tnvatat? Explica faptul ca acvariile nu sunt doar locuri unde
vezi pesti - ele pot proteja specii pe cale de disparitie, educa publicul despre ocean si
inspira actiuni pentru protejarea vietii marine. Apoi prezinta ideea unui acvariu
durabil: unul prietenos atat cu animalele, cat si cu mediul. Arata imagini sau scurte
videoclipuri cu acvarii reale care folosesc energie regenerabila, recicleaza apa sau
recreeaza habitate naturale pentru vietuitoarele marine.

Procedura:

Pregatire:

e Incepe prin a explora importanta ecosistemelor oceanice si amenintarile cu care
se confruntda — precum poluarea cu plastic, pescuitul excesiv si albirea coralilor.

e Prezinta exemple de practici durabile pentru acvarii, cum ar fi folosirea apei
filtrate din mare, iluminatul eficient energetic si expozitiile educative despre viata
marina.

e Condu o discutie cu elevii: Ce ar face un acvariu atat distractiv, cat si responsabil
fata de mediu? Ce ar trebui sa invete vizitatorii acolo?

e Apoi explica provocarea: sa proiecteze si sa construiasca un model de acvariu
durabil care protejeaza viata marina si educa oamenii despre ocean.




Constructie:
Imparte elevii in grupuri mici si oferd-le materiale reciclate si pentru lucru manual.
Roaga fiecare grup sa:
e Aleaga cateva animale marine sau ecosisteme de reprezentat (de exemplu, recif
de corali, padure de kelp, adancuri oceanice)
e Proiecteze acvarii sau habitate care sa raspunda nevoilor animalelor si sa imite
mediile reale
e Include caracteristici sustenabile, precum sisteme de reciclare a apei, panouri
solare sau afisaje educationale
e Construiasca acvariul intr-o cutie sau recipient, folosind fundaluri colorate,
decupaje de pesti si decoratiuni realizate manual
e Adauge semne, alei sau miniaturi de vizitatori pentru a simula experienta de a
parcurge acvariul

Detalii:

Pe masura ce lucreaza, indruma-i sa rafineze caracteristicile acvariilor.

Intreaba: Cum protejeazd acvariul vostru oceanul? Ce pot nvita vizitatorii din
designul vostru? Cum se simt animalele Tn acest spatiu? Sprijina elevii sa adauge
elemente interactive sau educationale — cum ar fi ecrane tactile (schitate sau
simulate), panouri cu informatii despre ocean sau cosuri pentru reciclare. Evidentiaza
echilibrul intre educatie, conservare si grija.

Povesti:

Invita elevii sa creeze o poveste plasata in acvariul lor. Povestea poate urmari un
vizitator care exploreaza exponatele sau un animal marin care experimenteaza noul
sau camin. Elevii pot descrie reactiile vizitatorilor, ce invata si cum designul acvariului
sustine viata marind. Pot include provocari — cum ar fi poluarea cu plastic sau
sosirea unei broaste testoase marine salvate — si explica modul in care acvariul lor
raspunde.

Prezentare:
Invita fiecare grup sa prezinte modelul lor de acvariu sustenabil. Elevii trebuie sa
ghideze colegii prin diferitele caracteristici ale acvariului — evidentiind habitatele

marine, ingrijirea animalelor, sistemele eco-friendly si zonele educationale.
Tncurajeazi-i sa explice cum designul lor protejeaza viata oceanica si inspira vizitatorii
sa actioneze. Prezentarile pot include materiale vizuale, semne si chiar efecte sonore
sau muzica de fundal pentru a aduce experienta acvariului la viata. Dupa fiecare
prezentare, ofera timp pentru intrebari si feedback. Poti organiza o ,galerie
temporara de acvarii” in clasa unde sa fie expuse toate modelele si povestile.
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Sugestii:

e Reaminteste elevilor ca un acvariu reusit nu este doar frumos — ci respecta
nevoile animalelor si ajuta la protejarea planetei. Foloseste intrebari ghid,
precum ,Ce ar avea nevoie o testoasa de mare pentru a se simti in siguranta
aici?” sau ,Cum poate acvariul vostru sa invete vizitatorii sa protejeze oceanele?”

e TIncurajeaza folosirea creativa a texturilor, culorilor si materialelor pentru a face
scenele subacvatice sa para vii.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi cercetarea unor
practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii in discutii si activitati practice. Analizati
creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii din modele, gandirea
critica, capacitatea de a oferi feedback constructiv si abilitatile de prezentare.

Studiu aprofundat:

Planificati o vizita la un acvariu local (virtuala sau fizica) si comparati facilitatile
acestuia cu modelele elevilor. Invitati un biolog marin, un angajat al acvariului sau un
expert In conservare sa discute cu clasa. Initiati o campanie scolara pentru reducerea
deseurilor din plastic sau constientizarea protectiei oceanelor. Elevii pot crea afise
informative, pliante sau videoclipuri scurte pentru promovarea conservarii marine,
pe care sa le distribuie comunitatii scolare.

Corelari cu Conexiuni cu ODD
programa scolara e ODD 12.: Con?um Si Vproduc‘,cAle
’ responsabile - Elevii exploreaza modul in
Aceasta activitate integreaza: care acvariile pot reduce deseurile si
Stiinte (ecosisteme marine, habitate, promova sustenabilitatea.
e ODD 13: Actiune climatica - Activitatea

poluare, biodiversitate)

Studii sociale (probleme de mediu,
conservare, implicare comunitara)
Arta (design, creativitate, constructie)
Limba si comunicare (comunicare
orald, povestire, abilitati de ascultare)
Tehnologie (utilizarea instrumentelor
digitale)

creste constientizarea impactului
actiunilor umane asupra vietii marine si
sistemelor globale

e ODD 14: Viata sub apa - Elevii invata
despre  ecosistemele  oceanice  si
protejarea biodiversitatii marine.
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