Hotel

Turism si petrecerea timpului liber

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

LEGO, hotel, ospitalitate, constructie, elevi din invatamantul primar [\ ‘
creativitate, imaginatie, educatie financiara (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate captivanta de constructie cu piese
LEGO le ofera copiilor oportunitatea de a invata
concepte fundamentale legate de turism, ospitalitate
Si petrecerea timpului liber, explorand rolul unui
hotel in industria calatoriilor. Prin construirea
propriilor hoteluri din piese LEGO, participantii 7§
vor descoperi diferite zone si servicii ale unui hoteI stimulandu-si creativitatea si
imaginatia. Proiectul dezvolta competente esentiale precum munca in echipg,
rezolvarea de probleme si comunicarea, pe masura ce copiii colaboreaza la
realizarea designului. Participantii isi vor imbunatati abilitatile de planificare si
organizare in structurarea proiectelor, aducandu-si creatiile la viata prin povesti
imaginative si scenarii de joc de rol.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de
grupul specific de copii. Cadrele didactice sunt incurajate sa adapteze implementarea
conform nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregétitoare, profesorii pot utiliza o varietate de activitati pentru a introduce
si contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, vizionarea de materiale
video, desen, povestiri sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele
anterioare ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind caramizi LEGO, nu ar trebui sa depaseasca in mod obisnuit 45 pana la 60 de
minute. Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor,
putand conduce la implicare prelungita sau activitati complementare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic pentru
Profesori.
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Materiale si resurse necesare:

Mai multe piese LEGO de culori si forme diferite.
e Baze LEGO (optional).
e Miniaturi LEGO care reprezinta oaspeti, receptioneri, personal hotelier etc.
e Mobilier LEGO pentru camere (paturi, mese, scaune, dulapuri etc.).
e Ustensile de bucatdrie si aparate LEGO pentru restaurant.
e Obiecte de recreere LEGO (piscina, sezlonguri, umbrele de soare etc.).
e Elemente decorative LEGO (flori, plante, tablouri etc.).
e Semne LEGO cu simboluri hoteliere (pat, receptie, restaurant, piscina etc.).
e Hartie de desen si creioane (optional).
Nota: in lipsa unor elemente LEGO, invitati copiii sG deseneze, coloreze si decupeze pe
hartie sau sd construiascd folosind alte materiale.




Introducere:

Discuta cu copiii despre ce este un hotel si cum functioneaza. Explica-le diferitele
tipuri de camere care exista, serviciile pe care le ofera hotelurile si activitatile de
agrement de care pot beneficia oaspetii. Poti folosi fotografii sau videoclipuri cu
hoteluri reale pentru ca cei mici sa-si faca o idee mai clara despre acest tip de spatiu.
Este important sa pornesti de la experientele si cunostintele copiilor pentru a
construi acest dialog pe marginea subiectului.

Un hotel este un loc in care oamenii se pot caza atunci cand calatoresc departe de
casa. Este ca o casa temporara, unde oaspetii se pot odihni, pot dormi si se pot
bucura de diverse facilititi. Tn aceastd activitate, vom explora tema hotelului
construind propriul nostru hotel din LEGO. Sa ne imaginam impreuna diferitele tipuri
de camere, spatiile comune si serviciile pe care le poate oferi hotelul nostru.

Procedura:

Pregatire

Introduceti tema hotelului si discutati pe scurt despre functia si importanta acestuia
in domeniul turismului.

Prezentati seturile LEGO disponibile si explicati ca elevii vor folosi aceste piese pentru
a construi un hotel.

Tmpartiti copiii in grupuri de cate 2 pana la 4 membiri.

Rugati fiecare grup sa discute un plan pentru hotelul lor construit din piese LEGO.

Constructie

Lasati copiii sa exploreze piesele LEGO si sa inceapa constructia hotelului.

Incurajati creativitatea si imaginatia in construirea diverselor zone precum camere,
receptie, restaurant, piscina etc.

Indemnati-i sd se gandeasca la detalii si facilitdti pe care le pot adduga hotelului
pentru a-l face atractiv pentru oaspeti.

Incurajati dialogul, creativitatea si colaborarea intre membrii echipei.

Detalii
Odata ce structura de baza a hotelului este gata, grupurile pot adauga detalii
precum:
e Miniaturi care reprezinta oaspetii care sosesc la hotel, se cazeaza, locuiesc in
camere, folosesc piscina, restaurantul si alte zone ale hotelului.
e Mobilier pentru camere precum paturi, mese, scaune, dulapuri, televizor, minibar
etc.
e Ustensile si aparate de bucatarie LEGO pentru restaurant, cum ar fi aragaz,
frigider, chiuveta, vase, tacamuri etc.
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e de plaja etc.
e Elemente decorative precum flori, plante, tablouri, covoare etc.

e Semnalizare cu simboluri hoteliere pentru a indica diferite zone ale hotelului (pat,
receptie, restaurant, piscina etc.).

Joc
Dupa ce hotelul este finalizat, copiii se pot juca, creand povesti despre aventurile
care au loc in acel spatiu. Incurajati dramatizarea si interactiunea intre grupuri.

Presentation

Dupa finalizarea constructiei, invitati copiii sa-si prezinte hotelurile in fata grupului.
Fiecare copil poate explica elementele constructiei sale si ce face ca hotelul sau sa fie
special.

Sugestii:

e Incurajati copiii sa fie creativi in construirea hotelului lor, folosind diferite tipuri
de piese si culori. Ei pot crea diverse tipuri de camere, zone de agrement,
restaurante etc.

e Copiii pot crea un sistem de check-in pentru oaspetii hotelului folosind piese
Lego si figurine din hartie.

e Copiii pot inventa povesti despre oaspetii hotelului, cum ar fi un grup de turisti in
vacanta, un cuplu aflat in luna de miere sau un om de afaceriin delegatie.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care pot avea nevoie
de asistenta suplimentara. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini de extindere, cum
ar fi cercetarea unor practici durabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai
complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Analizati creativitatea, efortul depus, colaborarea, profunzimea intelegerii
demonstrate in cadrul modelelor realizate, gandirea critica, capacitatea de a oferi
feedback constructiv si abilitatile de prezentare.
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Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Studii de mediu (turism si ospitalitate, impact economic, servicii hoteliere, activitdati
recreative)

Arte (creativitate, design, constructie cu LEGO)

Matematica (numdrare si sortare a pieselor LEGO, mdsurare, calcularea suprafetei)
Limba si comunicare (comunicare orald, prezentarea proiectului)

Educatie civica si dezvoltare sociala (respect pentru diversitatea culturald, tolerantd,
interactiune sociald)

Conexiuni cu ODD

e ODD 8 - Munca decenta si crestere economica: Promovarea unei cresteri
economice incluzive si durabile, a ocuparii integrale si productive a fortei de
munca.

e ODD 11 - Orase si comunitati durabile, in contextul sustenabilitatii in constructia
hotelului.

Notd: Desi aceastd temd nu este direct legatd de un Obiectiv de Dezvoltare Durabild
specific, activitatea poate promova valori precum ospitalitatea, cooperarea si grija fatd de
ceilalti.
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