Cinema

Atelier creativ de postere

Cuvinte-cheie: Grup tinta:
cinema, Lego, constructie, creativitate, istoria elevi din invatamantul primar
cinematografiei, colaborare (cu varste intre 6 si 11 ani)

Obiective:

Aceasta activitate bazata pe LEGO 1i introduce pe
copii In fascinanta istorie si rolul social al
cinematografiei, dezvoltandu-le abilitatile motrice
fine prin constructie creativa. Pe madsura ce
construiesc propriile cinematografe sau decoruri de
film, vor explora intersectia dintre artd, tehnologie si
povestire. Proiectul stimuleaza munca in echipa si
colaborarea, permitand copiilor sa 1mbine
cunostintele istorice cu designul imaginativ intr-o
experienta practica de invatare despre acest mediu
influent.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de grupa
specifica de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea conform
nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregéatitoare, profesorii pot folosi diverse activitati pentru a introduce si
contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene, povesti
sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele anterioare ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind piese de LEGO, nu ar trebui sa depaseascd, de regula, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
conduce la o implicare prelungita sau activitati complementare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitétilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic al Profesorului.
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Materiale si resurse necesare:

e Diverse piese LEGO: Blocuri de diferite dimensiuni, forme si culori pentru
construirea cinematografului. Placi de baza LEGO: Pentru a asigura o fundatie
solida constructiilor.

e Figurine LEGO: Reprezentand spectatori, angajati ai filmului si actori. Elemente
LEGO specifice: Ecrane de cinema, scaune, case de bilete, proiectoare etc.

e Material de cercetare: Carti, reviste si fise informative despre istoria
cinematografiei.

e Materiale artistice: Hartie, creioane colorate, markere, vopsele si carton pentru
a desena postere de film si a decora cinematograful.

e Echipament multimedia: Proiector sau ecran (optional) pentru a difuza
fragmente de film si a face o introducere vizuala in istoria cinematografiei.

e Calculatoare sau tablete: Pentru a cduta evolutia cinematografiei si a viziona
imagini cu cinematografe celebre.

e Materiale de birou: Foarfece, lipici, rigle si creioane pentru realizarea de detalii
si accesorii suplimentare.

Introducere:

Incepeti prin a le explica copiilor ca filmul este o forma de arta si divertisment care a
jucat un rol important In societate inca de la sfarsitul secolului al XIX-lea. Discutati
despre evolutia cinematografiei, de la primele filme mute pana la blockbuster-ele
moderne In 3D, si despre cum cinematografele au devenit locuri sociale unde
oamenii merg sa se distreze si sa se relaxeze. Aratati imagini cu cinematografe vechi
si moderne, evidentiind asemanarile si diferentele dintre ele. De asemenea, explicati
importanta designului si arhitecturii cinematografelor pentru a oferi o experienta
placuta publicului. Aceasta introducere ii va ajuta pe copii sa inteleaga contextul
istoric si cultural al cinematografiei, inspirandu-i sa-si construiasca propriul cinema
LEGO.

Procedurpe:

Pregatire

_ Imparte copiii in grupuri mici de 3-4 participanti.

Fiecare grup discuta si planifica cum va arata cinematograful lor. Pot realiza un desen
schematic pe hartie pentru a-i ghida in constructie.

Constructie
Folosind Lego, grupurile incep sa-si construiasca cinematograful, acordand atentie
detaliilor precum intrarea, casa de bilete, sala de proiectie si scaunele.
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Detalii
Dupa constructie, copiii pot decora teatrele cu piese suplimentare si pot realiza mici
afise de film sau reclame ce vor fi expuse in cinema.

Prezentare
Fiecare grup isi prezinta cinema-ul colegilor din clasa, explicand ce au construit si ce
au invatat despre istoria si importanta cinematografiei.

Sugestii:

Imparte activitatea in etape clare, incepand cu cercetarea si planificarea, continuand
cu constructia si incheind cu predarea proiectelor. Sugereaza organizarea unor
sesiuni mici de brainstorming pentru a ajuta copiii sa-si dezvolte ideile. Pe durata
constructiei, Tncurajeaza colaborarea si schimbul de roluri intre membrii grupului,
astfel Incat fiecare sa participe activ. De asemenea, subliniaza importanta integrarii
cunostintelor despre istorie, arta si tehnologie, permitand copiilor sa exploreze
diverse aspecte ale cinematografiei, precum evolutia sdlilor de cinema, tipurile de
filme si impactul cinematografiei asupra societatii.

Resurse suplimentare

Se recomanda ca profesorii sa foloseasca videoclipuri educationale despre istoria
cinematografiei, disponibile pe platforme precum YouTube sau Vimeo,
pentru a oferi un context vizual si informativ. Cartile ilustrate despre
cinema si arhitectura cinematografelor celebre pot servi drept
sursa de inspiratie. Instrumentele digitale, precum aplicatiile de
design LEGO si de constructie virtuala, pot ajuta copiii sa isi
vizualizeze ideile Tnainte de a le construi fizic. In plus, vizitele
virtuale la cinematografe istorice, disponibile pe site-urile
muzeelor si institutiilor culturale, pot imbogati intelegerea
copiilor asupra importantei si evolutiei cinematografelor in timp.




Consideratii Supllmentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate elevilor care au nevoie de
asistenta in plus. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi
cercetarea unor practici durabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai
complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii pe baza participarii si implicarii lor in discutii si activitati practice.
Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii reflectate n
modelele realizate, gandirea criticd, capacitatea de a oferi feedback constructiv si
abilitatile de prezentare.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:

Studii de Mediu (intelegerea evolutiei divertismentului si a rolului cultural al
cinematografiei)

Matematica (dezvoltarea perceptiei spatiale si identificarea formelor geometrice prin
constructie)

Arta (exprimare plastica si vizuala prin design si creatie folosind LEGO)

Competente Sociale (munca in echipd, comunicarea si schimbul de idei in timpul
colaborarii)

Conexiuni cu ODD

Aceasta activitate poate fi legata si de urmatoarele Obiective de Dezvoltare Durabila
ale ONU (ODD):

e ODD 4 - Educatie de Calitate: Promovarea unui invatamant incluziv si echitabil
prin stimularea creativitatii si gandirii critice.

e ODD 11 - Orase si Comunitati Durabile: Promovarea cunoasterii despre
importanta spatiilor culturale in comunitate.

e ODD 17 - Parteneriate pentru Obiective: Incurajarea colaborarii si muncii in
echipa prin dezvoltarea abilitatilor de comunicare si cooperare in randul copiilor.
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