Amfiteatru

Unde imaginatia straluceste!

Cuvinte-cheie: Grup tinta:

Lego, amfiteatru, constructie, arhitectura, elevi din invatamantul primar 5.5
istorie, colaborare (cu varste intre 6 si 11 ani)
Obiective:

Aceasta activitate practica cu LEGO 1i invata pe copii despre importanta istorica si
structura arhitecturala a amfiteatrelor, dezvoltandu-le in acelasi timp abilitatile
motrice fine prin constructie creativa. Pe masura ce participantii proiecteaza si
construiesc amfiteatrele, ei exploreaza legdturi intre istorie, arta si matematica,
stimuland imaginatia si rezolvarea colaborativa a problemelor prin munca in echipa.
Proiectul imbina educatia culturala cu abilitati practice de design, oferind o
experienta de invatare interactiva si captivanta.

Ghid General privind Alocarea Timpului

Durata necesara pentru desfasurarea acestei activitati poate varia in functie de grupa
specifica de copii. Profesorii sunt incurajati sa adapteze implementarea conform
nevoilor, intereselor si dinamicii grupului.

In faza pregéatitoare, profesorii pot folosi diverse activitdti pentru a introduce si
contextualiza tema aleasa. Acestea pot include discutii, videoclipuri, desene, povesti
sau chiar o excursie, in functie de varsta si cunostintele anterioare ale copiilor.

Faza principala de constructie, in care copiii planifica si construiesc elementul urban
folosind piese de LEGO, nu ar trebui sa depdseascd, de regula, 45-60 de minute.
Totusi, aceasta etapa stimuleaza adesea curiozitatea si intrebarile copiilor, putand
conduce la o implicare prelungita sau activitati complementare.

Pentru instructiuni detaliate si suport pedagogic privind implementarea activitatilor
din proiectul INNO-kids, va rugam sa descarcati Ghidul Metodologic al Profesorului.
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Materiale si resurse necesare:

Piese Lego de diferite forme, marimi si culori.
e Imagini cu amfiteatre celebre (precum Colosseumul din Roma).
e Foi de hartie si creioane colorate.

e Proiector (optional). 4N,
e Fise informative despre amfiteatre. E:- 2N

Introducere:

Explica copiilor ca wun amfiteatru este o
constructie mare, circulara sau ovala, folosita in
antichitate pentru evenimente publice precum
jocuri, spectacole teatrale si lupte intre gladiatori.
Arata imagini cu amfiteatre, cum este
Colosseumul din Roma, pentru a ilustra modul in
care acestea erau construite si utilizate. Explica
importanta acestor constructii in viata sociala si
culturala a civilizatiilor antice.

Procedura:

Pregatire

Tmpartiti copiii in grupuri mici de cate 3-4 participanti.

Fiecare grup trebuie sa discute si sa planifice cum va arata amfiteatrul lor, schitand
pe hartie tipul si forma amfiteatrului.

Constructie
Folosind piese Lego, grupurile incep sa construiasca amfiteatrul, acordand atentie
detaliilor precum arena centralg, tribunele si intrarile.

Detalii

Dupa constructie, copiii pot decora amfiteatrele cu piese suplimentare si pot realiza
mici postere sau accesorii care sa reprezinte spectacole sau evenimente ce s-ar
desfasura in amfiteatrul lor.

Prezentare
Fiecare grup isi prezinta amfiteatrul in fata clasei, explicand ce au construit si ce au
invatat despre importanta acestor locuri in istorie.
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Sugesti:

Incepeti cu o scurtd prezentare despre amfiteatre, folosind imagini si videoclipuri
pentru a ajuta copiii sa vizualizeze maretia si arhitectura acestor monumente.
Includeti povesti despre evenimente istorice petrecute in aceste locuri, pentru a face
invatarea mai captivanta. Pe durata constructiei, incurajati colaborarea prin discutii
intre copii si impadrtirea sarcinilor, promovand astfel abilitatile de comunicare si lucrul
in echipa. Oferiti fise informative despre diferite amfiteatre pentru a inspira grupurile
si a adduga un element de cercetare culturala. In prezentdrile finale, incurajati copiii
sa explice alegerile facute in design si ce au invatat despre amfiteatre, dezvoltandu-si
astfel abilitatile de exprimare si sporind implicarea in activitate.

Resurse suplimentare: Pentru imbogatirea activitatii, puteti utiliza resurse
aditionale precum carti ilustrate despre arhitectura antica, videoclipuri educative
despre constructia si utilizarea amfiteatrelor in Roma Anticd, precum si machete sau
modele ale amfiteatrelor regale. Aplicatiile de realitate augmentata pot reprezenta,
de asemenea, un instrument interesant, oferind copiilor posibilitatea de a vedea
recreeri digitale 3D ale amfiteatrelor. De asemenea, pot fi puse la dispozitie materiale
artistice precum carton, markere si vopsele, pentru ca elevii sa creeze postere si
accesorii suplimentare, decorand constructiile LEGO si facand invatarea mai vizuala
Si interactiva.

Consideratii Suplimentare

Diferentiere:

Oferiti sprijin suplimentar sau instructiuni simplificate pentru elevii care au nevoie de
ajutor in plus. Pentru elevii avansati, propuneti sarcini extinse, cum ar fi cercetarea
unor practici sustenabile suplimentare sau proiectarea unor modele mai complexe.

Evaluare:

Evaluati elevii in functie de participarea si implicarea lor in discutii si activitati
practice. Apreciati creativitatea, efortul, colaborarea, profunzimea intelegerii
manifestate in modele, gandirea criticd, capacitatea de a oferi feedback constructiv si
abilitatile de prezentare.

Corelari cu programa scolara

Aceasta activitate integreaza:
Stiinte ale mediului (cunostinte despre patrimoniul istoric si cultural; intelegerea
importantei spatiilor publice in civilizatiile antice)




Matematica (dezvoltarea orientdrii spatiale si recunoasterea formelor geometrice in
cadrul activitatilor de constructie)

Arta (exprimare vizuald si plasticd prin proiectarea si realizarea constructiilor cu LEGO)
Competente sociale (promovarea muncii in echipd, a comunicdrii si a schimbului de
idei)

Conexiuni cu ODD

e ODD 4: Educatie de calitate - Promovarea invatarii incluzive si echitabile prin
incurajarea creativitatii si a gandirii critice.

e ODD 11: Orase si comunitati durabile - Stimularea cunoasterii importantei
conservarii patrimoniului cultural si istoric.

e ODD 17: Parteneriate pentru obiective - Incurajarea colaborarii si a muncii in
echipa prin dezvoltarea abilitatilor de comunicare si cooperare intre copii.
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